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Retrouvez sur plus de 

pages le mode 

d'emploi complet de 

I'Amiga (systemes 3.0 
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exploiter son Amiga" 

aborde des sujets aussi 
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commandes Shell... 

Livre avec deux 
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C'est sans doute a cause de 

Star trek, qui n 'est pas, 

comme je le pensais 



remission Stars 90, que 



spocker des series tele. 
Mission impossible ou vaste 



savoir ? II fatit reconnoitre 



mysteres de I'ouest pari- 
sien, plus rien ne nous fait 
hisseurs ? 
Nous leur rions au doigt ! 

Habilies en chapi 
melons et bottes de cuir, 
proteges par Manix him- 
self, nous sortons converts 
et arpentons les rui 
San Francisco en t 
tranquilllte. On a essaye de 
soudoy 
des bonbons (voir le Forum 



sommes Incorruptibles. 

D'ailleurs, c'est simple, 
I'individu qui est a la tete 
de notre organisation est 



implacable, mais droit. 
Mime notre cher inspecteur 
Columbo, qui a fouine tant 
qu 'ii pouvait durant la pre- 
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rien trouve de louche a se 



et tripe. Qu'est-ce a dire ? 

Est-ce encore un coup de 

notre sorciere bl 

Et puis zut, apres tout. 



numero de plus (le douzie- 
me), nous sommes des 



Amicalement votre. 



Disquette 

Desktop Magic 
pour deboucher 
votre ecran. 
Transplant pour 
vous degourdir 
les mains, Dragon 
Tiles pour vos neu- 
rones, Hirmu pour 
les demoniaques... 




!■ Actualites 

Grand concours : 
elisez le meilleur 
racheteur de 
I'annee. Vous 
RlSC(quez) de 
gagner un Amiga 
AAAA 128 bits ! 

Rande dessine'e 

Histoire d'O 

Par Weg 
WM Rons plans 

Aime Bonpland : 
botaniste francais 
1773/1858 



Ft Dossier 

Creation d'un jeu 

- Moi j'ai une idee 
que c'est super, ca 
s'appelle "cherchez 
le nombre", c'est 
programme en 
Logo et ... 

- Dehors ! 



[ft Pleinsfeux 

Mais oil est done 
Orn ni car ? 

Hi Reportage 

La marche du 
siecle : realite 
virtuelle a Londres 
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Cleme plark, 
Rluff n'chlumble, 
Chlar chrlek, Uf lo, 
Pinklie, Misler 
Blobbly 




Star mi. 
T4 Astuces 

As-tu ces astuces ? 

7\ Fspace kcteurs 

J'crains le pire ! 



Clary : une fille 
tres scene ! 



Domc/iuc public 

C'est dur la vie 
d'om public ! 




fylabo 

Je labo 
Tu labas 
II labite 
Nous laboyons 
Vous labbez 
Ainsi soit-i 



2) CD Dm 



Le magazine des 
consoles CD 32 bit. 




Pour ne plus avoir 
de problemes de 
Dos 

=' ■' En pratique 

Painter 3D n'a pas 
dit son dernier mot 



Programmation 

Cle Amoslette 
et Blitztouri 

t4 Forum kcteurs 

La vie d'une 
mascotte : 
la Dreamette 
s'explique 
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Disquette 




Une'fois de plus, la redaction a dego- 
te pour vous let tresors caches de 
I'univers du DP. Desormais, plus de 
probleme d'ecran grace a Desktop 
magic. Les joueurs y trouveront leur 
compte avec, cote arcade, Transplant 
et cote reflexion, Drangon tiles. De 
plus, les veinards qui ont achete 
Dream n°1 1 avec Painter 3D, seront 
ravis de trouver un exemple servant a 
illustrer ce programme... N'oublions 
pas la demo (fournie par Vincent 
Oneto) et ie programme en Blitz 
Basic. 

Desktop 
magic 



Tous ceux qui travaillent frequem- 
ment avec I'Amiga, pour faire du 
traitement de textes ou de la 
musique entre autres, connaissent Ie 
probleme de I'usure des moniteurs. II 
nous arrive a tous de faire des pauses 
qui se prolongent... L'Amiga reste allu- 
me et ce, sur un meme ecran. Cecl a 
pour effet d'endommager Ie tube 
cathodique au bout d'un certain 
temps. Tres souvent, lorsqu'on eteint 
un moniteur ayant subi ce traitement, il 
reste la trace visible d'une image. C'est 
pour cette raison que les economiseurs 
d'ecrans (blankers) ont ete crees. Ces 
derniers activent des animations si I'uti- 
lisateur ne se manffeste pas au bout de 
"x temps", et par consequent I'ordina- 
teur ne reste jamais sur un meme 
ecran. Nous sommes tous tombes sous 
Ie charme de Desktop magic, car il rem- 
plit a merveille cette fonction. C'est en 
effet la premiere fois sur Amiga qu'une 
societe decide de realiser un blanker de 
cette qualite dans Ie domaine commer- 
cial. La version de demonstration que 
nous vous fournissons contient sept 
modules (types de blankers) et une 
quinzatne de sons p re-programmes. Le 
plus de Desktop magic, est qu'II allie 
economiseur d'ecran et gros delire. En 
effet, si vous inserez une disquette, 
vous entendrez le bruit d'une caisse 
enregistreuse. 
Des bruitages 
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Desktop magjcvtms prfipa.w phisieur- iffds //;/,■ ;:i/h.< poirtezparametrer. 



temps a autre. Les touches de voire cla- 
vier emettronl un son style "machine a 
ecrire". Plus encore, activer ou desacti- 
ver une fenetre fera apparaltre des 
bruits de fermeture et ouverture de 
portes. Vous pourrez parametrer entie- 
rement Desktop magic en activant le 



prog ram rr 



i le menu Tools (Os 3.0) 



□ 

Exemple d'effet. 
ou en appuyant sur "shift+FI" (Os 
1.3). Des lors, il vous sera possible de 
decider quel type d'animation vous 
desirez activer, le temps de declenche- 
ment, la vitesse, etc. Vous pourrez ega- 
lement assigner vos sons et avoir une 
demo de tous les modules disponibles. 
L'interface utilisee parle d'elle-meme. 
Tout est convivial et tres simple 
d'emploi. Si vous souhaitez I'installer 
sur votre disque dur, creez un repertoi- 
re se nommant Desktop et copiez tous 
les fichiers de votre disquette Desktop 
mop/c vers ce tiroir. 

Transplant 



^^^k ue les furieux de I'arcade se 
[ Brejouissent, Transplant est un 
^■Lshoot'em up au rythme endia- 
ble. Vous evoluez dans des decors et 
pouvez effectuer des rotations sur ces 
derniers. Ceux d'entre vous qui 
connaissent Seek and destroy auront 
une idee de I'effet qui en resulte. 
Contrairement a ce logiciei d'origine 
commerciale, Transplant est mieux 
realise sur le plan technique. Plus flui- 
ds et plus prenant, il est pourvu 
d'une jouabilite exemplaire. Le but du 
jeu est de traverser plus de 100 
niveaux pour atteindre le boss des 
aliens dans son antre. La destruction 
des ennemis vous rapportera des 
bonus qui pourront vous servir a aug- 
menter la puissance de votre vaisseau 
(vitesse, bouclier, armes, vies supple- 
mentaires...) . De plus, ce dernier est 
entoure d'un radar qui vous permet 
de localiser I'ennemi d'un simple 



Disquette 



coup d'oeil. Mais la ou Transplant 
apporte un reel plus, c'est avec le 
mode deux ioueurs. Dans ce cas, 




I'ecran est "splitte" (divise en deux). 
Vous pourrez soit faire equipe, soit 
vous mettre en mode duel. Dans le 
premier cas, I'union fera la force. 
Dans le second, vos tirs pourront 
detruire votre camarade et croyez- 
moi, cela devient vite intenable. Pour 
acceder a ces options, utilisez la 
touche F1 afin de passer en revue les 
different* modes disponibles. 

Un exemple 
de Painter 3D 



Vous trouverez egalement dans 
la disquette un tiroir Painter 
3D. Nous avons integre un 
exemple realise avec ce superbe uttli- 
taire fourni sur le coverdisk de Dream 
du mois dernier. A I'interieur de ce 
tiroir se trouve deux autres sous- 
repertoires (Images et Maquettes) 
contenant I'exemple. II faut que vous 
recopiez le contenu de ces tiroirs sur 
la disquette originale de Painter 3D, 
dans les repertoires Images et 
Maquettes. Faites-le soit par un utili- 
taire comme ABCDir (disquette Dream 
n° 10} ou par le Shell (ex : "copy 
Dream12 : images to Painter3D : 
images/all"). Dans i'exemple prece- 
dent, nous avons copie I'image se 
trouvant dans le tiroir Images de 
Dream n°12, vers le repertoire Images 
de Pointer 3D. 



Dragon tiles 



i'ecran sans rester bloque. La regie 
veut que vous puissiez seulement en 
faire disparaitre deux a la fois. Pour 
compliquer les choses, vous pouvez 
selectionner une piece, uniquement si 
cette derniere dispose d'un espace 
vide a sa droite ou a sa gauche. II faut 
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fa reflexion, ca a du ban. 



en plus que les pieces choisies aient le 
meme dessin. Chaque pile ne peut 
contenir qu'un maximum de quatre 
pieces, la plus haute etant d'un bleu 
clair. Les tableaux en contiennent un 
maximum de 120 et la version demo 
vous propose une dizaine de niveaux. 

The demo 

BiMI*' ll i f?*7 l f : ' 1Tf ** a ' i?lt: ^^^^^ M 

Un grand plus tres apprecie des 
lecteurs a en croire le courrier 
que recoit la Dreamette. Cette 
intro est issue de l'Assembly'94 qui 
s'est deroulee a Helsinski en Finlande. 



Creee par la 
Amiga du groupe finlai 
dais Hirmu. (Code 
C|ack, musique : T42). 



The programme 




■ umnimiwi 

* I'ro/egez in disquette Dream en ecriture. 
I! fan I pour ee/a que In lamjjieite tie protec- 
tion a /'angle fit vain- disquette laisse 
apparaitre letrou. 

■ Fades une copii: tie hi disquette Dream. 
Pour cenx qui n 'on: pas cle copieur, il 
eouvieut de ianeirie Wotidieucli, tie elii/uer 
sur le Shell (ou le Cli) et tie taper "disheo- 
py dp: to dfO:". A ce moment I' Amiga 
vous tieina in/era de well re !'/■ disque source 
(let disquette originale tie Dream) puis le 
disque dtsri nation 'une disquette vierge), 
tec: plitsieursfois. Lorsque I'operatiou est 
fermiuee, mates, la disquette originale dans 
un endroil sur et n 'utilise? que la copie ! 
Dream lit pournt pas changer les dis- 
quettes errouees resultant ttiine mauvaise 
manipulation sur 1' original. 

• Avan! de lancer un programme, lisez les 
instructions de Dream ainsi que la docu- 
mentation foil ruie sur la disquette. Verifier 
que vous nvez la configuration requhe (en 
paiticulier la memoirfj et derail nectez 

t machine flank- i>:cu eniendii) tons Its 
peripheriques que its programmes pour- 
r/iient ne pas a/iprtcier I lecteurs externes, 
modems...). 

• Dream decline route rcsponsalnlitt 
eoueectii/iil le amienn :!■■ la ihsqiielte et les 
pro/dimes que pourraieul engendrer son 
utilisation. 

* Lorsque nous dupliquoiis plus de 

50 000 disqnetles. ii arrive inihsitatdement 
que qiielqurs uues d'eu/ri tiles echappent 
att con/role qualili. C'est le ens lorsque 
vous obteuen une petite feuerir indiquanl 
"Read-write furor" on "Not a dos-disk". 
La solution est simple : cnvojez-iious voire 
disquette originale. tie.- uinpagnee tfune 
enveloppe ties eievc/oppes ii i/ulles sent les 
meilleurcs) avec votre adrtsse el timbree a 
4,20 francs. Flit vous rev-iendra le plus 
rapidemenl possible : 

DreamjDisqueUc en panne. .-'/. /■",- Xoree 
flame de Nazareth, 75003 Paris 
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Ce jeu est inspire du celebre 
Shangai publie par Activision il 
y a quelques annees. L'objectif 
est d'enlever toutes les pieces de 



5e reporter a la rubrique dediee au 
Blitz basic, en page SO. 



Actualites 



hausse 



A. Sega mange Atari 

Sega a achete 8% du 
capital d'Atari pour 40 
millions de dollars et a 
rachete pour 50 millions 
de dollars de brevets 
Atari... probabiement 
pour les adapter sur sa 
future console 64 bits. Et 
Commodore, Monsieur 
Sega, vous pouve2 rien 
faire pour Commodore ? 
A George Giansanti 
II y a quelques annees, 
cet illustre inconnu, 
manager chez 
Commodore semicon- 
ductor group, filiale de 
Commodore, quittait la 
societe pour creer sa 
propre companie, Cmt 
Micro Electronics. II vient 
aujourd'hui de racheter 
I'unite de production de 
processeurs de son ex- 
employeur. Voila au 
moins quelque chose de 
rachete I 

A Les jeux video 
"Les films et les jeux video 
coexisteront toujours. Les 
gens voudront toujours 
qu'on leur raconte une his- 
toire, et aimeront aussi 
jouer a des jeux ou lis 
pourront avoir un certain 
conXrole sur leur desXin. II y 
aura des films et il y aura 
des jeux, et les jeux res- 
sembieront aux films". 
C'est George Lucas qui le 
dit. 



Canal jeux 



La celebre chalne anglaise 
Bbc s'est enfin decidee a 
lancer une emission entie- 

video. Des le debut de 
I'annee prochaine, les 
Anglais retrouveront regu- 
lierement un show de 25 
minutes presentant les 
meilleurs jeux du moment, 
les trues et astuces les plus 
croustillants et les ma- 
chines du futur. Une bon- 
ne nouvelle pour nos amis 
d'outre-Manche, comme 
pour les possesseurs du 
cable. 

Jeurassic 
park 



Les dirigeants de la firme 
Sega ont probablement 
passe des nuits blanches 
sur le logiciel Theme park. 
La gigantesque entreprise 
japonaise a decide de 
construire en 1995 un 
pare a themes aux envi- 
rons de Los Angeles. 
Enorme coup de pub de 
25 millions de dollars pour 
un pare de seulement 500 
m ; . Que ne feraient pas 
ces laponais pour faire par- 
ler d'eux ? 

Le top du 
scan 



You can do it again ! 



CanDo 3.0 arrive enfin. Son interface a ete repensee et 
beaucoup de nouvelles fonctions ajoutees. Par exemple, 53 
effets de transition d'ecran sont disponibles, 50 effets de 




brosses, 27 effets de palette, un editeur d'interface 
graphique... Mais la grande innovation de ce langage de 
programmation est le CanDo debugger. Le programme 
permet de traquer les erreurs de programmation. Vous 
pourrez voir fonctlonner votre programme tout en 
examinant ^interpretation du script. Des temps d'arrets 
peuvent etre definis a une certaine ligne ou au bout d'un 
certain temps, les variables et les buffers peuvent etre 
visualises de meme que ('utilisation de la memoire. 

Le pire ami des pyramides 



En raison de la baisse du 
pouvoir d'achat dans sa 
ville, le gouverneur du 
Caire a tout bonnement 
ordonne la fermeture de 
toutes les salles d'arcade de 
I'antique cite egyptienne. 
L'histoire ne dit pas si 



I'administrateur veut reelle- 
ment rehausser I'economie 
peur 



adole 



nts r 



viennent troubler le som 
meii ancestral des pha 
raons. L'enigme du sphin; 
reste entiere. 



Etes-vous photo-genie ? 
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Epson lance un nouveau 
scanner a plat baptise GT- 
9000. D'une resolution de 
1200 sur 600 dpi, il effec- 



tue en 



passi 



numerisation en 30 bits 
(plus d'un milliard de cou- 
leurs), mais 1'affichage sur 
Amiga se limitera a 16 
millions de couleurs utiles, 
ce qui n'est deja pas si 



Almathera vient d'annoncer pour le 9 decembre de cette 
annee, a I'occasion du salon World of Amiga la sortie d'un 
nouveau produit : Photogenics. II s'agit d'un programme de 
dessin aux puissantes fonctions semblables a Photoshop sur 
Mac. Outre les divers pinceaux et les multiples effets mis a 
votre disposition, le logiciel est capable de charger ou de 
sauvegarder des images de nombreux formats (IFF, GIF, 
JPEG...). Plusieurs illustrations peuvent etre editees en meme 
temps dans des fenetres differentes, 1'affichage HAM-8 per- 
mettant un interessant eventail de couleurs. Une version 
francaise est attendue pour debut 95, mais les plus presses 
pourront se procurer I'anglaise directement sur le salon. 



Actualites 



Commodore, derniere 
minute 



Non, ne me dites pas qu'une fois de plus un bouclage se fait 
dans I'incertitude ? Les nouvelles tardent a venir. Malgre les 
annonces prematurees dans la presse ou sur les reseaux, 
aujourd'hui une seule chose est sure ; rien n'est fait. Alors 
que la decision de la cour des Bahamas a ete une fois de plus 
repoussee au 1 5 octobre, Commodore Uk, perdu dans le flot 
de declarations de David Pleasance, ne semble pas avoir defi- 
nitivement remporte le rachat. Parallelement, I'americain 
Cei, principal concurrent de Commodore Uk sur cette affaire, 
multiplie les conferences de presse et ne cesse de gagner du 
terrain. Au debut du mois d'octobre Cei a d'ailleurs envoye a 
un grand nombre de distributeurs un fax leur demandant 
d'estimer le nombre de machines Amiga qu'ils pourraient 
commander chaque mois. Ceci sans parler des rumeurs 
cortcemant une troisieme offre importante (le nom de I'alle- 
mand Escom, chaine de micro-informatique, circule). Qu'on 
se le dise, notre conviction intime est que l'Amiga sera bien 
rachete... la question est de savoir par qui et quand. 

Touche a mon ecran ! 



Touch window est un ecran tactile pour Amiga, Pc et Mac. 
Facile a installer grace a des bandes velcro sur tout moni- 
teur, le Touch window est fourni avec un driver specifique. 
Retire de I'ecran, il peut meme servir de palette graphique. 
Realise en materiaux synthetiques inertes, le Touch window 
resiste a la plupart des agressions et accepte plus d'un mil- 
lion de pressions sur un point ou 1 billion de pressions sur 
toute sa surface. Touch window est distribue par Mn diffu- 
sion (Bayonne). 

Vous avez dit Tecsoft ? 



Les societes Tecsoft et Tecsoft images qui, depuis plus d'une 
annee, se trouvent rassemblees dans les memes locaux a 
Metz mais en tant que deux entites bien distinctes, ont a 
present fusionne. Cette "reunification" a done enterre 
Tecsoft images au profit d'une nouvelle Tecsoft, reprenant 
I' ensemble des activites des deux societes. 



Spielberg 
graphics 



Diaboloooo ! 



France festival distribution importe Diabolo, le celebre logi- 
ciel de backup. En cours de francisation, rappelons que ce 
produit permet une sauvegarde ultra-rapide de n'importe 
quel peripherique (disque dur, streamer...). Ffd annonce 
egalement la disponibilite de la version 1 .0 de GotdEd. 
L'editeur de textes s'est vu greffer de nouvelles options, 
comme des fonctions statistiques ou une compatibility 




Steven Spielberg. 
ture s'etant associee avec la 
maison d'edition Random 
house pour developper des 
logiciels educatifs, le pere 
spirituel d'£T semble tout a 
fait d'accord pour rallier 
I'equipe. S'il fait preuve 
d'autant de talent pour la 
conception de logiciels que 
pour ses films, on peut 
d'ores et deja s'attendre a 
des produits particuliere- 
ment interessants. 

Adfi-tam 
eternam 



La celebre societe francaise 
devient distributeur du 
logiciel de dessin Kid pix, 
ainsi que des modems 
USRobotics. A ce propos, 
un nouveau modele (le 
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transfert de 28 800 bps) 
integre la nouvelle norme 
V34 que bien d'autres lui 
envient, ainsi qu'un correc- 
teur de fautes et une com- 
pression des donnees. De 
plus, Adfi propose une 
mise a jour des includes du 
Blitz basic, permettant de 
passer des fonctions du 
systeme 2.0 a celles du 
3.1. Ca fait plaisir de voir 
que certains distributeurs 
ne se reposent pas sur leurs 
lauriers ! 



baisse 



TSas 

Sas institute a annonce 
I'arretdu developpement 
de son C sur Amiga. Le 
23 decembre, le support 
technique s'arretera ega- 
lement. Un patch devrait 
neanmoins etre dispo- 
nibleavant la fin de 
I'annee. Vive Dice ! 
▼ Compaq 
Commodore vient de se 
faire voler un nom. 
Compaq annonce la sor- 
tie du Presorio CDTV, 
dont les points communs 
avec I'ancien CDTVde 
Commodore s'arretent au 
nom. Qui va porter plain- 
te? 

T Attila 

Le "numero huns du DP" 
vient de fermer ses 
portes. Supporte par une 
horde de fideles 
Amigaphiles, Attila a 
rendu pendant quatre 
annees de bons et loyaux 
services. Nous les voyons 
partir avec regret. 



Actualites 



imujj.i.in«.i,mnHn 

La rubrique des biases 
de I'informatique, la 
rubrique de ceux qui pen- 
sent que seule I'informa- 
tique peut les etonner, la 
rubrique de ceux qui ne 
lisent pas Dream que pour 
I'informatique. 

• Ascenseur I 

Une italienne de 47 ans a 
eu le malheur d'etre la der- 
niere a prendre I'ascenseur 
de son bureau un vendredi 
soir par temps orageux. Un 
vilain coup de foudre a 
stoppe net I'appareil bio- 
quant !a malchanceuse 
pendant... tout le week- 
end. La latine a eu beau 
crier, battre les murs et 
enfoncer un millier de fois 
le bouton de I'alarme, rien 
n'y fit. Elle fut liberee affa- 
mee le lundi matin... et 
jura de ne plus jamais 
reprendre I'ascenseur. 

• Ascenseur II 

En Espagne, les matadors 
sont reputes pour avoir 
autant de charme que 
Patrick Bruel et Roc Voisine 
reunis. Jesulin de Ubrique, 
jeune toreador adute par la 
gente feminine s'est 
retrouve recemment dans 
un ascenseur avec une 
horde d'admiratrices hyste- 
riques (seize pour etre 
exact). I'ascenseur, prevu 
pour quatre personnes, n'a 
pas resiste au poids... Et 
s'est brutalement effondre. 
Resultat : cinq blesses et un 
arret de six mois pour le 
joli coeur. 

• Ascenseur III 

Le premier ascenseur per- 
mettant a des juifs ultra- 
orthodoxes de voyager 
d'un etage a I'autre sans 
contact entre les hommes 
et les femmes, comme 
I'exige la religion, va bien- 
tot entrer en service a 
lerusalem. L'ascenseur sur 
lequel figure la pancarte 
"appareil casher", est equi- 
pe d'un rideau opaque qui 
separe les voyageurs des 
voyageuses. ■ 



L'epidemie 
interactive 

■ nun aa— 

Apres Virgin et Gremlin qui 
sont tous deux devenus 
"interactive", Domark chan- 
ge son nom en Domark 
interactive. Autres change- 
ments de nom ; Asdg qui 
devient Elastic reality (mais 
toujours aussi determine a 
continuer sur Amiga) et 
Digital creations qui vient 
de creer une nouvelle socie- 
te Play, en coilaboration 
avec d'anciens membres de 
Newtek et Progressive 
image technology . 

Epingle ! 



Au cours d'une descente 
de police dans les locaux 
de la Compagnie francaise 
de navigation rhenane, les 
experts informatiques ont 
conclu que plus de 40% 
des logiciels recenses 
n'etaient que des copies 
illicite5. Les entreprises 
malhonnetes peuvent eco- 
per d'une amende de cinq 
millions de francs, mais 
dans la plupart des cas, le 
litige est traite en dehors 
des tribunaux. Dans ce cas 
precis, il est interessant de 
souligner que la Cfnr est 
controiee a 80 % par I'Etat. 
On ne peut plus faire 
confiance a personne I 



Un Ocean de projets 



Une avalanche de bonnes nouvelles chez Ocean. Vous 
I'avez vu le mois dernier, Mighty max, Mutant league hoc- 
key, Skitchin', Shaq fu, Pga euro tour... devraient tous arriver 
sur Amiga. Outre ce contrat d'adaptation avec Electronic 
arts, Ocean a signe un 
accord avec la societe russe 
Mir-dialogue ou travaille le 
celebrissime Alexey Pajitnov, 
createur de Tetris. Un maga- 
zine Ocean ainsi qu'un show 
televise sur leurs produits 
devraient se concretiser d'ici 
un an ou deux. 




Shag fit. 



Pilotage video 



WB2M22ESM 



Hama propose A-cut, pour concurrencer le VideaDirector. En 
plus du cable de liaison traditionnel, le produit dispose 
d'un boftier supplementaire bien plus pratique, equipe 
d'un jog/shuttle, et capable de gerer le time-code RCTC. 
Un design plus pro pour des utilisateurs raffines. 



AGA't Amos ? 



Liberator extension lor Amos compte 1 300 nouvelles fonc- 
tions pour acceder au Dos, a Intuition a la Req library. Cela 
permet, sous les Amiga AGA, d'afficher des images en 256 
couleurs ou HAMS. Cependant, nombre de fonctions 
propres au graphisme seront impossibles (Amos ne gerant 
pas ses ecrans de la meme maniere que le systeme), mais 
c'est deja pas si mal. Pour ies possesseurs de CD-Rom, 
signalons egalement qu'un CD de DP Amos vient de sortir 
en Angleterre (egalement disponible chez Phoenix DP en 
France), contenant les 620 disks de la serie ^Imos PD library 
(1 600 codes sources, 800 samples...). Les codeurs en 
herbe vont se regaler. 

Scala enfin multimedia 




Silica vient d'ajouter a 
son package pour Scala 
MM300, un cable per- 
mettant de piloter direc- 
tement la plupart des 
camescopes et magne- 
toscopes du marche. On 
s'en servait pour les pre- 
sentations et les bornes 
interactives, il devient 
maintenant une veri- 
table regie de montage 
et d'effets autonome. 




■ FANZINES ET RTC ^Ni^H^^^BBB 

♦ Fun flash cool II 

Le plus vieux fanzine Amiga (trois ans et demi d'existence !) se 
diversifie. Edite jusqu'a maintenant sur quelques pages en noir 
et blanc dans un format tres pratique pour la lecture, II s'est 
decide a passer sur disquette depuis ce numero. L'ancienne for- 
mule sur papier est toujours disponible, mais la disquette 
apporte des innovations interessantes. Les articles sont presen- 
ts en Hypertext, et de nombreuses digitalisations sonores vien- 
nent pimenter le recit deja acerbe du fanzine. Les connaisseurs 
apprecieront, les autres decouvriront. 

♦ Idvo 

Une nouvelle association du nom d'Idvo 
vient de voir le jour. Son activite principale 
est la creation video et I'infographie sur 
Amiga. Leur dernier projet en date a ete de 
lancer une collection de domaine public. 
Chaque numero fera reference a un theme different et contien- 
dra une serie d'images et d'animations (voire des textes et des 
musiques) pour illustrer ce theme. La premiere disquette de la 
serie presente le globe terrestre et fournit plusieurs images de la 
Terre (vues giobales et planispheres) ainsi que des animations 
du plus bel effet. Le numero deux devrait reunir une serie de 
backgrounds en haute resolution et les prochains aborderont 
des themes aussi varies qu'interessants (techno, fractales, 
tele...). Idvo 2 bis, rue du General |oubert 21000 Dijon, tel : 
(16)80 55 36 08. 

♦ Nobleme 

Nobleme, est un RTC (serveur accessible par Minitel) entiere- 
ment dedie a I'Amiga. Au sommaire boTtes a lettres, dialogues, 
edito, cercles d'interet et telechargement. Maxou, son sysop, 
nous signale que la banque de telechargement devrait s'etoffer 
avec la collection Fish et Cam et grace a un acces direct a des 
CD-Roms de Domaine Public. Nobleme : (1 ) 30 59 04 91 . 

Attachez vos ceintures 



Decollages, le logiciel des "collages a tout age" va bientot etre 
distribue par Adfi. Destine aux plus jeunes, il leur apprendra les 
bases de I'infographie et ce dans un environnement tres convi- 
al. Toutes les 
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Amiga logiciel et materiel, enfin une solutu 



est deja Noel 




icones du programme sont surdimensionnees (pour eviter les erreurs) et par- 

faitement representatives de la fonction voulue. Une petite voix accompagne 

I'enfant dans ses moindres gestes pour le familiariser avec I'ordinateur. On suc- 

combe vite au charme de Decoltages, 

qui s'apparente aux decalcomanies. 

Proposant de la composition d'images 

(collage de diverses brasses sur un 

fond), du coloriage, du reliage (vous 

savez quand on doit relier tous les 

points d'un dessins pour en decouvhr le 

sujet) ainsi que des puzzles. Le produit 

a ete etudie avec un soin pedagogique 

etonnant et dispose de plusieurs decors 

thematiques. Une bonne idee pour les 

fetes de fin d'annee, pour guider les 

plus petits (ou les personnes handica- 

pes) vers le monde informatique, que 

ce soit a la maison ou bien a I'ecole. 




Actualites 



Foot toujour* 

■i in ii n ^^^^m 



Le pro du pro ! 



Le moins que Ton puisse dire, c'est que les Anglais sont de 
veritables fanas de football. Ce mois-ci, sur les cinq plus 
grosses ventes de jeux sur Amiga, quatre sont des logiciels 
de foot : International sensible soccer, Tactical manager, On 
the ballet Kick off ill. Cantona inspire-t-il les Britanniques ? 




Ordonnance britannique 

Selon notre confrere anglais Amiga power, les jeux video 
ont presque autant d'impact que les situations reel les dont 
ils sont tires. En effectuant un electrocardiogramme de cer- 
tains joueurs pendant leurs parties et en les comparant 
avec les mesures effectuees sur le terrain (match de boxe, 
conduite sportive), on s'est apercu que la fiction n'etait pas 
si loin de la realite du point de vue des sensations. Les jeux 
video necessiteront-ils bientot une surveillance medicale 7 



V-lab emotion 



E— Bi 



Macrosystem est sur le point de distrlbuer un tout nouveau 
modele de carte de numeration V-Lab. Baptise V-Lab 
motion, il permettra, comme le laisse supposer son nom, 
I'enregistrement de sequences video completes. Capable 
de Direct-to-Disk ou de compression/decompression |PEC, 
il integre aussi le chromakeying et 1'incrustation (genlock). 
Sortie prevue sur Amiga 2000, 3000 et 4000 pour tres 
bientot, si tout va bien. 

Un remede contre la crise 



" Toutes les ventes des journaux Amiga anglais ont chute 
d'environ de 1 000 pieces, bien que les pourcentages varient. 
Nous avons opte pour une politique plus dynamique a propos 
de nos disquettes demos, et en avons deja recolte le fruit avec 
une augmentation de nos ventes d'a peu pres 25 %" a decla- 
re Ian Bloomfield, directeur d'Europress {Amiga computing, 
Amiga action). Comme quoi, derriere les sempiternelles 
excuses de leurs concurrents a propos de 1'effondrement 
du marche Amiga, le journal a compris qu'une bonne moti- 
vation du lectorat valait mieux qu'un bon discours. 



Vitepro ajoute quelques nouveautes a son catalogue. Magic 
lantern est un programme epatant qui permet de creer, 
editer et jouer des animations en 24 bits sur la plupart des 
cartes graphiques, comme sur les Amiga de base. Capable 
de gerer la memoire virtuelle et le port Arexx, il s'avere etre 
un allie de choix pour tous les graphistes. Et comme une 
bonne nouvelle ne vient jamais seule, la version 4.0 du logi- 
ciel Panorama debarque au meme moment. Logiciel de 
paysage en fractales par excellence, il permet de nombreux 
effets et un rendu impeccable (coucher de soleil, brume, 
cascade, arbre, reflet...). Toujours chez Vitepro, la derniere 
mouture de Pixel 3D pro est arrivee. Une fois encore, la 
conversion entre les differents formats ne sera plus un pro- 
bleme pour vous, ni les manipulations les plus folles. Enfin, 
completement obligatoire pour tout soft 3D, deux nou- 
veaux volumes de textures sont sortis pour Imagine. Petite 
surprise, elles sont accompagnees du logiciel Forge, per- 
mettant la visualisation et ['animation de projets, sans pas- 
ser par Imagine, ie must (I'ensemble a ete note 93 % par 
CU Amiga). 

La mode Lightwave 



Le logiciel de Newtek est 
une revolution dans I'image 
de synthese pour particu- 
liers. Un magazine americain 
intitule Lightwave pro se 
consacre a son utilisation, un 
grand nombre de data disks 
est deja disponible (corps 
humains, mobiliers, parti- 
Li^mrwe. cules...). Le plus hallucinant, 

c'est qu'une societe d'Amerique du Nord propose un scan- 
ner 3D (oui vous avez bien lu I) compatible avec le logiciel. 
On n'avait jamais vu un tel engouement de la part des utili- 
sateurs pour un soft de 3D. 

Ocean fait son cinema 




MimiMiH.«ii.iro« 



On savait que la plupart des grosses societes americaines 
de cinema s'interessaient au monde du jeu video. Pour 
preuve, des firmes comme la Warner, Lucas ou Walt 
Disney s'y etaient deja atteles. Mais depuis peu, ce sont les 
Franfais qui se sont tournes vers le milieu ludique. Le 
groupe financier Chargeurs, possedant entre autres 
Gaumont, (au chiffre d'affaire mirifique de 2 milliards de 
dollars) a en effet achete 24 % de la societe Ocean. 
Comme le dit David Ward, directeur d'Ocean : "nous 
sommes maintenant bien places pour exploiter tout le lot de 
nouvelies technologies, une augmentation de notre capital 
telescopera le potentiel de la compagnie, tout comme ses 
activites". Les consommateurs attendent leurs prochains 
produits avec une attention certaine. 
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Interface 
X Copy Pro 



\k 



Blitz Basic 2 v.o 



Disques durs A1200 internes 



Carte acceleratrice 
M1230XA 33 et 50 MH: 

SHOMaeecMMU 



Bon de rommande a retourner a 
BAB Micro Center 
7, rue de Coursic BP 402 
64104 Bayonne CedeK 

Id: (16)59 59 39 65- la*: (16)59 59 13 37 

Prenom : 

Adtpssr : 
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PortDisquette DPseiil 20 FRS . 
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Actualites 



♦ Festival europeen 
de la jeune creation 
en infographie 

21 au 22 octobre 94 

Videotlie/j//e de Paris, ['ranee. 
Festival europeen de creation 

Future Entertainment 
Show 

26 au 30 octobre 94 

Earls Court, Londres, 

Angleterre. 

Le pins grand 'salon desjeux 

video en Angleterre. 

World of Amiga 

4 au 6 novembre 94 
Kohi Messe, Cologne, 
Ailemagne. 

Iieaueoup de doses a voir. 
Forum de la 
simulation 

5 novembre 94 
Chateau de Campanile, 
Pessac, France, 

Salon dedie'd la simulation 
organise par le Buggs. 
Computer graphic 
expo 

8 au 10 novembre 94 
Wenddey. Angleterre. 
Tonte rinformatique 
graphiqne .' 

Supergames show 
30 novembre au 4 
decembre 94 

Forte de Versailles, Paris, 

Le salon dujeu video 

frangais ! 

World of Amiga Show 

9 au 11 decembre 94 
Wembley, Angleterre 
Sponsorise par Commodore 
UK? 

Imagina 95 

1 au 3 fevrier95 

Monte-Carlo 

La refeivnre en images de 

synthese 



Ca va mal 
aux Usa 



I'm Bab ! 




americ 
Amiga world a du reduire 
son nombre de pages. La 
situation actuelle de 
Commodore effrayant les 
annonceurs, le nombre de 
pubs passees dans le maga- 
zine n'etait pas assez impor- 
tant pour permettre au jour- 
nal de garder son ancienne 
pagination. La raison invo- 
quee par les annonceurs est 
la suivante : "ne pas vouloir 
gaspiiier leur budget publici- 
taire pour une machine qui 
est sur la corde raids". L'ave- 
nir dira s'ils ont eu raison, 
mais pour I'instant, Amiga 
world continue son activa- 
te... malgre le retrecisse- 
mentdeses articles. 

Copinage 



Remerciements a la societe 
Lamri (Choisy-le-Roi) pour 
son efficacite lors du deme- 
nagement de Dream. 
Malik, Ali et Laid on su nous 
rendre notre fouillis intact 
et nous les remercions pour 
ne pas avoir essaye d'y 
mettre de I'ordre. Remer- 
ciements a Komelec (Paris) 
pour I'efficacite dons son 
travail en matiere de fils et 
autres cables. Sans eux, 
chaque image de ce nume- 
ro n'aurait pu etre qu'un 
rectangle blanc. Et pour 
finir notre celebre infogra- 
phiste Frederic Bouliier a 
demenage (e'est la mode 
en ce moment). Pour tout 
contact profession nel, vous 
pourrez desormais le 
ioindreau : 42 15 2551. 



Vent de folie sur les produits distribues par Bab micro. Du 
Blitz basic a moins de 600 francs a Cinemorph a moins de 
300 francs en passant par Amos et son compiler, respective- 
ment a moins de 500 et 300 francs... Bab micro revient en 
force sur I'Amiga. A noter egalement la disponibilite des 
cartes M1230 33 et 50 Mhz avec MMU et 4 Mo a des prix 
defiant toute concurrence. Bab micro (Bayonne). 



Amiga portable 



La liquidation de la societe Commodore a West Chester a 
eu lieu a la mi-septembre. D'apres les personnes presentes, 
les meubles se sont vendus a des prix ex h orb Hants, de 
meme que les stations de developpement. Grosse surprise, 
certains acheteurs ont decouvert des machines curieuses 
dans le stock de prototypes de la societe... dont quelques 
exemplaires d'un Amiga portable fabrique par la societe 
Newer technology. La machine disposerait de 2 Mo de 
RAM, du systeme 2.0, d'un lecteur de disquette 3,5 
pouces, d'un bus d'expansion, d'un port SCSI II, d'un 
disque dur de 40 Mo, et enfin d'un ecran a cristaux 
liquides monochrome. 



Wanted 



La societe francaise Stywox (Quik, le lapin tonnerre) 
recherche desesperement des graphistes pour leurs pro- 
chains projets. De preference accoutumes a Deluxe paint, 
une experience de la 3D est aussi vivement conseillee. Pour 
tout renseignement supplementaire, contacter Olivier au 
(1)39 34 09 16. 

Fruits of the Doom 



Le jeu Doom, labyrinthe 3D sanglant, n'est plus a presenter 
sur Pc. Developpe en langage C sur Next, voue au succes 
sur Pc, le jeu est en cours d'adaptation sur Macintosh et 
Silicon graphics. Et I'Amiga ? La question a ete directement 
posee a ID Software. Voici la reponse de |ohn Carmack 
"I'Amiga n'est pas assez puissant pour faire tourner Doom. Le 
jeu prendrait la puissance d'un 68040. Avoir a convertir en 
plus les bitplanes en chunky pixels (NDLR : les bitplanes, 
propres a I'Amiga, sont a differencier des chunky pixels, 
existants sur Pc, tres efficaces pour la 3D mappee), tuerait 
litteralement le jeu, meme sur I'Amiga le plus rapide". Une 
explication un peu baclee d'apres les specialistes de I'Amiga 
qui clament que ie jeu est realisable. Dans le domaine 
public ChunkyMaze constitue deja une bonne introduction 
a la 3D mappee style Doom et nous savons que plusieurs 
editeurs anglais travaillent a d'importants projets Amiga 
dans ce domaine : Apache, Team 17 et Black legend pour 
ne citer qu'eux. 
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Les offres ci-dessous sont r^servees exclusi- 

vement aux lecteurs de Dream. Vous y trou- 

verez des occasions exceptionnelles a ne 

manquer sous aucun pretexte ! Pour en 

profiter, deux solutions : 

• lorsque vous achetez directement en bou- 
tique, presentez le magazine lors de votre 

achat, 

• lorsque vous achetez par correspond ance, 

envoyez un bon decoupe ci-dessous avec 

votre commande et votre reglement 

(attention, n'oubliez pas les frais d'envoi et 

de gestlon). 

Reportez-vous aux publicites du magazine 

pour mieux connaitre les produits des 

societes presentes dans cette rubrique. 

Attention, ces offres ne sont valables que 

jusqu'au 26 novembre, date de la sortie du 

prochain numero en kiosque... 

n 'attend ez pas ! 

• Afiv 

10% de reduction snr tous les CD-Rom. 

2 disquettcs uratiiite* pour 111 commandees. 
AHv, 111 rue Lcpante, 06000 Nice, re! : (16) 93 
n 15 00. 

• Artiodactyl France 

informati que 

A l'approchc dc Noel. reduction cxeeprion- 
nclle aur Abe : 650 francs au lieu dc.690 

GoidEd version commercial : 280 francs au 
lieu de 320 franca. 

DirWork version commereiale : 680 francs an 
lieu dc 720 francs. 

Nnuvcau modem ILSRobotics 28 801), avee la 
vtaic norme V34 : I 480 francs an lieu de 
2 790 francs- 
Kid Pix : 280 Francs an lieu tic 240 francs. 
Adfi, 83, rue Andre Theuriec, 63000 
Clermont-Ferrand, [61 : (16) 73 93 77 31. 

• Ascii 

Bisque dur 60 Mo + 15 Mo de domaine 

public offerr an prix de 990 francs. 

Overdrive 60 Mo + 15 Mo de domaine public 

+ Pack dynamite : 1 490 francs. 

Ascii, HI, rue Lcpante, 06000 Nice, tel : (16) 

9313 0866. 

• Bab micro 



pub: 
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niter.. 



i 10 disquet 

it achat dc i 



Hub mieni, 7, rue dc Coursic, 64100 Bayunno, 
eel: (16)5959 39 65. 

• Cuda 

10 % dc reduction sur lecreur haute densite 

XLE, 

10 % de reduction sur le Disk Expander. 

Carte M-Tec + 4 Mo + copro 28 Mba au pris 

de 3 490 franes. 

Cuda irtformatique, 9, rue Saulnier, 75009 

Paris, t61; <1)4Z4647 60. 

• Duchet computers 

Duchet, specialiste anglais des logicicls 




valeur et le cvpc dc la commande, 
Duchet computers, 51, Saint George Road, 
Chepstow NP6 5LA, Angleterre, le'l ; 19 44 
29! 625 780. 

• Dream games 

Pour route inscription au club. Dream games 
offre un ensemble de 3 demos pour A1200 
(Putty Squad, Top Gear II er Impossible 
Misssion 2025) on pour A500/000 (Dreanmed, 
G2 et Dragons tone). 

Dream games, 11 rue Duwea, 7500 Tournai, 
Belgiquc.Tel : (19 32) 69 84 04 111. 

• Fbi 

De 10% a 20% de reduction sur les nouvcaux 
disqucs durs Overdrive + (standard Enhanced 
IDE, soil plus dc 3 Mo/seconde) : 
Overdrive* 270 Mo au prix dc 2 240 francs. 
Overdrive* 730 Mo au prix de 4 920 Cranes. 
Overdrive* 1 Go au prix dc 5 590 francs. 
Gfl're valable dans la limitc des .stocks dispo- 

rubles. 

Fhi, 99, rucd'Amblainvilliers, 91730 Verrieres 

leBuisson, Tel: (1)60 13 1223. 

• Fds 

1 distpiettc i;raiuite t sail f SI 1 1 pour 8 coni- 
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tel; (16) 93 97 22 00. 

• New tech video 

Le disque dur Amiga 250 Mo au prix dc 1 190 
franes au lieu de I 400 franes. 
New tech video, 34, rue de Make, 75 011 
Paris, tel: (1)43 57 60 06. 

• Orion diffusion 

Les collections Cam, Fish cr Dpat au prix de 
10 francs la disquette. 

2 disquertcs granules pour 10 commandees. 
10%de reduction sur rinierfacc Midi. 
Orion diffusion, BP 299, 61008 Alencon 
cedes, oil: (16) 33 26 29 21. 

• Phase 

10 % dc reduction sur le logiciel de dessin 
Brilliance. 

10 % de reduction sur le di^iialiseur Vidi 24 



Fds, Bp 134, 59 453 Lys Lez Lannoy cedes, 
tel: (16) 20 02 06 63. 

• Floppy 

Floppy tail unc promotion, prolirez-en 1 
Floppv, 18, avenue du Marcclial Juin. 54000 
Nancy, tel: (16) 83 90 28 00. 

• France festival distri- 
bution 

La cassette video VHS d'animation 
"MandcIBrot et Julia" est disponible au prix 
de 250 francs au lieu dc 300 francs. 
L'ensemble OcraMcd 5.0 VF + Tiitorid fran- 
cais est disponible an prix de 800 franes (au 
lieu de 900 francs). 

Ffd, 3, rue Anutolc France, 13220 Chatcauneuf- 
les-Martigues, tel : (16) 93 14 16 65. 

• If a 

Tous les produits d'lfa sont a ties prix eseep- 
tionnels. PrnfitcK-en ! 

ifa, 508 route Nationale, 59680 Cerl'ontainc, 
tel : (16) 27 65 58 11. 

• |essico 

Pour .plus dc 400 francs d'achars latrines 1 



r plus dc 600 francs d'achats facturcs, 
tick et I jeu Amiga vous est offers. 
:ntiun, les frais dc port ne sont pas indur, 
ieo, 130. Bd dc la Madeleine, 06200 Nic. 
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General Lcclere, 75014 Paris, tel : (1) 45 45 

73 00. 

• Phoenix DP 

10% de reduction sur les disquettcs de domai- 
ns public. 

1 m dc reduction sur les CD pour Amiga. 
Phoenix DP, BP 801, 64008 I'au ccdex, [el : 
(16)59 82 95 00. 

• Premier mail order 

Pour toute commande. un bon de reduction 

sur le prnehain achat (selection de 4 logieiehtl 

estoffert. 

Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 

Basildon, Essex, .SSI4 3JJ. An.idcterre, tel : 19 

44 268 271 172. 

• Someware 

liypcreachc, eelebro accelerateur d'aeces pour 
disque dur, au prix dc 290 franes au lieu de 
340 francs. 

Texture heaven, le Cd-Rom aux 300 textures 
24 bits, 600 franes au lieu de 670 francs. 
Someware, 27, rue Gabriel Peri, 59186 Anor. 
tel: (16) 27 59 62 57. 

• Turtle bay direct 



is d'ert 
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r la console CD-32 I 



LISTE DES ANNONCEURS 



71, p. 73, Dream games p. 27, Duchet p. 3: 
Fbl p. 2S, Fds p. 85, Ffd p, 15, Floppy 3" c 
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5,1 y a undername plus fascmant que les autres dans le milieu informatique, e'est certainement celui des jeux video 

Veritable fa,t de societe, its prennent une place de plus en plus importante dans notre quotidien. Autrefois reserves a 

quelques adolescents boutonneux a la recherche de nouvelles sensations, its touchent aujourd'hui des categories d'aqe 

auss, d,verses qu ex,geantes, et sont a meme de procurer a ces dernieres le defoulement et la satisfaction escomptes Mais 

aernere les prodwts fmis que nous pouvons retrouver sur nos machines favorites, se cache une gigantesque Industrie 

meneepar quelques "faiseurs de reve" a la recherche d'un concept revolutionnaire pour les jeux de demain. Comment ren- 

trer dans ce cercle lud,que quasi-ferme ? Quelles sont les activites de chacun ? Et enfin, comment se concretise le moindre 

pro/et ? Autant de questions qui hantent vos esprits, et pour lesquelles ce dossier va tenter de fournir des reponses. Si le 

menu vous convient, alors ouvrez grands vos yeux et suivez le guide... 




Pour ce qui est de la creation pure, il est 
rare d'y rencontrer des personnel de 
plus de 40 ans (desole Dominique I). 
Non pas que ces dernieres soient les moins 
productive*, mais pour rester plus proche du 
consommateur, il faut s'entourer de collabora- 
teurs dont la moyenne d'age se rapproche de 
la clientele concerned. Le public vise etant 
essentiellement les 10-25 ans, la plupart des 
programmers, graphistes et autres musidens 
ont en general une vingtaine d'annees, voire 
une trentaine, mais guere plus. Bien sur, il 
existe toujours des exceptions. Un individu qui 
a toujours baigne dans le milieu informatique 
depuis son debut a accumule une somme de 
connaissances tellement importante que son 
experience en fera un allie de choix pour 
n'importe quel editeur un tant soit peu ambi- 
tieux. De meme, ce principe ne s'applique pas 
forcement aux dirigeants de la societe ainsi 
qu'a certains commerciaux. Ces postes neces- 
sitant des businessmen ultra-corn petents ; une 
bonne experience des affaires et une certaine 
maturite sont les conditions a rem- 
plir pour decrocher ce type de tra- 
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Lemmings, un cout'epl 
ituolufionnaire. 



moment sur I'equipe de creation 
elle-meme qui, il faut bien I'avouer, 
est le veritable moteur de toute 
societe d'edition. Le meilleur 
moyen pour comprendre le r6le de 
chacun est de reprendre depuis le 
commencement I'elaboration d'un 
projet, pour suivre pas a pas le rflle 



de chacun dans la realisation du produit (pour 
cet exemple nous allons prendre le cas plus 
pratique d'une entreprise intervenant a tous 
les stades de la production : developpement, 
edition et distribution). 

II etait une fais... 

Tout commence par la recherche d'un scenario 
de base pour le futur produit. Ca n'a I'air de 
rien, mais e'est Tun des points fondamentaux 
du developpement. li est evident que chaque 
concept n'est pas toujours novateur. Depuis les 
debuts de ['informatique, seuls quelques titres 
ont fait preuve d'un concept vraiment revolu- 
tionnaire {Karateka, Lemmings, Tetris, Alone in 
the dark ou Wolfenstein). Les createurs se lais- 
sent plutot guides par le marche existant, un 
nouveau concept ne pouvant germe dans leur 
esprit sur commande. Pour I'editeur, le choix 
d'un jeu se fait au plus haut point (nous revien- 
drons plus tard sur les equipes de developpe- 
ment freelances, dont le fonctionnement diffe- 
re quelque peu). En general, le type de jeu 
depend beaucoup de I'image de I'editeur et de 
son domaine de predilection (voir I'encadre sur 
Silmarils). Une fois I'idee de depart definie (en 
general par le chef de projet, mais de temps en 
temps par une personne exterieure a la socie- 
te), graphistes et programmers se reunissent 
pour mettre au point une presentation globale 
du jeu. Pendant ce brainstorming, I'interface 
utilisateur, le ton des graphismes et le moteur 
du iogiciel sont decides. En bref, et pour 
employer une metaphore de mon cru, la grai- 
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ne vient d'etre plantee, ne reste plus qu'a 
I'arroser. Le jeu finalise ne correspond pas tou- 
jours dans les moindres details avec ie scenario 
initial. An cours du developpement, certains 
points auront pu etre ecartes, par manque de 
temps, ou par des difficult.es techniques insur- 
montables. Mais pour etre sur de ne pas 
oublier un element par la suite, les createurs 
vont inscrire toutes les idees (meme les plus 
fantaisistes) qui leur passent par la tete, afin de 
doter le logiciel d'un eventail d'options halluci- 
nant. Tout doit etre pense, reflechi et note, 
quitte a ce que certains details soient abandon- 
nes par la suite. Seuls les points des du jeu 
seront toujours suivis. Comme le rappelle 
Andre Rocques, scenariste, programmeur et 
fondateur de Silmarils : "rajouter est toujours 
plus long qu'eniever". En effet, si les concep- 
teurs ont oublie la moindre option lors du 
brainstorming de depart, il est pratiquement 
impossible (ou du moins horriblement difficile) 
d'inserer un nouvel element une fois le deve- 
loppement entame. Le programme principal 
n'ayant pas prevu cet intrus de derniere minu- 
te, le code devrait etre entierement restructure 
pour I'accueillir, d'ou une perte de temps incal- 
culable. 

Les differentes etapes 

C'est le chef de projet qui est vraiment a la 
base du jeu. L'interface, le scenario (ou au pire 
ses grandes lignes) et I'organisation des diffe- 
rent* decors sont de lui. II decide de son 



degre de difficulte du produit final, pour ne 
pas concevoir un jeu trop facile ou trop diffici- 
le. Comme quoi, son travail est primordial, et 
ses responsabilites plutot consequentes. II arri- 
ve meme de plus en plus souvent, surtout 
pour les projets les plus importants, que ce 
dernier soit epaule d'un ou de plusieurs assis- 
tants, veillant a informer leur superieur du 
moindre probleme rencontre, lui donnant leur 
avis en cas d'hesitation, et s'assurant du bon 
deroulement des operations de I'equipe de 
developpement. Car une fois le scenario et 
l'interface definis, graphlstes, 
programmeurs et musiciens 
prennent le relais. Des lors, et 
de jour en jour, le projet va 
prendre forme sous les mains 
expertes de ces artistes de 
genie. 

Tous avaient ete mis au courant 
du projet lors du brainstor- 
ming. A present, tous les details 
ont ete codifies, le programme 
principal a ete defini, et le type de graphismes 
adopte. Mais maintenant, c'est en profondeur 
qu'il va falloir s'attaquer au developpement, 
pour concretiser ce qui n'etait alors que de 
simples idees sur un morceau de papier, et 
tout au plus quelques ecrans rendant compte 
de I'atmosphere generaie du jeu. Les pro- 
grammeurs constituent la premiere moitie du 
noyau principal de I'equipe. C'est le niveau 
dont depend le resultat final. II leur faut 
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propre chef ce qu'il y aura a I'interieur du jeu, 
bien que quelques conseils judicieux emanant 
de ses collegues soient toujours les bienvenus. 
C'est au chef de projet qu'incombe la lourde 
response bi lite de definir toutes les options du 
jeu, comme nous I'avons vu precedemment. 
Sur ce point, tous les editeurs sont d'accord : il 
faut avant tout penser aux joueurs, et done 
penser ludique. II ne faut pas que ['interface 
soit indigeste, sous couvert de vouloir integrer 
au logiciel un tas de fonctions trop elaborees. 
Le chef de projet doit etre capable de doser le 



repousser la machine dans ses derniers retran- 
chements, I'exploiter au maximum pour 
rendre le jeu attrayant voire carrement 
dement. Et bien que certaines routines soient 
reprises d'un jeu sur I'autre pour gagner du 
temps, ils doivent toujours en creer de nou- 
velles pour surpasser la concurrence, ou ne 
serait-ce qu'ameliorer les anciennes pour les 
rendre plus efficaces. Comme pour I'univers 
de la demo (dont beaucoup de programmeurs 
sont issus), c'est une course perpetuelle pour 
la routine 3D la plus aboutie ou le scrolling dif- 
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ferentiel le plus rapide possible. Et quand le 
projet necessite des effets visuels nouveaux el 
si possible impressionnants, e'est a eux de 
plancher pour les concevoir, d'ou une 
connaissance de la machine comme de la pro- 
grammation assez poussee. La plupart du 
temps, une seule personne s'occupe de I'orga- 
nigramme general du programme. De cette 
facon, il n'y a aucun risque de s'emmeler les 
pinceaux, on reste seul maTtre a bord en ce 
qui concerne l'in terrace et le moteur principal. 
Mais cette "colonne vertebrate" du logiciel ne 
suffit pas. Mors, outre celui que Ton peut 
considerer comme le chef programmeur, plu- 
sieurs codeurs viennent se joindre a I'equipe, 
chacun se chargeant d'un element bien precis 
du logiciel. lis sont plus ou moins nombreux 
selon I'importance du projet. Toujours dans le 
meme esprit de structure, chaque codeur 
s'occupera d'une tache bien precise. Pour Tun, 
ce sera la gestion du personnage principal, 
pour I'autre, I 'intelligence des ennemis ren- 
contres, ou encore les routines en 3D mappee. 
Et comme chacun a sa speciality et son carac- 
tere, il n'est pas difficile pour le chef de projet 
d'indiquer a chacun sa fonction au sein de 
I'equipe. Mais il ne faut pas croire que le "chef 
programmeur" se repose sur ses lauriers. 
Meme si le moteur du programme est d'ores 
et deja defini, les modules supplemental 
que lui apportent continuellement les autres 
codeurs suffisent a I'occuper d'un bout a 
I'autre du projet (de nouvelles variables sont a 
gerer, la vitesse d'animation requiert un temps 
machine important, etc.). Dans tous les cas, 
pour des raisons evidentes, les programmers 
sont obliges de travailler continuellement en 
rapport avec les graphistes. Car ces derniers 
ne sont autres que la seconde moitie de I'equi- 
pe creative. 

L'aspect visuel 

II faut bien reconnaltre que ['aspect visuel d'un 
jeu attire souvent mieux le public que la quali- 
te de son code ou I'interactivite qu'il propose 




(il suffit pour cela de regarder la plupart des 
softs qui existent sur CD-Rom, CDI ou 3D0 
pour s'en assurer). Le travail du (ou des) gra- 
phiste(s) est done primordial pour le resultat 
final. Leur talent assure de la qualite du pro- 
duit. La tendance actuelle, en terme de micros 
et de consoles, est sans nul doute axee sur la 
3D. Mis a part les quelques editeurs dont 
I'arcade a fait la renommee, la majorite se 
tourne aujourd'hui vers la 3D mappee. Le tra- 
vail bitmap des graphistes se fait done de plus 
en plus rare, ces derniers delaissant leur DPaint 
ou Brilliance au profit de 3D-studio. Mais il 
n'est pas abandonne pour autant. Certes, le 
jeu lui-meme ne se base pas sur le bitmap, 
mais !a moindre retouche (sur une digitalisa- 
tion ou sur une texture) necessite toujours les 
bonnes vieilles bases du gaphisme 2D. Tandis 
que la digitalisation nous propose des ele- 
ments realistes mais essentiellement bi-dimen- 
sionnels, et un travail de retouche assez lourd, 
I'image de synthese et la 3D permettent des 
fantaisies directement accessibles par I'ordina- 
teur et une animation au-dessus de toute cri- 
tique. Generalement, les personnages et les 
objets sont crees en images de synthese par 
les graphistes qui passent la majeure partie de 
leur temps a retoucher les imperfections, tant 
au niveau des formes que des animations. Les 
decors en revanche sont calcules en temps 
reel par I'ordinateur pendant le deroulement 
du jeu. Tout ce qui est image de synthese est 
pour le moment produit sur 3DS, cependant, 
certains graphistes, impressionnes par le rendu 
de Lightwave, se disent tout a fait prets a 
renoncer au programme d'Autodesk en optant 
pour celui de Newtek. Le plus souvent, la 
moderation des personnages s'effectue a par- 
tir de base de donnees fournies dans le com- 
merce. II suffit alors de deformer quelques par- 
ties du corps, ou de peaufiner les visages et la 
demarche pour obtenir des humaoi'des per- 
sonnalises. Bien sur, lorsque les delais, le bud- 
get et I'importance de I'equipe le permettent, 
il est tout a fait possible que les personnages 
soient crees de A a Z 
par les graphistes. 
C'est different pour les 
objets. La plupart des 
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sont capables de creer 
des elements du decor 
parfaitement realistes, 
sinon, je ne vois pas 
pourquoi on les aurait 
engages. II faut dire 
que les formes geome- 
triques generalement 
representees sont bien 
plus simples a repro- 
duce que les diverses 
proportions des etres 
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humains. Les scenes cinematiques sont aussi le 
terrain de predilection des dessinateurs. La 
place prise par ces sequences est devenue telle 
qu'un veritable court-metrage s'organise en 
parailele du jeu lui-meme. Ainsi, il devient 
aujourd'hui tres difficile de faire la part des 
choses entre le cinema et les jeux video (voir 
le dossier du mois dernier). II faut dire que les 
deux milieux sont intimement lies, quand on 
voit le nombre de societes de production qui 
s'inleressent au ludique (Lucas, Walt Disney, 
Gaumont). Les graphistes peuvent a present 
exprimer tout leur art grace a ces scenes cine- 
matiques dont la presence est devenue pre- 
ponderate. Que ce soit pour I'intro, les 
phases intermediates ou la sequence de fin, 
presque tous les jeux sont appeles a en propo- 
ser. Les story-boards sont etablis en commun 
accord avec les chefs de projet, et une fois 
I'univers cree, il suffit de placer au bort endroit 
les differentes cameras pour obtenir I'effet 
souhaite. Le public adore, alors pourquoi s'en 
priver ? Dans tous les cas, que les graphismes 
soienten 2D ou en 3D, la symbiose entre gra- 
phistes et programmeurs doit etre totale, pour 
des raisons de compatibility de palettes, d'ani- 
mation (affichage d'un certain nombre de 
frames par seconde) ou tout simplement pour 
le positionnement des elements graphiques a 
I'interieur du decor. Ainsi, au fil des mois, le 
developpement va progresser en commun, de 
frequentes reunions venant indiquer la voie a 
suivre ou regler les quelques problemes inhe- 
rents a toute production. Mais I'aboutissement 
du projet aura necessite un travail bien plus 
important que vous ne I'auriez pense. 

Le planning 

Tout au debut du projet, une fois le scenario 
definltivement construit, le chef de projet et 
ses adjoints ont etabli une sorte de planning 
previsionnel. Selon I'importance de I'idee de 
depart, un delai maximum est defini. Pendant 
le developpement, il ne faudra pas quitter de 
vue ce delai. II est la pour etre respecte et tout 
le monde doit s'accorder pour finir dans les 
temps. Le type de jeu influe directement sur 
ce delai. Un simple jeu de plates-formes pour- 
ra etre fini en 3 ou 4 mois, alors qu'un jeu 
d'aventure aux graphismes exceptionnels 
poussera jusqu'a 1 an, voire 18 mois. Au-dela, 
c'est une partie de poker. En effet, si une idee 
ou un concept est original aujourd'hui, qui dit 
qu'il le sera encore dans 1 an et demi ? Pour 
cette raison, il faut limiter le plus possible les 
delais, et n'accorder les plus longs qu'a des 
projets de tres grande envergure. La moyenne 
actuelle pour un developpement de bonne 
facture est d'environ 1 an. Tout au long de la 
conception, plusieurs buts seront fixes pour 
chaque personne. On ne peut pas attendre la 
fin de I'annee pour demander aux gens ce 




qu'ils ont reussi a faire. Ainsi, au fil des mois 
(ou pire, des semaines), le chef de projet don- 
nera des directives a chaque membre de son 
equipe. Ceux-ci devront s'acquitter de leur 
tache en temps et en heure, evitant a tous de 
prendre du retard. Sur les tres gros projets, au 
lieu de prolonger le temps de developpement, 
on augmente les effectifs de I'equipe pour un 
rendement accru. Attention cependant, car 
plus les equipes sont importantes, et plus II est 
difficile pour les chefs de projet de coordonner 
les efforts. Une fois de plus, la responsabilite 
retombe sur leurs epaules, car c'est d'eux que 
viendra la decision d'engager ou non plusieurs 
autres coequipiers. II ne s'agit pas de sous-esti- 
mer un projet qui risque de prendre un retard 
bien difficile a combler. Comme vous pouvez 
vous en douter, c'est la phase ultime du jeu 
qui est la plus intense. Elle dure grosso-modo 
1 a 2 mois pour les 
gros projets, periode 
pendant laquelle I'ac- 
tivite de toute I'equipe 
sera reellement eprou- 
vante. Ce sont les pro 
grammeurs les plu. 
rudoyes. C'est au der 
nier moment que sur 
viennent tous le 
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bugs bien 
vicieux qu'il n'est pas 
toujours facile, ni de 
detecter, ni de resou- 
dre. Alors que le tra- 
vail du programmeur 
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pendant le developpement aura ete moitie 
programmation, moitie debuggage, la fin du 
jeu bouleverse les rapports : en gros 90 % du 
temps passe uniquement pour le debuggage ! 
Toute I'equipe se met a tester, retester le jeu, a 
la recherche de la moindre imperfection, qu'il 
faudra corriger immediatement. Et bien qu'il 
soit impossible d'enlever au soft tous les bugs 
qu'il recele, il faut limiter leur nombre au strict 
minimum, afin qu'ils ne gSchent pas le plaisir 
de jouer des consommateurs. C'est au meme 
moment qu'apparaTt une personne dont nous 
n'avions pas parle auaparavant : le musicien. 
Comme au cinema, c'est I'intervenant que 
Ton presse le plus dans son travail. En gros, 
toutes les musiques ainsi que les effets sonores 
doivent etre finis en moins de 6 semaines (en 
general !). L'idee de depart pour les themes 
musicaux lui a souvent ete donnee par le 
concepteur, ou dictee par ce qu'il a pu retirer 
du jeu lui-meme. Et que I'on ne me dise pas 
que le cote sonore n'a qu'une importance 
minime dans les jeux video, car c'est pourtant 
bien souvent lui qui permet a une atmosphere 
ou a une ambiance de se degager d'un decor. 
Signalons que des musiciens comme David 
Whitaker ou Mobby 
ont donne a I'Amiga 
ses lettres de noblesse, 
alors un peu de res- 
pect s'il vous plait. 



La finalisa- 

t:ion 

En plus de la crea- 
tion, un tas d'activi- 
tes annexes se char- 
gent de finaliser le 
e faire connaTtre. Certains 
nefois encore supervises par 



produit et de 
domaines sont 



les chefs de projet (qui, je tiens a I'indiquer, 
peuvent travailler sur une dizaine de projets 
a la fois !), tels que le cote financier, le 
domaine legal, la preparation du marketing, 
le design de la boTte ou le suivi de la jouabili- 
te. Pour cet aspect des choses, quelques per- 
sonnes exterieures peuvent etre engagees 
pour assurer des services bien precis : des 
traducteurs pour les manuels ou les textes 
d'un jeu, des realisateurs et des acteurs pour 
les scenes cinematiques et meme quelques 
personnalites mediatiques pour les voix digi- 
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societe se charge de faire connaTtre les pro- 
duits. Dans ce cas, les modes d'actions sont 
vastes. Une publicite peut etre passee dans 
un magazine specialise (Dream, entre autres) 
ou pourquoi pas a la tele si le budget publi- 
citaire le permet, une campagne d'affichage 
ou une presentation en public (type Fnac 
micro) peuvent etre effectuees. En somme, 
tous les moyens sont bons pour faire 
connaTtre son soft. Et bien voila, nous y 
sommes, le jeu est enfin fini et il remplit les 
etageres des magasins informatiques. Les 
gens n'ont plus qu'a I'acheter. Tout est bien 
qui finit bien. 
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Olivier chef de projet chez Stywo; 
voulu repondre a nos questions. 
Dream : comment se faire connaitre dans ie 
metier ? 

Olivier : la meilieure facon est de creer un sce- 
nario original de jeu, trouver la machine sur 
laquelle il sera masterise et prendre en compte 
les contraintes techniques de la machine. 
L'imperatif est de constituer une equipe mini- 




Le chef de projet 

Un oiseau rare... [.'expe- 
rience exigee est telle 
qu'on a beaucoup de 
mal d en trouver. C'est 
une personne qui con- 
noit le milieu des jeux 
video sur le bout des 
doigts, dotee de bonnes 
bosa:-: intellectueiles. 



Le codeur 

Son experience est peut- 
etre moins poussee que 
pour le programmeur 
leader, mois il possede 
de tres bonnes bases 
soft. Bien souvent, apres 
un temps de formation 
au sein de I'entreprise, il 
peut passer a I'echelon 
superieur. 



Le musicien 

// se ditferencie des autres 
car c'est le plus atypique. 
Peu importe son bagage 

talent. La plupart du 
temps, il est independant 
et ne travaille que de 
temps en temps pour des 
editeurs, ou pariois de 
lacon permanente. 




mum de trois prog ram meurs, un graphiste et 
un musicien. Lors du bouclage du story-board, 
il faut absolument voir une societe de develop- 
pement pour qu'elle puisse juger de ia qualite 
de celui-ci, donner des conseils... Si les inde- 
pendants ne suivent pas les conseils de per- 
sonnel ayant I'experience, leur logiciel a tres 
peu de chances d'arriver a terme (saiif 
quelques rares exceptions). La societe de 
developpement pourra conseiller les ma- 

m _^r -"-"-'-'" ' ypes 

aussi les tech- 
niques simplifies, 
la qualite gra- 
phique et appor- 
ter un soutien a 
I'equipe en y pla- 
cant des per- 
sonnes qui ont 
deja realise des logiciels. Elle pourra aussi 
negocier les contrats avec les editeurs ou les 
distributeurs. 

D : par quoi Stes-vous passe ? 
: I'existence de Stywox remonte a 87 avec 
I'arrivee de I'Atari St, puis en 88 sur Amiga. En 
cette ere reculee, nous avons donne naissance 
a nos premieres demos, faisant les premiers 
pas dans le monde informatique. Avec une 
petite equipe (cinq personnes), nous avons 
cree notre premier jeu sur Atari St en 1990. 
Voulant en faire trop, comme tout "crazy 
demomaker", notre developpement est deve- 
nu interminable. La SuperNes venait de sortir 
que notre jeu n'etait pas fini. Apres I'avoir mis 
au placard, nous on a voulu realiser un jeu 
plus simple (plates-formes). La premiere demo 
de Quik a ete presentee en decembre 93, et le 
jeu fut termine en mars. II nous a fallu faire 
une version 1200, CD-32 puis CD-Rom et 
enfin sur consoles. Une fois le premier jeu 
sorti, nous avons acquis de I'experience et une 




Quik, Its premier jeu de Sty 



certaine sagesse. Nous developpons actuelle- 
ment un jeu d'action du type MarioKart, mais 
sans I'aspect course. Le personnage est enfer- 
me dans une machine virtuelle, ou le sol est 
en 3D mappee. Les 25 "punchers" du jeu ont 
ete calcules en 3D sur un logiciel Amiga fait 
maison. 




A udi i R ocqties , fo ndateui -tie 
Siimmils ef chef de prajet. 



Silmarils 

Andre Rocques 

"Dans le developpe- 
ment d'un jeu, tu t'en 
sors quand tu limites la 
casse. Tout ce qui a ete 
pense pendant le 
brainstorming doit it re 
utile dans I'interface. 
Systematiquement, les 
elements parasites 
devront etre epures en 
fonction du joueur, evi- 
tant de plus des deiais 
trop importants. Notre 
politique est de donner 
I'impression au joueur 
qu'il n'y a pas que de 
la castagne dans les jeux video. Nous voulons 
montrer I'interactivite, le vieillissement des per- 
sonnages, devolution au cours du temps..., grace 
a un nombre d'actions plus important. La routi- 
ne Voxel utitisee pour Robinson nous a demande 
3 mois de travail, mais le materiel evolue tene- 
ment vite qu'il nous faut deja i'optimiser pour 
nos prochains jeux (Robinson II). Aujourd'hui, le 
seul moyen de s'en sortir, c'est nan seulement 
de developper sur plusieurs supports (Amiga, 
Pc), mais aussi de s'exporter. Quand on volt les 
ventes qu'atteignent certains des produits que 
nous distribuons en Angleterre ou en Atiemagne, 
on ne peut pas se limiter a la France (60 000 
exemplaires de Patrician vendus en 
Allemagne, et a peu pres le meme score pour 
Carton rouge !)". 

Psygnasis 

Dominique Biehler 

"Nous n'aimons pas le terme un peu depasse de 
chef de prajet. Chez nous, on parle piutot de 
"producer" et ^'"assistant producer" que i'on 
peut comparer aux producteurs executifs de 
I'industrie cinematographique. Le role de chacun 




Dominique Bkliler. dirt dr prnjet r/iez Psypjlosis. 



Dossier 



La regie du Jeu 




est predominant dans la realisation d'un projet. 

L'ambiance generals est tres detendue, chaque 

collaborates etant assez facile a vivre et avant 

tout un joueur inconditionnet. Car c'est le plaisir 

du joueur qui compte le plus, quel que soit le 

concept ou les routines 

employees. La pi u part 

des personnes qui tra- 

vaille chez nous ont ete 

engagees pour leur 

experience. Mais en ce 

deurs ou les graphistes, 
il n'est pas toujours 
obtigatoire d'etre barde 
de dipldmes, leur for- 
mation pouvant etre 
assures par nos soins 
au cours de leur 
contrat. Les delais actuels sont de plus en plus 
importants. Pour la plupart, its se situent entre 
12 et 18 mois, et se chilfrent tous en millions de 
dollars. Nous essayons de creer les meitleurs pro- 
ducts possibles pour le marche le plus promet- 
teur : Pc-CD et Psx. Nous n'engageons jamais 
de freelances, car nous avons Crop de projets a 
gerer en interne et manquons de ressources 
materielles a leur fournir. Par contre, il nous arri- 
ve d'accepter un projet externe pour le develop- 
per par la suite. Dans ce cas, la decision est 
prise sur le plan international. Le design et le 
scenario doivent nous etre fournis (en anglais), 
accompagne de visuels (story-boards, cassette 
video) et d'un modele de cout. Ensuite, il ne 
reste plus qu'd valider le projet (si celui-ci 
s'avere interessant)." ■ 
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Cap sur 



to societe Orn-Tv ne 

V0U5 est 

certainement pas 

inconnue. Lors du 

Supergames de 

I'annee derniere, 

celle-ci ovait 

impressionne tout le 



>nde a 



c un 



casse-briques 

interactif 

revolutionnaire. Un 

pen plus tard, elle 

nous proposait 

meme le genlock 

Amiga le mains cher 

du marche, comme 

quoi Orn est 

capable de 

prouesses dans de 

nombreux 

domaines. 



Aujourd'hui, la societe a bien 
evolue. Les locaux ont ete 
■ deplaces en proche banlieue, 
et offrent desormais un espace satis- 
faisant pour la mise en oeuvre des 
diverses structures creees par I'equi- 
pe. La regie utilisee est impression- 
nante, d'autant plus que les locaux 
possedent un veritable plateau 
d'enregistrement pour tous les tour- 
nages effectues par Orn himself. Le 
concept de la regie est axe multi- 
machines, seul moyen de pratiquer 
un multimedia au sens exact du 
terme. Le mariage informatique/ 
communication est total. Tout ce 
qui concerne la video est gere sur 
trois Amiga : I'un s'occupe du pro- 
gramme de communication avec les autres 
machines, I'autre de I'incrustation et le dernier 
affiche I'image finale, une fois les traitements 
et les effets appliques. Six sources video pou- 
vant etre connectees en permanence, I'even- 
tail des possibility est plutot large (et le mot 
est faible !). Un realisateur est la pour lancer 
les evenements au moment voulu. Tout doit 
etre accessible immediatement. On veut 





qu'un logo apparaisse, pas de probleme, un 
simple die et celul-ci est affiche. On prefere un 
effet de chroma key, la encore, le realisateur 
n'a plus qu'a I'ordonner a la regie qui obeit 
immediatement. 
Interaction 

Les personnages filmes sont en totale interac- 
tion avec les elements informatiques. 
L'exemple le plus probant est le casse-briques 
qui permet a un joueur humain de renvoyer 
en temps reel la balle, a I'aide de n'importe 
quelle partie de son corps. On n'a pas seule- 
ment I'impression d'etre dans un decor virtuel, 
on y est vraiment. Les applications sont illimi- 
tees. Support mediatique d'une conception 
toute nouvelle, cette regie convient a toutes 
les situations, qu'elles soient publicitaires, 
commerciales ou audiovisuelles. L'univers ainsi 
cree est entitlement dedie a la marque et aux 
produits. Selon les exigences de chacun, Orn 
est en mesure de produire la prestation ade- 
quate pour satisfaire les clients les plus poin- 
tilleux. Une regie peut etre placee dans un 
supermarche pour eveiller la curiosite du 
public et vanter les merites d'un produit. Le 
moindre salon professionnel comme public ou 
une simple salle de conference lors d'un 
congres peut alors se doter d'un impact de 
communication bien plus agreable grace a ce 
systeme (un video projecteur couple a la regie 
se chargera de rendre la presentation encore 
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Orn 



plus captivante). En ce qui concerne la televi- 
sion, par exemple, un jeu de type Hugo (et 
meme plus interessant encore) peut etre reali- 
se selon les besoins de la chaine. La qualite 
Broadcast du materiel employe, et la possibili- 
te de communiquer les instructions au reseau 
par un serveur telephonique elargissent le 
champ de possibilites a I'infini. La seule limite : 
1'imagination du client dont dependra I'origi- 
nalite du concept. Pour le reste, tout est fai- 
sable, et Orn est bien place pour le savoir ! 
Graphistes, programmers, musiciens et reali- 
sateurs travaillent d'arrache-pied pour mettre 
en oeuvre le projet du client et pour que celui- 
ci corresponde a son attente. Limiter au maxi- 
mum le montage pour privilegier les evene- 
ments en temps reel, tel est le but d'Orn pour 
chacune de ses prestations. Et pour ce qui est 
des regies elles-memes (qui je le rappelle peu- 
vent equiper un studio de television), c'est de 
simplifier I'interface au maximum pour per- 




d'action de cette societe est tout bonnement flTTHTTffTTHTl 
hallucinant, et vous ne pouvez qu'y trouver La societe est scin- 

votre compte. a ee e „ qua tre poles 

etroitemeiit lies : 

* Strategie hyperme- 
dia 

• Cabinet d'etode 




Dream Games 

Enfm, le club d'echanges dont vous reviez !!! 

NOUVEAU ; consultez notre catalogue grace au service minitel ; (2,19 FF min) 
3615 ALL GAMES'DREAM GAMES 

NOUVEAU : nous acceptons maintenant egalement fous les cheques francais, 
bancaires et postaux, s'ils sont emis a 1'ordre de Jean-Pierre Claus, uniquement. 

aussi, c'est pourquoi 



Lore de votre inscription, vous recevez le jeu de votre choix. Ensuite, vous nous 
le renvoyez, au bout d'un mois maximum, el nous vous Techangeons centre le 
jeu que vousaurez oho ist dans notre lisle comprenant deja plusde 60 jeux, dont 
tous les meilleurs de ces derniers mois. Tous nos jeux sont des originaux. 



Extra its de n 



A500/A600/A1200 : 



mettre au realisateur d'acceder au maximum 
de fonctions en un temps record. Afin d'acce- 
der a un eventail d'options interessant, la pre- 
sence de nombreux softs complementalres est 
necessaire pour la regie. Pour ne citer qu'eux, 
signalons que Mediapoint, Scato, Brilliance et 
Dpaint offrent leurs services a toute I'equipe 
d'Orn, qui ne manque pas d'exploiter leurs 
ca p a c ites res pe cti ve s . 

Alors, si vous etes professionnel et envisagez 
d'utiliser ce formidable support de communi- 
cation, n'hesitez pas a contacter Orn pour de 
plus amples renseignements. Et croyez-moi, 
vous risquez d'etre emballe, car le champ 



Alien breed II AGA, Apocalypse, BANSHEE AGA, Beneath a steel sky VF, 
Benefactor, Cannon fodder, Darkmere VF, D-Day VF. Elfmimia, FIFA SOCCER, 
Heimdall 2 VF (ecs et aga). ISHAR 3 VF. James Pond 3 AGA. Kick off 3 AGA. 
KID CHAOS. KING'QUEST VI VF. PUTTY SQUAD AGA, ROBINSON'S 
REQUIEM VF, Sierra soccer VF, UNIVERSE VF, THEME PARK AGA VFet des 
leur sortie : Aladdin AGA, All terrain racing, Cannon fodder 2, Fields of glory. 
Inferno, Jungle strike. Lion king AGA, Overlord, Rise of the robots, Ruffn'tumble, 
Sensible golf, Sim city 2000, Super Stardust AGA, T.F.X, Tower assault et UFO. 

CD 32 : Bubba'n'stix, Captive 2 - Liberation, GUNSH1P 2000, JAMES POND 3, 
Labyrinth or time, LITIL D1VIL, MICROCOSM, NICK FALDO'S GOLF, Pirates 
gold, ULTIMATE BODY BLOWS et des leur sortie :Cyberwar. Embryo, Guardian, 
Inferno, Losteden, Master Axe, Megarace, Rise ofthe robots et Shaq Fu. 

Vous aurez droit a tout cela pour seulement 400 FF 1 2400 FB pour votre 1ere 
ann6e description au club et voire premier jeu et ensuite 55 FF / 300 FB pour 
chaque echange. De plus, tous les mois, vous recevrez une selection de demos 
et/ou de sharewares que vous trouverez sur notre disquette catalogue. 

Inscrivez-vous vite en ecrivant a : 
DREAM GAMES 11 BUE DUWEZ 7500TOURNAI BELGIQUE 
France : Tel : 19 32 69 84 04 10 Belgique : Tel : 069 84 04 10 



Pour plus de renseignements, ecrivez-nous ou tele 
gratuitement notre disquette catalogue sur laquelte \ 
complete des jeux ainsi que celle des solutions e 
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A en juger par le VR 

user show 1994 qui 

s'est tenu le mots 

dernier a Londres, la 

realite virtuelle 

delaisse son look 

brancbe des arcades 

dejeux de son 

adolescence pour 

revetir la veste 

sombre du 

businessman aduite. 

La realite virtuelle 

est un media 

permettant d'entrer 

en interaction avec 

un monde en trois 

dimensions. Les jeux 

video traditionnels, 

le cinema ou la 

television ne font 

que repasser des 

sequences d'images 

precedemment 

enregistrees. Le 

monde virtue!, lui, 

cree les images en 

temps reel pour 

repondre a la 

demande de 

I'utilisateur qui ne se 

contente pas de 

regarder I'image 

mals y rentre et s'y 

promene. 



Parmi les 1 7 exposants venus du monde 
entier, seul Virtuality group presentait 
I'un de ses jeux, le lone hunter. Un des 
hits du salon fut sans doute Elysium, expose 
pour la premiere fois durant le salon. Dans un 
entretien exclusif avec Dream, M. Jonathan D. 
Waldern Pdg de Virtually Croup explique que 
ce systeme (developpe conjointement par 
Virtuality et Ibm) permet pour la premiere fois 
le developpement de programmes de realite 
virtuelle dans une variete de domaines non- 
recreatifs. Se servant d'une arene situationnei- 
le representant un bloc operatoire, M. 
Waldern montre comment, grace a un casque 
d'immersion visuel et a un joystick, I'etudiant 
anesthesiste a I'impression d'etre a I'interieur 
de la salle d'operation ou il doit endormir un 
patient et reagir a ses changements d'etat. 
"Vous avez deux chirurgiens 
tra," 



d'operer le patient, dit M. Waldern, et durant 
/'operation un personnage controls par I'ordina- 
teur-multimedia va te tester. I! peut dire si i'indi- 
vidu reposant sur la table d'operation a une 
hemorragie et reclamer les ajustements neces- 





ip/e* 



W-n'il, <lm„ 



saires comme par exemple la quantite d'adrena- 
line ou de coagulant a envoyer au patient. Bien 
sur, vous recevez les reponses appropriees du 
patient, et si vous ratez, il devient bleu et peut 
mime mourir". De tels programmes permet- 
tent d'economiser la place necessaire aux 
salles de simulations aujourd'hui utilisees par 
les ecoles de medecine et I'argent investi 
dans les automates. Jouer au jeu des grands 
ne fait pas oublier a Virtuality son premier 
amour pour les arcades. M. Waldern confie 
meme qu'il "compte sortir so premiere 
console de realite virtuelle grand public 
I'annee procbame. Les prix seront raison- 
nables et surtout, nous remplirons les exi- 
gences de sante et de securite. Nous tes- 
tons nos casques avec quatorze tests 
dilferents et I'universite d'Edimbourg 
vient de publier un rapport disant que 
noire technologie est la meilleure et la 
plus sure parmi tout ce qu'ils avaient 
vu. De plus, quinze millions de per- 
sonnes ont deja utilise nos systemes 
sans aucune plainte". D'apres te Pdg, 
la reponse du public aux consoles de 
I realite virtuelle sera positive. "\e trou- 
ve les jeux supers, j'en voudrais un 
chez moi et je suis sur de ne pas etre le 




Ebouriffant, furieux, severe, etonnant, dantesque 



Le service minitel des Amiga 
dreamers ! 

Posez toutes vos questions a la redaction, reponse 
assuree sous 24 heures ! 

Rencontrez des centaines de passionnes de 
I'Amiga et dialoguez avec eux ! 

Echangez vos idees dans chaque domaine 
d'utilisation de ta machine ! 

Decouvrez le sommaire du prochain numero ainsi 
que les dernieres informations en avant-premiere ! 
"■ Creez et gerez votre propre club d'utilisateurs ! 

Vendez votre materiel ou decouvrez I'occase en or ! 

Suivez ('agenda des manifestations Amiga ! 

Consultez I'annuaire de tous les intervenants 
Amiga en France ! 

Commandez les articles de la boutique ! 

Telechargez les programmes du domaine public 
testes dans le magazine ! 
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Elu meilleur serveur de I'annee (par nous) 
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t'image bouge et fa parte de la station s'ouvre. 
Assfs derriere la caisse, II est possible de voir les 
voitures arriver et teurs conducteurs se s 





carburant. Plus loin, les voitures filent sur la 

route. La simulation est excellente. L'angle de 

vision est bloque par I'un des montants de la 

facade. De plus, la fenetre derriere le caissier 
etre dangereuse, il faudra la deplacer. 
Ce programme permet done a I'archi- 
tecte de presenter son projet au client 
et d'y apporter les changements en 
quelques secondes et sans depenser 
un centime. British telecom utilise 
Superscape pour visualiser les reseaux 
de telecommunication a couches mul- 
tiples. L'universite de Nottingham utilise 
: programme pour developper des logi- 
d'education pour per- 

sonnes handicapees. 

Vlrtuel vlte ? 

La realite virtuelle a jusqu'i 

maintenant souffert de la 

lenteur des ordinateurs. 

Depuis I'arrivee du 

microprocesseur Intel 

486 et du Pentium, les 

programmes se sont 

sophistiques et les uti- 
lisations elargies. M. 

Michael Griffin, chef 

programmeur cbez 

Colt virtual reality 

limited a mis a contri- 
bution ses avancees 

technologiques pour 

son dernier program- 



lorsqu'il presente le prototype d'lnsight, que 
son embarras lorsque son ordinateur se plante. 
"Insight est un programme d'architecture d'inte- 
rieur permettant de slmuler precisement le rende- 
ment d'une source lumineuse sur son environne- 
ment et de creer des images de qualite photogra- 
phique en quelques secondes". Un Pc suffit pour 
faire fonctionner ce programme, assure M. 
Griffin. Prenant I'exemple d'un bureau, il 
explique comment, en une fraction de secon- 
de, Insight calcule la portee de la lumiere dans 
la piece. "Les details des ombres et la reflexion 
de lumiere sur les differentes surfaces des 
meubles sont aussi pris en compte par le pro- 
gramme et change en fonction de /'emplacement 
de la source lumineuse. La realite virtuelle n'est 
pas virtuelle du tout pour le robot de l'universite 
de Surrey. Nous avons developpe un robot mobi- 
le avec vision active stereo-optique capable 
d'aller dans les zones a hauts risques comme un 
reacteur nucleaire ou un endroit mine", explique 
M. Richard Asbery du groupe de recherche 
robotique de l'universite. "Une fois equipe du 
casque de vision virtuelle et du joystick, I'opera- 
teurpeut commander ce robot a n'importe quel- 
le distance. Grace a sa tele mobile et sa vision 
stereo-optique I'operateur voit en relief ce qu'il 
verrait s'il se trouvait a la place du robot. 
Lorsqu'il toume la tete, le robot, peut-etre a miiie 
kilometres de la, il tourne sa tete de la meme 
facon", dit Asbery. En sortant du VR User Show 
il est difficile d'ignorer que la realite virtuelle 
est bien reelle etqu'elle est maintenant entree 
dans sa phase adulte. Mais que Ton parle du 
jeu high-tech de Virtuality ou des militaires 
americains qui risquent leurs grades lors de 
combats sur simulateurs, la frontiere entre la 
vraie vie et la virtualite est de plus en plus diffi- 
cile a delimiter. ■ 



Ravi 



de sa 



prouesse, i! a autant 
de mal a dissimuler 
son enthousiasme 
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Les meilleurs logiciels 
Freewares et Sharewares 



Des prix encore 
plus bas... 
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in Alton et bombarder des Immeublei 



* (51-DEMamONMlSSNQ; wuspilobzt 

i 653 ■ WOHD SEARCH el WORD PUZZLE : 

» 653 -BREAKOUT; un bou casse brlques Bqubes de son fldlteur * tableaux. 

9 654 ■ NAIJTLUS : Jen de labyiliiBie sous-main dons lequal vous deyoz recoltor les Jarres. 

I 655 ■ PPCLINE I! : leu 41 style Pbemanla. Vols devei assembler des canalisabojis. 

•165 6- RATTLE SNAKE : |eu de combat dVidllcopleres pour 2 JrjueursL. 

hi 657 ■ TURBO THRUST: course spadeJe qui se deroule dans un tinnel seme' (rembuchas. 

h 65B - DOUBLE SQUARES : feu de reflexion. Ellmlnef bubs les pieces dn plateau de feu. 

I 659-CCTONTRAT10NS: ciasloue leu du style Memory. 

» 660 - ABASE vl.ro : logtclel de rjeslmi de base de ttoitiiees. 

i 661-EA5YCALC vl.Os; un excellent tableur benSflclsiit de nombreuses cpfons 

SERENE I et SERENE 2 : slioct em up en strolling veitcaL 
m 663 - SUPERCUBE : una bonne adaptation du leu de Yalize. 
H sSB-FlQHTftQ WARRIORS: un Jen de simulator, de karate ires Man reailsa. 
m 666 .COLOUR ITyI.3: un bon toglclel de cotorlage destine an enlairts do 3 a 5 an 
667 ■ NUMPTY DUMPTY : BKSlefll ■■■'■ pi il i brnawiCff I'apprentlssago de rangials. 



Is lis oes gardlens de prison. En Francals. 

i ml ■ CRACKER: una torn m adaptation du oelebra jeu de care Frog. 

1 673 ■ PACMAN DELUXE vt.1a : line BXceltenS adaptation du derormals celebre Pacman.. 

t 675 ■ DITR6 ; nmveau dflne de Trtls qui peut se jouer a deux |aieuta 

>i 67 6 -HUMERI*: un ewclliinl pi do iflknkn. 

<l 677-AMHA-Q: adapBJoii du leu du Solltaie. 

m 678 - ELEVATION : le lidros dolt gravi les eHues sans se (aire ecraser per Ibl „ 

') 6V a ■ CRAZY SUE I el 2 : deux Jan de plalelcrmes (Tune quallte excepioniielle. 

<4 664 - FRUIT SALAD : un excellent Jeu de plaielormes. Superbe. 

i 686-PflEMER PICK: feu de stabgle dans leouel vous rjerei hub eojilpe de total 

» 69! • LITTLE BOULDER : nc-—"" -•<— -«™ ■*■ -"»-- fl~i*-*.-i. 

M !j93-M£GABALLy21: nou' 

1 696 -SarTAFE SAMPLER 

M 699 -ROAD TO HELL : une , 

w 700 - SLVERBLADE ; un excellent slioofern 



course de volt ires. 
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AM 767ft ec 767B ■ MOTOROLA NVADERS 2 : ncuveau done de Space braders. 

■,:■ aALDEffS BROW : un nouvoau dftie de Boulder Dash 

am 770 ■ VMORPH V2.2I : un exceBenl loojda! de morplilnB tes ladle a uBEser, 

OSt: !.!i : ii3He de dessln en Francals. 

am 772 -SPECTRAPAMTY&2: un exceltent loctcJel de dessln oftanl un maxbium tfcptJons. 

ah 773 ■ ARTLLERUS 2 : feu de baJMoue. 

AH 774 ■ EASY CALC PLUS : nouvellB version de est excellent febteur . 

ah 776 - HIGH OCTANE I une bonne simulation de course da vdbres. 

ah 77B - MISSION X 2 : BR commandes dun helconlare, Slmlnez les avteos, mhos, elc. 

am 779 - TOMCAT; shoot em upeti scroiBng verDcal Vous pllotez un avion de diasse... 

am 780 - PACMAN RETURN : naivete adaptaflon de ae Jeu res connu. 

ah 7Bi ■ FAST INTRO MAKER v2.2: un exceltent uSitate pour user vos btra lacJement 

ah 7 as - REBOUND ; un excellent cesse brlaue. 

am 7B3-ZNYK: exceBenla adaptation de Cobmns a pcaseder absobmenL 

am 7B4- OH NO MORE YAMS 2: done ce Bculder Dash, Un must 

AM 7B5-KLAWZTHEKAT: un excellent |eu de ptalelames eux r/aphLvnes Ires agrftbles. 

am 7B6- ASTRO 22 PRO v!5: un des meilleurs lookiels tfastc*)*. 

ah 787 - SINOPE ; TOslcn trSvabadon Jun logldel rJaslonomle en Francals 

am 7 8B- MAVERICK v5.0: superbe copteur de dlsqiietBs cornpctlarit de nombreuses cptloiis. 

am 799-A1200HARQDRIVESETUP: uHtalio discuB dur pour A120a 

am 7 90- ACES DATABASE CO: logldel tie gesfon de base de donnees 

am 7 91 - FWJF : un exceHenl feu de reflexion tU prenanl 

am 7 92 - SPACE INVASION : done du Ires celebre Space Invaders. Du lr a wtaiB. 

am 7 93 - OBLOOX : un excellent jau de rdBexioa Une male ttrtire carebralB. 

am 794 - MUSIC BASE vt.O : gerer ladlemenl tos coSedons de casselles audio el disoxies. 

am 795-KAMIKAZiaESS:)eud'dchecsasse!spe'dal„ 

am i S6 - EXOTIC RPPER v2.! : recupdrer des muslques dans les feux el les nemos. 

am 797 -BBASE III ul.1: logidel de gesoon de base de don ndes. 

am 7 9B ■ QRL ACTION : un asset bon Jeu if arcade du style Space Invaders. 

am 799 -COMMUNICATE: appeiidre le langage des slpes, le braille, le morse. 

3615 FRANCEDISK 

que des logiciels en Francois. 



in bon petit Jeu de platefcrmes aux niveau tes iriteressan& 
Jeu ifotliello oix graplibunes superbes 

tons vieux feux de cats du genre ping pong. 



li recoil slitier ui 



: • KARATE WORM 
1 709-REVERSI2 
1 710 -REBOUND: 

9 7l2-QUSH:lin . ... 

i 7U-NUMERIS: un excellenl |eu educaBI bas« sur le plndpe de Tdlria. 

« ■Jis-HULTPLEX: un |eu de rxiulB les bleu rdellse. Interlace r/riplilaue Impeccable. 

1 719 - AMOS DEFENSE : slioot~Bm up en scroUInq vertical pour passlciines de nr el vwlontS. 

* ui ■ X BEAT PROFESSIONNALvl.0: une excefeine bdlB a ryUime 

m 133 - 0-COPY v310 : un bon copteur de dlsnietles ottant de iiombieuses oplkms. 

» 123A ec 723B - STARBASE 13 : un excellenl Jeu d'avenWe aui graplilsmes tas beaux. 

'■) 734 - Uffl AW vl.O : uu bon utililaliB de crddation de sdidmas elect on loues 

^ 729 - BALLOCNACY : suttoIbz uhb vIDa en ballon et bontarrter les ImmBubles. 

4 730 ■ UIA WN V1.I1 : uiib Interlace crapliltiie pour I'arcJilveur LHA. 

H731-GNU CHESS vl.0: un excellenT|9U Scliees. tres difficile a rahcrs. 

m 732 ■ CRAZY PPES II : cotistmlsei una canalisation pour lanslerer Teau. 

n 733 -TETRIS PRO : TOlla un excaBenl remahe de Tells, A pcaseder ebsotumenL 

-I ■: j q ■ I'l'EMAS'lER II: vous devez aser uu pipeline pour Que rem pulsse s'fkoulert 

■t ■.;.'. PtViaiO SANTA: le Pere Noel qui be ses ennemls a mhp de boules de tialge. 

H 136 -SUPER TOMCAT : Bxcsnout slioot Bm up an saollliig vertical 

4 737 -BLUE DIAMONDS: mi excellent cKXib de Boulder Dash. Ne biicBonne pas sur 1200. 

H 740 - X-6ALLS : un rnegnllirfie Jeu de iBttoxim. Una excellenlB rdallsalon. 

1 741 - SHORT OUT: toivez la comblnalson pair de'samorcer des explosifs. 

l i 7D3 -POWEfiTETRIE : une excellente adaplatai da Tetis en Rancals. 

| 743 - FUNIRIS : vtifl un Bxcellenl doriB de Tdlls tforlglne Francalsa 

x 745 ■ CUVERTURES ; permet ifepprendre les meilleurs coups aux dcheca En Francals. 

it 746'CUANTUN : vrns devez coCacKr das las (Tobjets et vous dvader du labyrliillie. 

H 747 - ADULT PUZ2.E : reconslhuer da nombreuses photos dfl superbes lianas eenurMes. 

I 74B - SCENE GENERATOR ; permat de creer des biapei *~" 

N 749: PLANNING vl.1 : geslori de plan nings sedates. En 

h 750A et 750H - GEO GLAXO : excellenl Jeu de ptatelt 

h 752 - GALACTOIDE : tin excelleiit slioot em op pour les r 

h 753 - II0TBLOX :adaplalJoii de Tdtrls dans leouel 

m ':;-fllEN5E: uiir*a meilleurs si "" 

H 757 ■ ESCAPADE : un excellent Jeu 

■i ' :i-f«XI aiOO'MNG: uiib simulation tteBallTtap res t>»n realises. 

h 759 -CHAIN REACTION: Jeu do rBHexloii. Faltes expioser bzs pious de < 

m 760 -CHAUSAW MASSACRE; |eu rfarcade harte rl fflm Massacre a la 1 

m 761-FREBLASTER: abaltsz bbs tstitainea a"aliens qui vous pleuvBiit des; 

H 762 -STARCAT: vouspermBUro de gerer voib cdlecllon Be diskettes. 

m 763 - BUDBASC vl 2 . un [iweiidiii imiVJei rie gestion de base de donndBs. 

h 764-KUNGFU CHARLIES: Jeu de plabtormBs dans leouel wis Incarnez I 

h 765 ■ MAYHEM 2 : uu excellenl Jau do type labyrlnDie pour 2 a 4 bueurs 

h 7 66-REBCULDIX: version or Bvietv dun Bxceleut jeu dans le style de Boulder Dash. 



is de paysaoes. 



x de tr. A vot. 
deux slmulBuBmenl 
ip du momentaux graplilsmes Bxcepdonnels. 
casse brlques. 



in harateka 



Bon de commande a retourner a : 

IFA, 508 Route Nationale 59680 Cerfontaine 

9l : 27-65-58-11 Fax : 27-65-86-11 



Veuillez me laire parvenir tes disquettes ci-apres : 































































Nombre de disquettes x t2 Frs = Frs 

Catalogue complet (20 Frs) - Frs 

Frais de port - 35 Frs 

Frais de port supplamentaire etranger (25 Frs) - Frs 

Montartt total - Frs 

Reglement en : 

Cheque O Mandat O Carte Bleue 

CB N- | | | | | LLLU I I I I I l_l_l_l_l 

Date d'expiration : / Signature : 

Norn Prenom . 

. Rue . 

Code Postal Ville . 




Avant premiere 



Putty squad 



Attention, les boules gluantes 
sont de retour ! Non, ne vous 
sauvez pas, il s'agit seulement 
de Putty squad, la suite du merveilleux 
5//// Putty. Bien parti pour suivre le 
chemin de son grand frere sur les 
routes du succes, Putty squad com- 
porte tous les elements d'un bon jeu 
d'arcade. Les decors sont veritable- 
ment somptueux et le personnage 
dispose d'un eventail d'actions etour- 
dissant. Les mimiques qu'il possede 



sont tout bonnement 
tordantes, mais 
cependant tres utiles. 
Qu'il donne un coup 
de poing ou jette un 



,<**v* 



nto 



>yv; 



5e*^ 



atic 



:st si 
in est 



reussie que I 
oblige d'apprecier. Le but est de libe- 
rer vos amis, coinces un peu partout 
dans le tableau, en vous servant de 
toutes les ressources du decor et en 



evitant d'etre devore tout cru. 
Surement !e meilleur jeu du mois pro- 
chain ! 
• Amiga 1200 (novembre 94) 




Whale's voyage II 



Ala fin du pre- 
mier volet de 
Whale's voya- 
ge, le Skyboulevard, 
siege du gouverne- 
ment du Raphastra 
system a ete detruil 
et la democratic 
retablie... Ce que 
I'histoire ne dit pas 
c'est qu'a la suite de 
cela, la vie politique 
a sombre dans la 
corruption. Quelques 
annees apres, I'equipe du Whale (la 
baleine) reintegre done son vaisseau 
pour une nouvelle quete. Le jeu com- 
prend trois parties principals : une 
partie jeu de role ou une equipe de 
quatre personnes ecume les villes et 
les planetes de la galaxie. Une partie 
simulation dans laquelle il vous faudra 
negocier I'achat de matieres pre- 
mieres afin d'equiper avec les bene- 




fait en 3D fractales. 8ref, Whale's 
voyage II devrait faire figure d'impor- 
tante innovation dans le domaine des 
jeux de reflexion. Un logiciel d'enver- 
gure qui devrait aussi donner naissan- 
ce a deux iivres ainsr qu'a un jeu de 
cartes. 

« Amiga, Amiga ACA, CD-32, Pc, CD- 
Rom Pc (Janvier 95) 



fices votre equipage et le vaisseau. 
Enfin, une partie wargame au cours 
de laquelle vous aurez a combattre les 
escadres de pirates et des hordes 
ennemies. L'ecran de jeu comprend 
une interface geree a la souris et une 
fenetre de visualisation des decors. 
Cette visualisation des scenes, en par- 
ticulier lorsque vous survolez une pla- 
nets a la recherche de ressources, se 




Avant premiere 



Pinball illusions 



»""■»■' a*«a— 

Apres Pinball fantasies et Pinball 
dreams, voici Pinball illusions. 
Prenez les deux premiers flip- 
pers, conserve* ce qu'ils ont de mieux, 
ajoutez-y quelques options miracu- 
leuses et vous avez Pinball illusions. 
Programme par I'equipe de Digital illu- 
sions (Benefactor), Pinball iiiusians offre 
quatre nouveaux flippers a theme : loi 
et justice, sports de I'extreme, vikings, 
plages pour bodybuildes. Ces flippers 
sont toujour; aussi elabores : bumpers, 
couloirs suspendus, cibles, declen- 
cheurs de bonus... le tout agremente 
d'effets sonores realistes. Pour corser le 
tout, il est maintenant possible d'avoir 
trois boules simultanees dans le jeu. 
Une nouveaute qui a cause pas mal de 
maux de teles aux programmeurs : 
comme le flipper est plus grand que 
I'ecran et que le principe de la visuali- 



sation est un scrolling qui suit la balle, 
comment visualiser a la fois deux 
boules, I'une qui rebondit en haul de 
I'ecran et I'autre que Ton a bloquee 
avec un flip ? Digital illusions a trouve 
la reponse : il suffit d'effleurer la 
touche F1 pour avoir une visualisation 
complete du flipper sur I'ecran... 
Sublime I Parmi les petites nouveautes, 
signalons egalement que vous pouvez 
donner des claques au flipper dans 
tous les sens, comme dans la realite, 
afin de modifier le parcours de la 
balle... mais gare au tilt I Comme le dit 
tres humblement Paul Hewson, direc- 
teur de 21st century soft, "nous avons 
toujours fait des jeux brillants par ieur 
jouabilite instantanee" et nous ne le 
con tred irons pas. 

• Amiga ACA, CD-32, Pc, CD-Rom Pc 
(decembre 95) 



Fields of glory 



Fields of glory est un wargame 
ayant deja fait ses classes sur Pc. II 
retrace les 100 jours qui suivirent 
le depart de Napoleon de I'ile d'Elbe 
jusqu'au moment de sa defaite a 
Waterloo. Les quatre grandes batailles 
historiques de cette campagne furent 
Ligny, Quatre bras, 
Wavre et Waterloo 
contre les grands stra- 
teges militaires 
comme Blucher et 
Welligton. Deux 
laires ont en outre ete 
mieux se familiariser 
avec le jeu, L'ecran de jeu permet de 
visualiser le champ de bataille dans son 
integralite ou dans les moindres details 
grace au systeme de combat rappro- 
che mis en oeuvre par Microprose 
(CQCS). Chaque unite de cavaliers, 
artilleurs, fantassins est representee de 
maniere tres fine et surplombee d'un 
drapeau afin de mieux les identifier. 
Grace a une interface "pointer et cli- 
quer" simple d'utilisation, il est pos- 
sible de voir les ordres executes par les 
commandants et leurs unites, fields of 



glory dispose a ce titre d'une vaste 
base de donnees contenant les ordres 
de batailles complets et les biographies 
de commandants. Inconsumable 
pour les adeptes de strategic 
• Amiga, Amiga ACA, CD-52 
(novembre 94) 






Avant premiere 



Premier manager III 



Parmi le nombre incalculable de 
logiciels de management de 
clubs sur Amiga, Premier mana- 
ger est sans aucun doute celui qui a 
remporte le plus de succes. Premier 
manager til, disponible d'abord sur 
Amiga 1200, reprend le principe de 




ses illustres predecesseurs (la gestion 
d'un club professionnel de football) 
agremente de nouvelles options, le 
tout gere par une interface encore 
plus intuitive. La grande innovation 
du logiciel reside dans 1'option "assis- 
tant manager" qui vous permet de 
deleguer un nom- 
bre parametrable 
de taches ou encore 
d'obtenir reguliere- 
ment des conseils. 
Chaque match peut 
etre visualise en 
temps "presque" 
reel. Vous pourrez 
evaluer les forces et 
les faiblesses de 
votre equipe et 
modifier en direct la 
tactique. En cas 
d'echec, vous pour- 
rez toujours organi- 



Calephar 




Catephnr, tout If month ne jiett! fiiis en ilire tiiitant... 

Iotre planete est menacee par 
des hordes d'aliens I Grace a 
vos talents de pilote et a un 
tout dernier vaisseau de combat, vous 
allez defendre I'humanite toute affaire 
cessante. Calephar est un shoot'em 
up a scrolling vertical tout ce qu'il y a 



v< 



de plus classique. Vous devrez traver- 
ser plusieurs mondes remplis de vais- 
seaux ennemis et autres mechancetes 
af in d'affronter le boss de fin de 
niveau. Certains types d'aliens laissent 
apparaltre des bonus que vous pour- 
rez recolter (double ou 
triple tirs, bombes...). 
Toutefois, une note d'ori- 
ginalite vient egayer ce 
tableau quelque peu clas- 
sique. En effet, a certains 
moments, vous devrez tra- 
verser des champs de 
meteorites en les detrui- 
sant et ce dans une vue 
3D. La realisation semble 
moyenne et la jouabilite 
laisse pour ['instant a desi- 
rer. On est loin de Battle 
squadron sur Amiga 500... 
• Tous les Amiga, Pc 
(novembre 94) 



ser des matchs amicaux de mise en 
jambe ou encore mettre les bouchees 
doubles sur I'entrainement physique et 
le travail tactique. Dans ce cadre, les 
statistiques de chaque joueur sont 
visibles et peuvent etre travaillees. Si 
votre equipe ne vous semble pas a la 
hauteur, vous pourrez faire des 
amplette5 sur le marche europeen : le 
nouveau systeme de transfer! vous 
permettra d'ailleurs de darner !e pion 
aux clubs qui louchent sur une de vos 
proies grace a des methodes peu 
catholiques. A moins que vous ne pre- 
feriez simplement "louer" un joueur le 
temps d'un match, ce qui peut s'ave- 
rer tres lucratif. Bref, Premier manager 
fait un pas supplemental vers le rea- 
lisme en offrant une simulation encore 
plus souple que la precedente. Sensible 
world of soccer va avoir maille a partir. 
• Amiga, Amiga AGA (novembre), Pc, 
Pc CD-Rom (Janvier) 
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La Plus Grande Logitheque 
de Paris 

toute la micro : mater1els & lociciels 

tous les jeux : micro & video 

calcul, telephone, librairie & presse 

tous les services fnac 



LE MONDE DE L'AMIGA 

Des vendeurs specialises, 

le Rendez-Vous des passionnes, 

toutes les nouveautes en franeais. 



LE FORUM INNOVATIONS 

Un espace de demonstration, ou specialistes et journalistes 

vous presentent sur grand ecran, du mercredi au samedi, tous 

les types de produits presents a la Fnac Micro. 

Le programme est disponible a I'accLieil du magasin 

et sur 3615 fnac. 



71, bd St-Cermain - 75005 Paris 

Tel. : 44 41 31 50 - Fax : 44 41 31 79 

Ouvert du lundi au samedi, de lOh a 20h 

Metro : Cluny, RER : St-Michel, Parking ; Lagrange 
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Avant premiere 



Bubble and Squeak 



tueuse et la jouabilite sans faille. C'est 

certainement Tun des hits de cette fin 

d'annee. 

• Amiga MOO (novembre 94) 



On peut compter sur ses amis 
dans les moments dlff idles. 
C'est le principe que les 
auteurs de Bubble and Squeak ont 
tente d'exploiter, avec brio souli- 
gnons-le. Vous dirigez deux amis inse- 
parables repondant aux noms de 
Bubble et Squeak. Votre mission est 
de parcourir d'immenses niveaux afin 
d'atteindre la sortie materialised par 
une borne clignotante. Vous dirigez 
Bubble et indirectement Squeak, son 
compere. Les niveaux composant ce 
jeux de plates-formes etant nom- 
breux, vous aurez besoin de faire 
interagir les deux personnages. En 
tirant le joystick vers le bas, Squeak 
vous suit ou s'arrete a 
I'endroit desire. Des 
lors, il peut vous proje- 
ter dans les airs pour 
atteindre de hautes 
plates-formes ou effec- 




tuer 



roule-bo 



devastateur... La realisation est s 




Brain drain 



breuses variantes sont prevues. Cela 
va du retournement d'ecran, en pas- 
sant par des ralentissements, des 
pieces qui disparaissent, etc. De plus, 



Si vos neurones sont avides de 
reflexion, Visual impact a pense 
a vous. Tout 
(Rasputin) teste le m 



Oockwher 
dernier dans 



*-♦" 'r™'! 




I kMria 



asi*-«t -m 



Dream, Brain drain fait partie des jeux 
au principe simple, mais diabolique. 
Une figure composee d'elements 
divers est disposee dans la partie 
superieure de 
votre aire de jeu. 
Vous devez la 
:onstituer dans 
temps qui 
.is est imparti. 
ur ce faire, il 
idra deplacer 
une mire qui vous 
permet de selec- 
;ionner un en- 
emble de quatre 
pieces. En ap 
puyant sur le bou 
:on du joystick, 
vous faites pivot er 
emble d'un 
t de tour, 
pimenter les 
niveaux, de nom- 



flMhtftf 



Uvousmtt la tkt is Verniers. 

une option deux joueurs est dispo- 
nible, interessant, n'est-il pas ? 
• To us les Amiga, Pc (novembre) 




DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 

Tel: + 44 1291 625 780 ish k i9h lundi - »»« Fax: + 44 1291 627 046 (Mh/ 24) 

MINITEL 3616 AZERTY rubrique DUC 



En direct d' Angleterre 



TOUSLES PRIX DECETTE PAGE SONT T.T.C. ET PORT COMPRIS 

DU MATERIEL disponible: 

TECHNO SOUND TURBO 2 TT2 (Tous Amigas) manuel francais (c) Duchet Computers 285 FF 

Comtnandes groupees: 2 x TECHNO SOUND TURBO TT2 = 550 FF - 3 pour 799 FF et 999 FF Its 4 ! 

ROMBO VTOI 12 AGA AMIGA (Manuel francais) : 849 FF - 1600 FF les 2 - 2350 FF lea 3 et 2950 FF les 4! 

TRANSFO 220/240 volts 4,5 Amp. pour AMIGA 500 / 500+ / 600 / 1200: 425 FF (2 pour 750 FF) 

COPBEUR HARD: XCOPY PRO + NEW CYCLONE CARTRIDGE (Francais) 350 FF 

CONVERTISSEUR pour connecter manettes ANALOGUES PC sur AMIGA: 55 FF (100 F les 2) 

Kit de transfer! de flchiers AMIGA < = > PC AT (doc F) 140 FF JOYPAD Competition Pro CD 32: 175 F 

COMMUNICATOR COMPLET = 1125 FF Cable PERTTEL (2 m) AMIGA: 95 F - CD 32: 95 F 

FAX-MODEMS VFC 28.800 a moins de 2500 FF: NC SOURIS CD 32: 125 FF Pack de 2: 220 F 

DES PROGRAMMES disponibles: 

IMAGINE 3 .... offre promotionnelle ... 1495 FF seulement ... Cui ... IMAGINE 3 pour 1495 FF .... 

AMOS PRO 500 FF AMOS PRO COMPILER 285 FF HIGHSPEED PASCAL 865 FF 

XCAD 2000 promo 325 FF XCAD 3000 1695 FF BLITZ BASIC 2 630 FF 

DISK EXPANDER 345 FF BARS & PIPES PRO 2465 FF FINAL WRITER 1145 FF 

DISTANT SUNS 5 345 FF BARS & PIPES POWER TOOLS 395 FF HISOFT BASIC II 695 FF 

MONTAGE 24 2985 FF BARS & P. PERFORM. TOOLS 395 FF ART DPT PRO V. 2.5 1595 FF 

BRILLIANCE 2 645 FF ADORAGE 2+ AGA 625 FF MORPH PLUS 1595 FF 

LIGHTWAVE 3875 FF HISOFT DEVPAC 625 FF SCALA ECHO EE100 1269 FF 

CALIOARI 24 945 FF HISOFT MAXON MAGIC 275 FF VISTAPROIdorniere v.) 345 FF 

SCALA MM300 2900 FF TERRAFORM 195 FF MAKEPATH 195 FF 

Nous ne proposons JAMAIS des articles AVANT qu'ils n'existent! 

Nous avons EN STOCK des milliers d' articles pour AMIGA. Utilitaires, jeux, nouveautes, accessoires, extensions. 

RUBANS a MOIT1E PRIX pour des cent sines de model es d'imprimantes, cables en tons genres, etc.... 

DO MAINE PUBLIC: nous distribuons les meilleurs logiciels pour AMIGA. Nos disquettes D.P. sont pleines a ras bord, 

la majorite sont auto-bootables et leur contenu correspond a la description de I'ENORME catalogue D.P. 

Pour un envoi IMMEDIAT : 

Telephonez-nous (noire personnel est FFtANCAIS) pour commander par carte VISA / EUROCARD 

Ou redigez votre commands (en francais SVP) sur papier libre et joignez votre raglement. 

Ou tapez 36 16 AZERTY puis DUC, ou faxez-noua la commando avec details de votre CB. 

Mode de paiement: nous acceptona les cheques ordinaires francais, les CCP, 

les cartes VISA et EUROCARD, las Eurocheques et mandats intern ationaux. 

Vous desirez conaulter la liste de nos produits mais n'avez pas de Minitel? 

Empolgnez le crayon a bllle ou le telephone le plus prochs et ecrivez ou telephonsz-nous (en franfais) en preclsant Ib modalo de votre AMIGA 

pour recevolr un ENORME listing. Les listings sont envoyea GRATUITEMENT dans tous las pays d'Europa at les D.O.M. 

(1 aaul Hating gratult AMIGA ou DOMAIN C PUBLIC par demands at par personne, s.v.p.) 

T.O.M. et hora Europe: s.v.p. Joignez 8 timbres a 2.80 F ou 4 CRI par Hating demands. 

Notre serveur MINITEL est constamment mis a jour: v^rifiez les arrivages de nouveautes! 
II contient aussi les details et prix de nos nouveautes CD 32, CDI, 3DO et PC. 

Nous envoyons aussi par avion vers la SUISSE, les DOM TOM, le continent 
AFRICAIN et aux EXPATRIES francophones du Monde entier. 

inde est considered comme farms. 



Jeux du mois / /*■ j 

-■^^awf - °REAM TOP ^m 

Vimm park 



L 'origlnalite est une qualite qui se 
fait rare de nos jours. Grace a des 
createurs geniaux, I'univers des jeux 
a connu de grands moments. Peter 
Molyneux fait partie des gens qui 
inventent des concepts et creent des 
genres. C'est en effet grace a 
Bullfrog, dont il est le grand patron, 
que la serie des Popoulous, 
Powermanger et Syndicate a vu le 
jour. Tous ces tttres ont inspire des 
clones, tant ils innovaient et appor- 
taient du plaisir aux joueurs que 
nous lommes. Loin de se reposer sur 
ses lauriers, I'equipe de Bullfrog reci- 
dive et reussit a innover la ou 
d'autres ne font que copier. 

Avec Theme pork (dont vous 
-etrouverez la demo jouable 
sur la disquette Dream du 
numero 11), on vous offre la possibili- 
ty de creer votre pare d'attractions et 
d'en controler tous les aspects. Votre 
objectif uftime est de tout mettre en 
oeuvre afin que les visiteurs soient 



contents. II existe differents niveai 
de difficulty et de degres de simuf 
tion (nombre d'adversaires et le 
agressivite, etat moral des 
visiteurs au depart...). Une 
visite guidee (tutorial) est 
egalement disponible et 
permettra aux novices de se 
familiariser avec toutes les compo- 
santes de Theme park. Vous accederez 



plus ou moins difficiles et ont tous des 
scenarii differents (climats, popula- 
tion, economie locale, etc.). Seule 



L' interaction de 

Theme park est 

tout ^Implement 

fabuleuie I 




par la suite a la carte du monde. Elle 
contient tous les pays susceptibles 
d'accueillir un pare d'attractions. Ces 
endroits representent des challenges 



I'Angleterre est selection- 
nable en debut de partie, 
les autres pays etant hors 
de votre portee financiere. 
Bulifrog oblige, I'uttlisation 
de Theme park est simple. Vous dispo- 
sez d'une aire de jeu dans laquelle 
vous installez des attractions, des 
boutiques et autres amenagements. 
La seule regie, inconsumable, est 
que toutes ces constructions doivent 
etre reliees entre elies afin que les visi- 
teurs ne se perdent pas et puissent y 
acceder sans encombre. L'interface 
est constitute d'une serie d'icones 
situee au bas de I'ecran. Elles vous 
serviront a choisir les differents ele- 
ments de votre futur pare, et vous 
donneront acces a des ecrans d'anaiy- 
se. Une fois vos chemins traces, il suf- 
fit de selectionner une attraction, et 
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la carte. Chacune d'entre elles doit 
imperativement avoir une sortie et 
une entree reliees a un chemin trace 
par vos soins. Les boutiques (mar- 
chands de glaces ou ballons, stands 
de frites) sent la pour contenter vos 
visiteurs (et vous enrichir). L'interac- 
tion entre tous ces elements est tout 
simplement fabuleuse. SI vous desirez 
par exemple accroitre le rendement 
de vos stands de glaces ou de bois- 
sons, il suffit subtilement d'augmenter 
le taux de sel chez le marchand de 
frites (une fois) I Des lors, vous aurez 
deux fois plus de gens qui auront soif 
et ainsi de suite. Pour aider tout ce 
petit monde a fonctionner, i! vous 
faudra embaucher du personnel. C'est 
encore un autre aspect de Theme 
pork. En effet, imaginez ce que serait 
un pare sans ramasseurs de papiers ou 
sans animations pour les jours de 
pluie I Vous pourriez etre la victime 
de bandes de loubards et dans ce cas, 
les gardes se feront un plaisir d'y 
mettre bon ordre. lis vous serviront 
egalement a reperer les associations 
de consommateurs qui viennent 
espionner vos prix et I'etat du pare. 
Le laboratoire de recherche 
Hormis ces problemes materiels et 
humains, deux autres grands prin- 
cipes sont exploites dans le jeu. Vous 
disposez (en mode simulation com- 
plete) d'un laboratoire de recherche 
stmilaire a celui de Syndicate. Ce der- 




nier est compose d'une pompe a 
recherche (argent consacre au deve- 
loppement) et de six eprouvettes qui 
representent les differentes parties a 
developper. Vous pourrez attribuer 
une somme d'argent a I 'amelioration 
des attractions existantes ou bien 




consacrer votre effort dans la creation 
de nouvelles. Au depart elles sont au 
nombre de quatre et peuvent aller 
jusqu'a une trentaine (montagnes 
russes, toupies, maisons hantees, 
rivieres, circuits automobile, etc.). II 
en va de meme pour ('amelioration 
des boutiques qui vous permettront 
d'offrir plus de choix (tirs foralns, lote- 
rie, Coca-cola...) a vos chers visiteurs. 
Mais Bullfrog a pousse le vice jusqu'a 



i™' t ri?" i »™' i ^' , «*■ ■ *w 

, .:■;•.. ■-■ . ■■ ~ i imi-ri | •'■",..-• I 1,"!(7TT! ! nrwrw. 

liillllllllllill 



Le laboratoire, la face cachft ■-. 






ameliorer, via la recherche, votre envi- 
ronnement (arbres, lampadaires, fon- 
taines, toilettes...) et de plus la forma- 
tion de votre personnel. II devient par 
consequent plus performant et est 
plus a meme de repondre aux 
attentes du client. De plus, vous aurez 
la possibilite de creer un entrepot plus 
vaste pour stocker les matieres pre- 
mieres (glaces, frites...) destinees a 
vos boutiques. Deuxieme partie et 
non des rnoindres : la possibilite 
d'acheter/vendre les actions des pares 
concurrents. Si celles-ci prennent de 
la valeur, vous en recolterez les divi- 
dendes. De plus ces sommes seront 
rajoutees a votre budget et inscrites 
dans le bilan de fin d'annee. Ce der- 
nier est une analyse complete de vos 



activites (depenses, chiffre d'affaire, 
benefices, prets...). II vous informera 
egalement de la tenue de votre pare 
(popularity, agencements, technolo- 
gies...) et vous octroiera des bonus en 
cas de bonnes performances. Ajoutez 
a tout cela des discussions au sommet 
avec les syndicats pour la 
revalorisation des salaires. 
Idem en ce qui concerne 
les matieres premieres. II 
est dans votre interet de 
tout faire pour que ces 
transactions aboutissent 
sous peine de greves ou 
autres gros tracas. Cote 
realisation, les graphismes 
sont colores et precis. 
Les animations ne sont 
pas en reste et rehaussent 
I'ambiance joyeuse qui 
nane de ce logiciel. Neanmoins, 
vous desirez installer Theme park 
r disque dui 
■ us faudra 



detail, ne bou- 
dons pas notre 
plaisir pour un jeu 
qui risque de faire 
date dans I'histoi- 
re du monde 
ludique. 
A.C 
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Depuis le debut de I'annee, on ne sait 
plus sur quel pied danser. Plusieurs 
jeux de plates-formes d'excellente 
qualite se sont succedes, nous don- 
nant du fil a retordre pour les depar- 
tager. En effet, chacun a son style 
propre. La oti I'un privilegie la variete 
des decors, I'autre met en avant 
/'animation du personnage, et le troi- 
sieme parte sur un piedestal le renou- 
vellement infini des ressources du 
heros principal, Apres des mois de 
tergiversations pour elire le meilleur 
jeu d'arcade de I'annee, je crois ne 
pas me tromper en attribuant a 
Ruff 'n' tumble la palme. 

Comme d'habitude, le scenario 
est plutot fade. Un jeune gamin 
qui jouait aux billes pres d'un 
terrier de lapin a vu I'une d'entre elles 
s'y engouffrer. Sans cher- _ „, , 
Cher 1 comprendre, le «««Vtumbl. «t 
bambin, determine a recy- "7" T-f ," » 
perer son bien, se jette lul d " ' cux d " ctlon "" chaqy 
aussi dans I'etroit boyau de p "* ^JJ 1 ™, "" exigeants chez Renegade) 
pour passer au niveau sui- 
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My name k Ruff. 

refaire une gigantesque collection de 

billes ? Comme par hasard (le hasard 

les choses), le monde oil il a 

atterri en est t ruffe. Son 

but sera done d'en ramas- 

s possible de 

rCtl! 



Fait bie 



. Erreur... quelques 
secondes plus tard, il se retrouve dans 
un univers chaotique ou II devra 
dejouer les plans machiaveliques de 
I'infame Dr Destiny (on se demande 
toujours ou les scenaristes vont 
pecher tout ca !). Va-t-il pouvoir se 




vant. Pour ne pas faillir a la tradition, 
les mechants de service seront la pour 
mettre des batons dans les roues du 
jeune Ruff. Mais le mioche, drolement 
degourdi pour son age, ne I'entend 
pas de cette oreille. Fils illegitime de 
Swcharzenegger et de Stallone, son 
etat de perdition lui a fait prendre la 
mouche. Care a ceux qui tenteront 
de I'arreter. Bien qu'au depart son 
arme, quoique volumineuse, soit plu- 
tot faible, il pourra en augmenter la 
puissance en engrangeant plusieurs 
bonus. Et si son jouet devastateur ne 
lui suffit pas, d'autres encore plus 
meurtriers se chargeront d'aneantir 
ses adversaires (lance-fiammes, rayons 



Ruff ■Tumble.. . 
laser). 
Huff, e'est pas du bluff 

Sautant de plate-forme en plate- 
forme pour collecter les differentes 
billes, il degommera toute forme de 
vie hostile dans son perimetre proche, 
avec la dexterite et la decontraction 
d'un membre du Cign ou du Sas. 
Attention toutefois a ne pas gaspiller 
des munitions, car il serait regrettable 
de revenir a son ancienne arme, sur- 
tout apres avoir goute au bazooka ! Et 
les options ne s'arretent pas a ces 
quelques flingues, les tableaux 
cachant des boucliers, des points 




'est Ruff el lui e'est Tumble. 
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d'energie et des vies supplementaires. 
Pour assurer un total de points hono- 
rable, des tonnes d'objets sont epar- 
pilllees dans les decors, la plupart en 
rapport avec le monde informatique 
(disquette, joystick, diode). A ce pro- 
pos, les bonus sont generalement tres 
espaces, pour eviter la monotonie 
(comme si c'etait possible) et obliger 
les impatients a profiter du panorama. 
Bien des fois, ces bonus sont de veri- 
tables bouffees d'air aux moments les 
plus opportuns, a condition de les 




denicher. Les des aussi sont impor- 
tantes, de nombreuses portes reque- 
rant leur utilisation. Et comme si cela 
ne suffisait pas, elles se trouvent gene- 
ralement dans des endroits difficiles 
d'acces ou carrement a I'oppose de 
leur receptacle, [.'intelligence des 
ennemis est impressionnante. lis ne se 
laissent pas betement lirer dessus, 
mais au contraire ripostent a la 
moindre attaque surprise (de dos par 
exemple). En revanche, si vous 
degommez I'un de ces monstres, il ne 
risque pas de reapparaTtre a I'ecran, 
comme c'est le cas dans bien des 



jeux. Les pires de tous sont bien evi- 
demment les boss de fin de niveau. 
Leurs schemas d'attaque sont com- 
plexes et leur puissance de feu incom- 
parable avec la votre. De nombreuses 
tentatives seront necessaires pour en 




Enfait, R«ff, 



venir a bout, augmentant considera 
blement le nombre de parties. La rea 
lisation est selon moi irreprochable 
Les decors sont ultra colores et gene 
ralement assez detailles. Le personna- 
ge repond a la lettre a toutes vos 
directives, et ce instantanement. La 
gestion du joystick n'est pas evidente 
au premier abord, car le bouton de tir 
a ete choisi pour les amies, et non pas 
pour tes sauts. Vous me direz qu'il fal- 
lait bien faire un choix, mais cela 
s'avere deconcertant dans des situa- 
tions ou les mouvements doivent etre 
d'une precision extreme. Mais ce 
detail depend en fait du joueur, selon 
les habitudes qu'il a acquis par le 
passe. L'action est menee tambours 
battants d'un bout a I'autre du jeu, et 
la tension est a son comble lorsque le 
programme nous laisse apercevoir un 
bonus a I'autre bout du tableau, que 




des robots enrages (sur lesquels les 
balles rebondissent) nous bloquent le 
passage, et qu'il faut faire tout un 
detour pour les recuperet La bande 
sonore colle parfaitement au jeu, 
melange de techno et de rock alterna- 
tif. Mais comme toujours, il y a un hie. 
Le jeu est parfait, mais s'adresse a une 
elite. Seuls les joueurs les plus experi- 
mentes seront capables de voir les 
quatre mondes differents (foret, cata- 
combes, usine et chateau). Ruff est en 
effet aussi difficile qu'il est reussi. 




f/n rifift rfa-z Ruff. 

Done, si vous etes un amateur d'arca- 
de acharne, ce jeu est fait pour vous. A 
mi-chemin entre le jeu de plates-formes 
et le shoot' em up, Ruff 'n' tumble est 
I'un des jeux d'action les plus pre- 
nants qu'il m'ait ete donne de voii 
sur micro (et meme sur console). 
Petit detail : le jeu est identique 
sur 500 et 1 200. Ce p'tit gars a du 
genie i 
G.H. 
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Vous ne pouvez pas ne pas connattre 
la saga des Star trek. Veritable revo- 
lution en matiere de science-fiction, 
les films successifs, mais plus encore 
la serie televises tiree du livre du 
meme nom, sont ancres en perma- 
nence dans I'esprit de tous, quel que 
soit I'age, la profession ou la natio- 
nalite des sujets. Une vaste 
Enterprise, non ? Prets pour la saga 
en version micro et francaise, testee 
en exclusivite pour Dream. 

II a traverse ie monde, ce fabuleux 
duo Kirk-Spock, interprets respecti- 
vement par William Shatner et 
Leonard Nimoy, et bien vite rejoint 
par un troisieme personnage qui n'est 
autre que Ie docteur McCoy. A bord 
du formidable vaisseau Uss Enterprise, 
la brillante equipe, epaulee par des 
collaborateurs aussi devoues qu'indi- 
pensables, erre aux quatre coins de la 
galaxie, mandatee par Starfleet pour 
regler, dans la limite de leur compe- 
tence, les nombreux problemes et 
conflits qui dechirent la tranquillite de 
I'univers. L'equipage se caracterise 
par son impassible docilite. Ne faisant 




memhre tie /'Enterprise u sun utilize. 
que tres rarement usage de la force, 
Ie capitaine |ames T. Kirk essaie tou- 
jours de resoudre les situations les 
plus extremes de facon pacifique. 
Mais s'il advient qu'une force hostile 
puisse mettre en peril la vie de ses 
hommes, ou bien d'autres peuples 
totalement inoffensifs, sa fermete n'a 
d'egal que son courage. Aucune 
situation n'echappe a son controle, il 
est Ie sauveur des causes perdues. De 
planete en planete et de jour en jour, 
de nouvelles aventures ont mis a rude 




ii hurt! ile lei/r 



I'En 



de lleux qu'll 

propose et la 

dlverslte des 

actions. 

s, bien 



tiviffie, 
epreuve Ie moral et Ie discernement 
des officiers de I'Enterprise. Ainsi s'est 
tllustre I'equipage du formidable vais- 
seau pendant des annees sur 
Ie petit comme sur Ie grand stf,rtrek e>t 
ecran, mais aujourd'hui c est vralment extra- 
sur Ie moniteur de votre o^lnalre par la 
Amiga qu'il fait son entree. 9 rande *"**? 
Star (trek) de la micro 
Le scenario du logiciel suit 
harmonieusement la pensee 
insufflee par la serie. Les inter- 
venants sont toujours les meme 
que leurs corps ecrases fassent plutot 
penser a des gnomes bossus qu'aux 
legendaires membres de I'epopee 
interstellaire. Mais le parti-pris du gra- 
phiste pour cette etrange morpholo- 
gie n'est pas sans rappeler une autre 
serie quasi-similaire (dans les grandes 
lignes) baptisee Thunderbkds, et qui 
mettait en scene des marionnettes au 
look identique. Le jeu comporte plu- 
sieurs phases radicalement diffe- 
rentes. La premiere place I'equipage 
aux commandes de I'Enterprise (nor- 
mal, non ?). Chaque officier occupe 
un poste a partir duquel il pourra 
commander certaines actions. C'est a 
vous qu'incombera la tache de coor- 
donner les agissements de chacun 
pour qu'ils controlent le vaisseau de 
facon effective. Spock, comme a son 
habitude, est une source d'informa- 






tions inepuisable, cependant I'ordina- 
teur de bord saura lui servir d'auxiliai- 
re pour toutes les caracteristiques 
supplementaires sur un cas 
precis (planetes, races). Le 
lieutenant Uhura s'occupe des 
transmissions (emission, re- 
ception, brouiflage). Chekov 
se charge de ('activation des 
armes et des deplacements 
longue distance. Sulu gere la 
mise en orbite, les boucliers 
de protection et ('analyse de cible. 
Enfin, monsieur Scott effectue les 
reparations des elements endomma- 
ges (armes, moteurs, capteurs). Mais 
le maUre a bord reste le capitaine 
Kirk, auquel on donne toutes les infor- 
mations, il est celui qui peut se tele- 
porter, examiner son carnet de bord 
ou sauvegarder la partie. Comme 
vous avez pu le constater, de nom- 
breuses fonctions sont disponibles a 
partir du poste de pilotage, il suffit 
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simplement de les combiner au mieux 
pour reagir rapidement devant toute 
situation. Et notamment pour les 
combats. Ces derniers sont suivis en 
3D temps reel a partir de 1'Enterprise. 
Bien que Ton puisse continuer a 
observer depuis la salle des opera- 
tions, il est possible de passer a une 
fenetre graphique plus importante, 
pour se plonger au coeur de Taction. 
Li, il faudra faire preuve de strategic 
et de precision pour atteindre (avec 
voire phaser ou vos torpilles) I'appa- 
reil ennemi. Cette sequence n'est pas 
toujours evidente, I'adversaire ne se 
genant pas pour vous faire des coups 
vaches (disparition momentanee, 
manoeuvre compliquee) on simple- 



1 





Le importation, utt classiqm 
ment £viter vos tirs. Car ceux-ci 
n'atteignent pas forcement leur but. II 
faut done antictper les mouvements 
de I'ennemi afin que chaque coup 
atteigne sa cible. Les combats sont 
generalement longs, permettanl des 
revirements de situations plutot 
brusques en cas d'inattention. Veillez 
done a assurer vos arrieres et a reparer 
le plus vite possible tous les degats 
causes sur voire vaisseau. Pour !e 
teste, tout est question de feeling. 
Starfleet vous informe quotidienne- 
ment de ia mission en cours. Pour la 
premiere, vous devez venir en aide 



aux habitants de Pollux, en demeles 
avec de monstrueuses creatures ailees. 
Apres avoir repere le systeme solaire 
ou se trouve la pianete et vous etre 
teleporte a sa surface, vous vous 
retrouvez a present en plein dans la 
seconde phase du jeu. C'est mainte- 
nant un veritable jeu d'aventure qui 
s'offre a vous. Vous pouvez ramasser 
et utiliser un objet, pader a un autoch- 
tone ou observer les alentours. Votre 
equipe est composee de quatre per- 
sonnes, chacune ayant une fonction 
propre. Kirk s'occupe de toutes les 
negociations et donne les ordres a ses 
subalternes, Spock fournit des preci- 
sions sur certains elements exterieurs 
et s'occupe de tout probleme tech- 
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ment le seul regret est la lenteur de 
l'interface. Les deplacements (2D 
comme 3D) el meme le pointeur font 

preuve d'une vitesse ridicule. Ceci mis 
.1 part. Star trek est vraiment extraordi- 
naire par la grande variete de lieux 
qu'il propose et la diversite des 
actions. A voir n 



fois pour I'adopter, 
surtout qu'il est en 
francais. 
C.H. 




nique, le docteur McCoy propose 
bien evidemment ses services medi- 
caux, et le sergent Christensen se 
charge des travaux laborieux. En dis- 
cutant avec la population et en leur 
apporlant votre aide, vous gagnerez 
leur conliance et obtiendrez des 
objels et des indications. Comme 
dans tout jeu d'aventure, chaque fail 
est important et permet votre pro- 
gression. Apres quelques aller-retours, 
vous parviendrez a clarifier la situation 
avant de vaquer a d'autres occupa- 
tions. En (in de mission, Starfleet vous 
octroie une note globale et vous 
indique votre 
prochaine desti- 
nation. Ainsi de 
suite pendant 
vingt missions. 
Ce qui impres- 
sionne le plus 
dans Star trek, 
c'est la profon- 
deur du jeu. On 
passe de combats 
spatiaux en aven- 
tures fascinantes, 
sans oublier la 
gestion des infos 
et la reparation 
des degats. Le 
seul, mais vrai- 
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|eux tests 



gagner du temps. Cette premiere 
base est deja equipee pour vous per- 
mettre de debuter votre aventure. Par 
la suite, vous pourrez en creer sept 




Encore une fois, la firme 
Microprose confirme son talent 
dans la creation de jeux de stra- 
tegic. Editeur, entre autres, du 
fameux Civilization, lis nous proposent 
desormais de defendre la Terre contre 




I 'oiti un exempli iTUfo pm J mis. 
les Ufo (I'equivalent anglais des 
Ovnis), a la tete de 1'organisation 
Internationale Xcom. Le scenario a 
priori banal, proche de /( came from 
the desert (NDLR : II venaft pour le des- 
sert, traduction made in Dream) de 



Cinemaware, fonctlonne tres bien sur 

ce wargame futuriste. L'action demar- 

re en 1998 sur la Terre. Vous placez 

d'abord votre base a la surface du 

globe, superbement represents par 

une sphere sur laquelle sont disposes 

les continents en 3D. Ceux-ei, decou- 

pes avec precision, 

peuvent etre agrandis 

avec la terre, laissant 

apparaitre les reliefs et 

les grandes villes. La 

nuit et le jour sont 

geres en temps reel 

suivant six vitesses dif- 

ferentes, de cinq se- 

condes a un jour. Un 

ombrage oriente a la 

surface de la Terre se 

deplace suivant son 

axe. II est preferable 

d'user du bouton droit Latfiai 

de la souris pour se deplacer, pour 



A/p-ni. trap cfier, irepg, 
autres en des points strategiques du 
globe, a equiper vous-meme si vous 
n'etes pas fauche. Car I'argent prend 
une place non negligeable dans la 
lutte contre les aliens. D'abord, il vous 
permet de renouveler et d'entretenir 
vos installations, armes, radars, et 
equipements de vos soldats, crier- 
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cheurs, ingenieurs, etc. On peut 
revendre les hommes et le materiel 
que Ton possede, et commercer entre 
les differentes bases. Chaque fin de 
mois, on percoit I'aide financiere 
internationale en fonction de la satis- 
faction de chaque pays. La recherche 
prend une place privilegiee au coeur 
du scenario. Elle permet de maitriser 
des techniques nouvelles, comme le 
laser, ou meme d'exploiter contre eux 
celles importees par les Ovnis. Des 
courbes tiennent au courant de I'evo- 
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lution de leur activite en chaque point 
du globe. On peut alors envoyer des 
patrouilles dans les zones a risque 
pour avoir plus de chance de les inter- 
cepter. Le systeme des combats est 
indigne : I'ennemi n'est represents 
que par une boule qui clignote en 
avancant sur un radar. Par contre, 
quand i! est touche, on envoie sur le 
lieu du crash un convoyeur de 
troupes, qui explore des decors varies 
en 3D isometrique, desert, jungle, 
zones urbaines ou rurales, etc. On ne 




quelques vocations pour les |ean 
Claude Bourret en herbe. 
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a'a pas dr prix 

voit que les decors qui sont dans le 
champ de vision des soldats. Les 
actions et deplacements, trop lents, 
sont limites parun 
compteur sur 
chaque individu. 
Lorsque tous sont 

plus qu'a passer la 
main aux aliens. 
Pendant tout le 
jeu, les graphismes 
sont fins et la mu- 
sique colle moyen- 
nement a I'action. 
Les options detail- 
lees augmentent le 
plaisir de jouer. Ce 
jeu devrait susciter 
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Hombre de [oueurs ; 1 



Installable sur disk dur : oul 



Nombre de disks : 4 



Disponlble sur : ASOO, CD 32, Pc 
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Jeux tests 




Ce mois-ci, encore une bonne 
surprise de la part de Millenium. 
Dans le meme style que le logi- 
ciel phare de I'editeur anglais qui 
n'est autre que James Pond, Pinkie 
propose aux joueurs desesperes une 
mission de grande envergure. Le per- 
sonnage principal, portant etrange- 




tn /hi poukt et mi chamalffis. 
ment le meme nom que le titre du 
jeu, est une bestiole toute rose et plu- 
tdt sympathique, dont vous allez 
devoir guider la progression. 
Ecologiste averti, Pinkie devra recupe- 
rer des oeufs de dinosaures pour les 
proteger des dangers de la vie moder- 
ne. Pour ce faire, il n'a a sa disposition 
que son courage et sa determina- 
tion... jusqu'a ce qu'il se decouvre un 
allie de taille en un formidable mono- 
cycle multi-usages. Ne lui servant au 
depart que de simple ascenseur pour 
atteindre des hauteurs jusque-la inac- 
cessibles, il peut s'equiper d'options 
supplementaires telles que le coup de 
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poing, le laser ou le bouclier protec- 
teur. Selon les situations, le petit per- 
sonnage a la mine rejouie utilisera son 
vehicule, plus pratique et plus sOr, ou 
se contentera de traverser les tableaux 
a pied. Rien de tel que la marche pour 
vous refaire une sante. De toute 
facon, les coquilles ne se trouvent que 
tres rarement dans des endroits faciles 
d'acces pour I'engin a roulette. Mais 
une fois I'oeuf recupere, II faut [e 
ramener sain et sauf a la fin du 
niveau. Bien sur, il sera plus prudent 
de le placer au plus tot dans le coffre 
de votre vehicule, a moins que la sor- 
tie ne se trouve a portee de jambes. 
Chaque niveau recele un nombre 
d'oeufs bien determine. Certains sont 




planetes sont selectionnables, afin de 
varier les decors et de permettre au 
joueur de ne pas bloquer sur un 
meme niveau. Pinkie est un logiciel 
assez reussi, malgre son manque 
d'action. [I faut bien gerer son argent 
comme ses ressources d'equipement 
pour parvenir a ses fins. Le ton pastel 
des graphismes donne un charme fou 
a I'ensemble, malgre des decors plu- 
tot depouilles (mais pas tou jours). Le 
jeu est riche en surprises, et certaines 
enigmes relativement compliquees. 



Pinkie s'en tire dor 
mais a bien du i 
oublier lames 
Pond, dont il 



honorablem'ent, 




faciles a recuperer, tandis que 
d'autres necessitent un peu plus 
d'effort. Une fois I'un d'eux mis a 
I'abri, plusieurs nouveaux chemins 
s'offrent a vous. En effet, mis a part 
les tableaux, une carte vous indique 
les differentes directions que vous 
pouvez suivre, ou avez deja suivies. 
Comme dans james Pond ill, vous 
pouvez toujours revenir a un tableau 
precedent pour y denicher les 
coquilles restantes, une fois votre 
vehicule pare pour affronter la situa- 
tion. L'argent recolte, que ce soit en 
emmagasinant des oeufs ou en 
ramassant des bonus peut vous servir 
a renforcer votre equipement. Une 
boutique prevue a cet effet, vous don- 
nera acces aux multiples options dis- 
ponibles en fonction de l'argent dont 
vous disposez. Des le debut, plusieurs 
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Installable sur disk dur : 



Nombre de disks : 3 



Dlsponlble sur : Al 200, CD-32 



Domaine Public Software Hardware 

Hermes : le protocole Amiga : simple, rapide, puissant 

Pas de blabla mais des megas ! 

• Plus de 100 Mo de dernieres nouveautes importees directement du Canada et des USA. 

• Plus de 2500 fichiers et logiciels 100% Amiga (jeux, images, utilitaires, demos, fichiers 
musicaux). 

• Quel que soit votre Amiga, vous trouverez sur DPSH les reponses a vos problemes. 

• Hermes est le protocole le plus facile et convivial d'integration. 
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361 5 DPSH la meilleure facon 
de telecharger sur Amiga ! 

Commandez pour 35 francs le protocole Hermes et ses utilitaires sur le 
3615 DPSH 

Gagnez des acces mensuels en 3614 sur le 3615 DPSH. 
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Maitrisez votre Amiga avec Comprendre et bien exploiter son Amiga 
Accelerez votre Amiga 1200 avec ies cartes DKB 



Le best-seller des livres 

consacres a 1'Amiga ! 

La cinquieme edition 

vous dit TOUT ce qu'il 

tout savoir sur le 

Workbench (jusqu'au 

3,1), pour TOUT 

utilisateur, debutant 

comme confirme, y 

compris les possesseurs 

de 1200 etde 4000, 

Plus de 600 pages, 

bourrees d'exemples, 

de trues, ___. 
d'astuces... 2/Ur 




Cartes DKB pour Amiga 1200 : 

choisissez la qualite et preferez les RAM 
standards du marche 



Un expose eomplet du Workbench, en frangais, : do la souris a la siar- 
lup-sequenee ! Le Workbendi enlieremenl deiaiHe I version 3,0 el 3,1 ) : 
icones, suuris. Shell el CL1. Preferences. Multiview. AmiyaGuide, 
moumlisi, file systems, datatypes, ARexx, AmigaDOS ... Des chapitres 
praliques sur les virus, la video. Ies eu-prueesseurs graphiques. Deux 
distjueiies ton tenant plus de 35 programmes accompagnent le livre. 
line mine d'iiiibrmulioiis e! de conseils pratiques qui interesseronl a la 
ibis le d&Utanl el I'Lililisaleur averli. 



DKB1202: Horloge calendrier - extensible a 8 Mo - 
RAM SIMM standards - Support pour coproces- 
seur arithmetique (68882 PLCC 40 Mhz) - Do- 
cumentation en frangais. 

DKB1228: Horloge calendrier - extensible a 128 
Mo - 68030 a 28 Mhz (avec MMU) - RAM SIMM 
standards - Support pour coprocesseur arithme- 
tique (68882 PLCC 40 Mhz) - SCSI 2 en option 
Documentation en frangais. 

DKB1240: Horloge calendrier - extensible a 128 
Mo - 68030EC a 40 Mhz - RAM SIMM stan- 
dards - Support pour coprocesseur arithmetique 
(68882 PGAjusqu'a 50 Mhz} - SCSI 2 en option 
Documentation en frangais. 



DKB1 202 OMo 1 090F DKB1 240 OMo 2680F 

DKB1202 4Mo 2090F DKB1240 4Mo 3680F 

DKB1228 OMo 1740F Extension SCSI2 NC 

DKB1228 4MO 2740F RAM SIMM 4Mo 1390F 



Dispwrihlvx clicz tons lex ivvfutlniis i>n tlirectemem rlwi Snineivaiv. Fmis </<■ port : livre Mil-'. DKB 501'. 

Someware • 27 rue Gabriel Peri • 59186 ANOR • Telephone : 27 59 60 00 • Fax : 27 59 52 06 



Jeux tests 
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lister Blobby est ('equivalent 
I britannique de notre Casimir 
I national. En gros (et le mot 
est faible), c'est une gentille mascotte 
a I'aspect insolite et aux couleurs 
etranges qui fait la joie des plus petits 
sur la chame anglaise Bbc. Millenium 
a done decide d'adapter le personna- 
ge quasi-mythique du patrimoine 
national pour en faire un jeu Amiga. 
Mister Blobby n'est pas un produit 
exceptionnel, mais la bonne bouille 
du heros associee a une prise en main 
piutot aisee, en font un soft mignon 
pour les enfants. Pour remettre de la 
joie de vivre dans tous les foyers de la 
Terre, le bonhomme va essayer 
d'egayer les couleurs, pour le 
moment palottes, de la planete. II lui 
suffit de passer sur tous les elements 
du decor pour redonner la vie au 
tableau... mais tout n'est pas si 
simple. Une horde de mechantes bes- 
tioles vient I'embeter dans sa mission. 
Le seul moyen d'en venir a bout : 



recuperer un objet et le lancer sur eux 
ou mieux, se doter d'une arme spe- 
ciale qui detruira tous ces monstres. 
Et si Blobby est un peu trop fatigue 
pour continuer son aventure, un autre 
membre de sa famille prendra le relais 
pour terminer I'importante mission 
qui leur a ete confiee. Des codes evi- 
tent de tout recommencer, car cer- 
tains niveaux sont carrement 
enormes. L'animatit 



* gra- 
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Vital light 



Encore un casse-tete qui n'a pas 
fini de faire parler de lui. 
Veritable compilation de tout ce 
qui a pu etre fait dans ce domaine 
depuis des annees. Vital light promet 
aux joueurs des maux de crane ter- 
ribles, tant son action est soutenue. A 
la base du scenario, une sorte de 
raquette dirigee par le joueur, et des 
formes colorees tombant de I'ecran. 
En appuyant sur le bouton de tir, la 




raquette pivote, afin de selectionner 
I'une des cinq couleurs disponibles. Le 
but est simple : il suffit de completer 
les formes par la couleur appropriee. 
Des qu'une ligne homogene (oil 
toutes les cases sont de meme cou- 
leur) est etablie, celle-ci disparaft. 
Pour passer d'un niveau a I'autre, 
vous devez simplement detruire 
toutes les formes qui descendent vers 
vous, avant qu'elles ne touchent la 
limite materialisee par un laser. Votre 
compteur d'erreurs augmente petit a 
petit, jusqu'a atteindre le point de 
non retour marquant la fin de la par- 
tie. Tous les sept niveaux, un code est 
donne, mais pour arriver jusque-la, il 
faut coordonner ses mouvements et 
reflechir vite. Surtout que les malus ne 
se genent pas pour tomber au mau- 
vais moment (acceleration de la des- 
cente, blocage de la raquette, 
bombes). Et vous pouvez meme vous 



phismes ont du mal a nous eblouir. 
Seule ['atmosphere sympathique di 
jeu le rend attrayant pour les enfants, 
mais bien moins pour les adultes. 
C.H. 




MW1CT:I.'.IH.1 




Nombre de [oticurs : 1 



Nombre de disks : 2 




a un autre joueur, celul ayant 
accumule le plus de points avant la fin 
remportant la partie. Le jeu est com- 
plet, la realisation normale et le but 
atteint. Vital light est un jeu d'ac- 
tion/reflexion bien rythme, a condi- 
tion de ne pas etre cardiaque. 
C.H. 




Nomfart de joueurs ; 1 a 2 



Installable sur disk dur : 



Lang ue : anglais 



Nombre de disks : 2 



Dlsponfble sur : 
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Vengeance ! Votre bien-aimee 
i/ient d'etre empoisonnee par 
un magicien malefique. La rage 
au ventre, vous vous metamorphosez 
en abeille et decidez, coute que coute, 
de trouver un antidote. Pour cela, 
allez devoir traverser cinq mondes peu- 
ples d'insectes hostiles et nombreux. A 
la destruction de certains d'entre eux, 
apparaissent des fleurs qui represen- 



ted le nerf de la guerre. En effet, ce 
nectar vous permettra de decupler 
votre puissance de feu. Par I'interme- 
diaire d'une selection d'armes a la 
Project-X, vous pourrez des lors 
accroitre la vitesse de deplacement de 
votre abeille, sa resistance aux tirs, ainsi 
que choisir I'arme la mieux appropriee. 
Sachez toutefois que cet arsenal de 
guerre ne sera pas de trop pour venir a 
bout des "boss" bien determines a bri- 
ser votre elan. L'option deux joueurs 
est originale puisque votre equipier 
fera office de boudier ameliore. La rea- 
lisation technique est exemplaire en 
tout point : les sprites sont superbes, 
1'animation en 50 images seconde ne 



souffre d'aucun defaut. La jouabilite 
est parfaite, confortee par la gestion 
du deuxieme bouton. Ultime raffine- 
ment, on peut ecouter les musiques 
dans le menu de depart. C'est tout 
simplement I'un des meilleurs 
shoot'em up disponibles sur le mar- 
che. Un grand merci a Team! 7 pour 
cette version budget 
A.C. 
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World cup Usa'94 



une possibility : trouver un partenaire 
pour jouer a deux. 



C'est bien connu, les chiens aussi 
savent jouer au football (NDLR : 
on ne me I'a fait pas a moi !). 
C'est apparemment ce que veulent 
nous fairs croire US Gold, les auteurs 
de ce jeu de bonne facture, base sur 
la Coupe du monde de football 94 
aux Usa. Le chien, c'est la mascotte 
qui vous accompagne avec son ballon 
rebondissant sur les options du jeu. 
Elles sont nombreuses, mais fort das- 




siques : couleurs des maillots, tac- 
tiques, choix des joueurs aux noms 
inventes, des equipes... Une bonne 
nouvelle : la France peut reintegrer la 
Coupe du monde. Le vent, les 
replays, les "after touch"... sont aussi 
geres. A noter que les tirs s'effectuent 
suivant une courbe a I'ecran qu'il est 
possible de moduler. Le menu general 
suggere de s'entrainer, de jouer un 
match, ou une saison entiere, norma- 
le ou acceleree. L'entrainement 
consiste en tirs au penalty vu de face, 
et en matchs factices. En saison entie- 
re, on ne joue que les equipes que 
Ton desire. Apparemment, tout 
semble aller pour le mieux : un gentil 
toutou, tout plein d'options, une 
bonne jouabilite et de jolies anima- 
tions. Malheureusement, on aimerait 
que ca aille moins bien, surtout lors- 
qu'on arrive en finale contre I'Amiga. 
Les joueurs adverses n'opposent pas 
plus de resistance qu'une horde de 
marmottes surexcitee. II vous reste 
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Rugby league coach 



Le rugby est le parent pauvre du 
sport sur Amiga si on le compare 
au football et au tennis. II existait 
jusqu'alors des jeux de rugby-arcade, 
mais helas pas de management 
d'equipes digne de ce nom, Grace a 
Audiogenic, cette lacune est finale- 
ment comblee et ce pour le plus 
grand plaisir des adeptes de ce sport. 
Vous devez prendre en charge une 
equipe de rugby classee en troisieme 
division et la mener a la victoire. 
Toutes les operations se deroulent 
dans votre bureau et sont tres convi- 




viales. Un simple die sur un objet 
vous donne acces aux differentes par- 
ties du programme. L'agenda par 
exemple, vous permet de connaitre 
I'etat de vos finances, le classement 
des clubs, etc. Le manuel vous donne 
les moyens d'entrafner votre equipe, 
d'attribuer des primes aux joueurs et 
j'en passe. Comme dans tout bon 
manager, vous I'avez compris, ii est 
possible d'acheter et de vendre des 
joueurs afin de constituer une equipe 
de gagnants. Vos operations ache- 
vees, il ne vous reste plus qu'a cliquer 
sur le cafendrier afin d'avancerdans le 
temps. Chaque jour vous aurez acces 
a des evenements (lettres, appels teie- 
phoniques) qui influenceront vos 
decisions jusqu'a la date du match. 
Ces demiers sont commentes et le 
resultat des joueurs est arfiche pen- 
dant la partie. L'ordinateur dispose 
d'un bon niveau de jeu et vous don- 
nera pas mal de fil a retordre. 
A.C. 



Player manager 94 



La serie des player manager est 
devenue la reference pour tous 
les amoureux des managements 
d'equipes de football. Domark, pour 
votre plus grand plaisir, continue 
d'actualiser ses programmes et colle a 
I'actualite du football made in Uk. 
Cette fois, il s'agit des fins de saison. 
Le principe demeure identique aux 
precedents numeros. Un souci de 
detail et un realisme pousse a 
I'extreme, le tout desservi par peu de 
graphismes et une absence cruelle 
d'effets sonores. Vous aurez la 




possibility de jouer a quatre ou seul 
contre l'ordinateur. Le but, vous 
I'aurez compris, est de mener son 
equipe a la victoire et de lui faire 
gagner la serie de coupes prevues. 
L'achat et la vente de joueurs sont le 
nerf du programme. Le manager que 
vous etes devra faire face a tous les 
problemes inherents a la direction 
d'un club (argent, scandales, 
popularity entrainements, transferts, 
etc). La gestion humaine Kent une 
place enorme au sein du Player 
manager. Savoir composer et tirer le 
meilleur parti de ses ressources 
humaines constitue la clef de la victoire 
(sans oublier dame chance). Les 
puristes du genre seront ravis tant le 
programme est complet. Les autres le 
trouveront un peu trop austere, et 
compare au tout recent Carton rouge 
(Silmarils) qui a su allier complexity et 
beaute des graphismes, Player manager 
a pris un sacre coup de vieux, 
A.C. 




Manager de rugby 




Nombrc de joueurs : 1 



Installable jur disk dur : 



Nombre de disks : 1 
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Manager da foot 




Nombre da jouwin : 1 a 4 



Installable sur disk dur : 



Nombre de disks : 3 
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NOEL EN NOVEMBRE, C'EST POSSIBLE !!! 
AVEC LES BONS PLANS AMIGA DREAM page!7 



ET COMME NOUS N'EN FAISONS JAMAIS ASSEZ, 

JESSICO C'EST A PRESENT UN ATELIER 

DE REPARATION POUR AG, ST ET CPC 
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a pas pose trop de problemes. 
comme promts, la suite et la t,„ 
' jeu de role. 




rez le sceptre de Sorasil. 



mi, F : fiole, pointilles : porte, trait 
barre : porte secrete, hachures : eau, 
marais, point : arbre, lettre noire : 



doucement plutot c 
cer le mot. Vous de 



teleporteur KULCAT avec les dlfferentes r 



ners d armures a plaques 3. 
Vous pouvez egalement ramas- 
ser, 1 : parchemin demorali- 
sant, 2 : trousse a outils (tres 
pratique pour les pieges), 4 : 
dague de puissance, 5 : sort de 
guerison, 6 : anneau de vision, 






)archemin de mur d'eau. Puis, 
•ous guiderez les quatre heros 






sntrer les guerriers en premier 
dans la salle les guerriers afin de 
detruire les ennemis. Puis cher- 




:hez une cape par heros. 
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salles oli vous devrez marcl 
la dalle V (en 3 detecteur de piege et 
de porte secrete - et planteur de CD-32 
us I'utilisez en magie- en 4 crista! 
i). Une fois au centre du chateau 
devrez detruire Venthrax en 6. 
z vos guerriers directement sur 
..jis avantchaque co 
■ de la potion de coui 
i votre lutte contre le mal, la 
i de Rhia a retrouve sa paix et 
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. ^jllez-vous a I'adven 
2*avant, 3*arriere, feu. 
Scorpion 

Grappin paralysant : 2*arriere, feu 
Coup de poing double : 



Couteaux electriques : 2*ai 
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\ ne perdrez plus de 
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ur changer de niveau 
tete, prendre I'option 



■nultanement la barre d'espace et 



6 Glace paralysante : bas, avant + feu. 
sz Glissade : avant, arriere, avant + feu. 
le F 

- nt + feu. 



st Indies : PLAN 
, ranee : CHOUX 
Mexico : FAJITAS 



, Astuces, 21, r 
Nazareth 75003 Paris. 



Espace lecteurs 



II ya de quoi se inettre sous I'oreille ce mois-ci avec, entre 
autres, un superbe live de Paul Weller, la BO de Forrest 
Gump gorges des classiques qui ont marque I'Amerique des 
annees SO a 80 et un best of de Rem comportant quelques 
inedits. Pour info, sachez que le groups Iron maiden enre- 
gistre en studio un nouvei album qui devrait sortir en fevrier 
95. Sur ce, je vous laisse avec les nouveautes du mois. 



Lynyrd skynyrd 

Endangered species 




Un accident en 
1977 mitfin a la 
carriere d e 
Lynyrd skynyrd 
aiors au som- 
met. Dix ans plus 
tard, lors d'un 
concert homma- 
ge, pontes par le 
triomphe, ils 
decident de se 
reformer, et sor- 
ten t Lyntrd 
Skynyrd 1991 
qui marque leur grand retour. Leur nouvei album 
Endangered species nous permet de redecouvrir ce grou- 
pe sous un aspect different, en effet, N est enregistre 
totalement en acoustique ce qui lui procure une riches- 
se et une authenticity extraordinaire. De plus ils ont eu 
la tres bonne idee d'allier quelques uns de leurs anciens 
standards (comme I'eternel Sweet home Alabama) et de 
nouvelles compositions. De magnifiques ballades 
intemporelles laissent place a des morceaux de rock 
bluesy comme ils savent le faire, le tout berce dans une 
ambiance tres far-west, et malgre leur aversion pour les 
armes a feu, les trois tireurs du Lynyrd maitrisent parfai- 
tement leurs guitares a six coups. 



quelques petits bijoux 
ecouter d'urgence. 

Gildas Arzel 

Entrer dans la danse 
EMI 




Un drole de personnage 
que ce Beck, jeune surdoue 
de 23 ans qui digere tous 
les sytles pour les remanier 
a sa propre sauce, et ca 
prend, puisque son sigle 
Loser cartonne aux quatre 
coins de la planete. 
Prophete d'un nouveau 
genre musical (?) il explore 
I'inexplorable et en ramene 




Mais qui se cache derriere 



ce drc 



i de r 



1 Une 



sorte de Willy Devill bre- 
ton, grand voyageur el ex- 
leader du groupe Canada. 
II melange folk, musique 
traditionnelle et guitare 
tres rock dans des compo- 



sitions puissantes et d'uni 
sensibilite a part. 



The cranberries 



No need to argue 
htandlBardm 




Pour leur deuxieme album, 
ce groupe d'lrlandais nous 
offre de splendides am- 
biances pop. Les guitares 
folk jouent toute en finesse 
et le chant de Dolores 
O'Riordan semble danser 
par dessus, atteignant des 
sonorites d'une rare beaute. 

Justice system 

Rooftop soundcheck 




Formule efficace de rap, 
jazz el instruments, c'est un 
veritable defi dans la hip- 
hop ou le sampleur est roi. 
Certains y voient I'avenir de 
ce mouvement. En tout cas 
cet album fait par six veri- 
tables musiciens, est une 
pure reussite, d'une grande 
richesse dans les composi- 
tions etdans le style. 

Seta Tou re 

Africa 

Vim mumlii 




du 

mauritanien Seta Toure qui 
fut le guide spirituel du 
groupe Toure kounda et 
qui nous interprete a sa 
maniere la musique tradi- 
tionnelle de son pays. Un 



message de paix et d'espoir 
ou Ton retrouve toute la 
richesse de I'Afrique. 

Frente! 

Marvin the album 
RCA/EMG 




Les Australiens de Frente! 
nous proposent des 
ambiances legeres et mys- 
terieuses ou la complicite 
entre les instruments et la 
voix de Angie Hart fait le 
reste, un bol d'air pur ou 
pop cotoie reverie. 

Tribute 

Ifi were a Carpenter 
Amt/Polydor 




Grand lee buffalo, 4 non 
blondes, Sheryl Crow, Sonic 
youth et meme The cran- 
berries (...) se retrouvent 
sur cet album pour un 
hommage aux Carpenter. 




Dans le style pop electrise, 
ce groupe nous propose 
une serie de morceaux aux 
refrains efficaces et aux riffs 
incandescents. Sous la hou- 
lette de leur chanteuse cha- 
rismatique, ils tentent de 
nous demontrer qu'il faut 
desormais compter avec eux. 



iss 



Espace lecteurs 



La grande nouvelle du mois 
est sans nul doute ['adapta- 
tion en bande dessinee des 
celebres jeux Atone in the 
dark et Prisonners of ice. 
Certes, lesdits logiciels ne 
tournent pas actuellement 
sur notre machine, mais les 
ferus ludiques que vous 
etes ne m'en voudront pas 
pour cette reference a leur 
culture. Les editions Vent 
d'ouest nous promettent 
de vrais scenarios et des 
dessins d'auteurs. Ouf ! On 
a echappe a la manipula- 
tion commerciale. Sinon, 
preparez egalement vos 
finances car Akira T12 arri- 
ve enfin ! Vous saurez tout 
sur cet avant-dernter episo- 
de le mois prochain. 



Confession 
express 

(Soda T6) 

Comme toujours Soda est 
un flic New Yorkais, 
comme toujours Soda fait 
croire a sa mere qu'il est 
pasteur et comme toujours 
Soda est excellent ! faction 
est rythmee sur un jeu de 
I'oie dont le plateau est 
New York. David Solomon 
est le seul a savoir qu'un 
crime grave aura lieu avant 
la fin du marathon et il doit 
I'empecher. Seule contrain- 
te : ('obligation de retour- 
ner toutes les deux heures 
a la clinique pour s'assurer 
de la bonne sante de sa 
mere. C'est absolument 
genial et on a du mal croire 
qu'il s'agit de la meme 
equipe d'auteurs qui fait 
Spirou. 



BlackMore 

(La legende des landes 

perdue T2) 

par Roshtski et Dufaux 

La suite de Sioban est deja 

la. Toujours dans I'esprit de 

Thorgai, ce second volet 

termine le recit sur fond 




d' heroic -fantasy. Non seu- 
lement I'univers est capti- 
vant mais I'ambiance 
tachee de magle noire est 
source de revelations obs- 
cures qui mettront du sel 
dans le plaisir des lecteurs 
les plus difficiles. Tres bon. 



Dans le jeu des 

miroirs 

(Mangecoeur 12) 




Et voici le meilleur album 
du mois. Pour sauver son 
grand-pere, un petit garcon 
doit retrouver un papillon 
magique, le mangecoeur, 
au sein d'une (ete foraine. 
Cette foire, aux confins de 
nulle part, est un monde 
d'adultes peuple de clowns 
psychopathes et autres 
tenanciers deguises. On 
nage dans la decheance 
caricaturale des adultes sur 
fond de conte de fees. Le 
dessin ne nuit en rien a 
I'histoire car tres bien reali- 



se, il situe de facon parfaite 
les mouvements dans 
I'espace et arbore des cou- 
leurs flamboyantes. 



Le mensuel Kameha en est 
a son numero 2 et s'installe 
deja comme un must de la 




presse 
Rappelons qu'il s'agit d'un 
magazine manga et que 
nous remercions nos lec- 
teurs d'avoir manifeste un 
tel interet pour notre dos- 
sier du mois dernier sur ce 
sujet. Au menu des 196 
pages, la fin de Striker, la 
suite de Crying freeman qui 
s'avere palpitante et le 
comic facon manga Dirty 
pairavec ses deux heroines 
heu... opulentes (a ne pas 
manquer). Dragon ball 710 
est egalement sorti, il s'agit 
une nouvelle fois d'un epi- 
sode intermediaire ou les 
heros partidpent au cham- 
pionnat du monde d'arts 
martiaux. Quant a Ranma 
1/2, il retrouve une ancien- 
ne compagne et rend 
jalouse sa promise dans ce 
quatrieme tome. 

A ne pas rater 
egalement... 

Toupet (Dupuis), un Boule 
et Bill en plus jeune mais 
assez mignon, Les Chro- 
niques de la lune noire T5 
desormais edite chez 
Dargaud, le tres bon Reflets 
d'ecume (Vent d'ouest) et 
I'excellent - la place nous 
manque - Monsieur Noir 
(Aire libre). 



Des gouts et des 
odeurs 

En voila un bouquin ardu 
pour nous parler de nos 
odeurs. Loin de vous culpa- 
biliser sur vos eventuelles 
defaillances en la matiere 
et pour les plus puants 
d'entre vous, sachez qu'il 
etait de bon ton jadis de 
ne pas se laver de maniere 



derr 



ee. Les i 




nances et le livre des cour- 
toisies dictant au Moyen 
Age le comportement des 
enfants nobles preconisait : 
"tenir net ses 
mains et son I 
visage, porter I 
un vetement I 
decent, ne pas 1 
gratter trap I 
ostensiblement \ 
sa vermit 
Effectivement, 
on ne se sou- 
ciait pas de ce 
qui se passait " 
sous nos vetements, Tant 
que vous pouviez afficher 
bonne figure et montrer 
patte blanche, vous etiez 
tout a fait autorise a crou- 
pir dans vos eaux. Autre 
heresie de nos ancetres, il 
fut un temps ou I'eau 
s'apparentait a un venin 
envahissant le corps de 
contagion. Prendre un bain 
vous faisait encourir le 
risque de laisser les pores 
de voire peau totalement 
ouverts et alors la, le pire 
etait a craindre. Bref, avec 
Le propre et le sale on en 
apprend des choses ! Et 
pour finir une anecdote : 
saviez-vous que Mao Tse- 
Toung, appartenant a une 
secte tres bizarre de son 
pays, ne s'est en fait jamais 
lave, alors qu'il etait atteint 
de syphillis. Personnel- 
lenient je ne trouve pas 



'idee tres rejo 



ante 

(NDLR : moi non plus !). Le 
propre et le sale, t'bygiene 
du corps depuis le Moyen 
Age, de Georges Vigarello, 
editions du Seuil, 47 
francs. 



Espace lecteurs 




The mask 

Amerieain. (1H40) awe Jim 
Carry, Peter BSe&rt, Ptter 
Green. Amy Yasbeci et 
Cameron Dim, 

1994 aura ete I'annee du 
triomphe du trucage. Avec 
Forrest Gump, True Lies (et 
Le roi Hon, dont nous parle- 
rons dans notre prochain 
numero), The mask est 
actuellemenl le film qui fait 
courir toute I'Amerique. 
Apres les personnages de 
cartoons qui envahissent le 
monde des humains {Qui 
veut la peau de Roger 
Rabbit ?), apres les dino- 
saures hyper-realistes, res- 
sucites en images de syn- 
thase (Jurassic park), voici la 
nouvelle prouesse des tech- 
niciens d'lndustrial light 



Pulp fiction 

Amerieain. (dnree N.C.J avec 
John Travolta, Unite With, 
/ 'ma Unman, Haroy Keitel. 
Rom 11 ii a A n/ net te. 
De Reservoir dogs (qu'il a 
ecrit et realise) a Killing 
Zoe, True romance et 
Tueurs nes (dont il a signe 
les scenarios), le nom de 
Tarantino rime avec "fortis- 
simo". Pulp fiction (deuxie- 
me film mis en scene par 
Tarantino et Palme d'or du 
dernier festival de Cannes) 
s'inspire des magazines 
populaires des annees 30 
et 40, peuples de gang- 
sters tordus et de pepees 
pulpeuses. Trois recits 
s'entrecroisent pour 
converger a la fin en une 
des sequences de braqua- 
ge les plus dejantees de 
I'histoire du cinema. Un 
film jubilatoire, que 
Tarantino a voulu comme 
un "western spaghetti 
rock'n'roll comtemporain" . 
L'humour et le brio de la 
mise en scene nous don- 



and magic ; I'etre humain 
qui se transforme en per- 
sonnage de cartoon ! Mais 
pas en petit Mickey aussi 
plat que le transparent sur 
lequel on I'a gouache. Non : 
!e heros de The mask 
devient un heros de car- 




-,i/,iniilt,. 



toon en 3D. II n'y a aucune 
rupture d'ambiance quand 
il passe du reel a I'univers 
du dessin antme ! Tout a 
I'air vrai, les gadgets les 
plus farfelus comme les 
contorsions les plus inima- 
ginables. Chaque fois qu'il 
s'applique sur le visage le 
masque mysterieux qu'il a 



masque mysterie 

■ III II ^— 

True lies 

Amerirrihi, f'h'OI river Arnold 
Se&warxmtgger, Jamie Lee 
Curtis, tiaCarrm, Ton, 
Arnold, Citation 1/rston. 




nt 



Tar; 



ntino realisait lui 
meme tous ses scenarios ? 



Le dernier Schwarzenegger 
(tost action hero) avait ete 
un bide injuste ! Avec le 
triomphe de True lies, 
Schwarzy prend une 
revanche edatante. II incar- 
ne Harry, un representant 
en ordinateur apparem- 
ment paisible, qui mene 
une double vie (True lies est 
le remake de la La totale, 
de Claude Zidi). A I'insu de 
sa femme, Harry joue les 
James Bond - muscle, mais 



ramasse, Stanley, un timide 
employe de banque, 
devient une tornade vivan- 
te. II se deplace comme 
une toupie emballee, son 
corps devient elastique 
comme du chewing-gum 
et les balles de revolver le 
traversent sans bobo. Et 
quand la belle Tina ondule 
des hanches, sur la piste du 
Coco bongo, la machoire 
de Stanley tombe lourde- 
ment sur la table I Ca vous 
rappelle quelque chose ? 
The mask, en fait, emprun- 
te tous ses gags au plus 
cingle des rois du cartoon : 
Tex Avery. II le fait avec le 
brio hallucinant des nou- 
velles technologies, en 
melangeant trois genres en 
un seul : le film de gang- 
sters, la comedie musicale 
et le dessin anime. Un vrai 
deli re. Courez voir The 
mask : vous etes certain d'y 
decouvrirdu jamais vu ! 



toujours elegant - au servi- 
ce d'une organisation anti- 
terroriste. |ames Cameron 
(I'auteur de Termninator I 
et II et de Abyss) a transfor- 
me la petite comedie de 
Zidi en une mega produc- 
tion de 1 20 millions de dol- 
lars. Les cascades sont pro- 
prement gigantesques : a 
bord d'un helicoptere, 
Harry sauve sa femme pri- 
son n rere d'une voiture 
emballee, sur le pont sus- 
pendu qui relie les Ties de 
Floride. Plus fort encore : il 
pilote un avion de guerre a 
decollage vertical entre les 
tours de Miami et attaque 
ses ennemis au lance-mis- 
siles. Le plus incroyable, 
c'est que Cameron reussit 
constamment a maintenir 
I'equilibre entre la grosse 
artillerie des effets speciaux 
(siderants) et le marivauda- 
ge, facon comedie a I'ame- 
ricaine (avec une Jamie Lee 
Curtis magnifique). Un des 
meilleurs divertissements 
du mois ! 



■ J-lll:' ,' 



ZHK 



• Danger immediat 

Phillip Noya 
Amerieain (21,161, «w 
Harrison Ford. Willem Dafoe, 
An lie A relief. J rimes F.ari 

("est I'itenielle histoire du boil 

Amcricniii i:\rmplriiir. au sens 
de i'hoiiiiear irrepivchahle. hi. 
il est inemhre de l/i CIA et il 
deeonvre t/ne le president des 
Erafs-l'uis se livn- ri une I'eu- 
firitti pnvniiiii-//,- ,-iinire le -cartel 
peritvieu de In divine. Lesce'- 
nario, con/us et tonffn, seperd 
duns les lmr,iii,\ et les auti- 
i ■/uini/ires minis fe, ieiles. 
I!, un useniiiit. {///elt/ucs similes 
d'actiim, comme /'eueerrleuieiif 
d'une ruffinerie clandestine et 
sartoal tin spectacuhire Ira- 
i/neiiard teiidu ri Harrison 
Ford dans les rues dc Bogota, 
prouveut //tie Phillip Noyce 
reftwive, par moment, le punch 
lie I'iihue Id, inc. 



• The shadow 

Rtissel Malady 
Atm'ricaiu f laSty a 
Baldwin. Penelope Ann, 
John I .one. 

C.hiupie unit, lei Batman, 



\Ik 




I .e /epos du jtistic 



elcg/iiit et richissinie playboy 
devient The shadow, jit sticicr 
implaea/de, vein d'une fatigue 
rape noire et arme'de deux pis- 
tolets d' argent. Images 
superbes. ambiance refro-Jiitn- 
fiste lentre Blade runner et 
Brazil), I'auteur des deux 
I hyJiitindiT aditptr une sine 
iiu/iii/iiiiiiiii/iii- ,i .uteres, deve- 
nue ramie bonk dans les antlers 
40. I. a Bl) tin film paraitraru 
uovembir chrz Dark horse 
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M 

m W mon boss m 'a dit 

de metier une enquete 

sur I'univers impitoyable 

des demomakers. fe 

peux vous dire que ca 

n 'a pas ete facile de 

m introduire aupres 

deux. Maintenant, moi 

aussi je fais partie d'un 

groupe : Detective. Mon 

nom de coder est 

Colombo. Comment fe 

vais faire pour me 

sortir de la 1 

Aldez-moi ! 



Les hidden-parts 



■ ili liililu^— W^W 

Kesako les hidden-parts ? Vous savez, 
ces petites parties cachees dans les 
demos, souvent pour ne pas dire 
grand chose mais surtout parce qu'il 
reste un peu de place sur la disquet- 
te... Et bien, void un petit catalogue 
recapitulatif (non exhaustif) pour 
acceder a quelques unes d'entre elles. 
Alchemy/Rage : inserez le disk 2 au 
demarrage pour decouvrir une petite 
animation bien sympathique ! 
Ann ounce/ Lemon : au debut de la 
demo, tapez le mot "lemship" au cla- 
vier. Dans I' une des parties suivantes, 
vous verrez passer un drole de vais- 
seau ! 

Crayon-shlnchan/Melon : appuyez 
sur les deux boutons de la souris des 
le demarrage pour entendre une peti- 
te musique tres tendre... Ensuite, la 
demo commence normalement. 
Demon download /Silenls : en 
pressant les deux boutons de la souris 
au demarrage, vous accederez a un 
petit jeu cache. 
Desert dream /Kef rem : inserez la 




deuxieme disquette directement et 
appuyez ensuite sur les deux boutons 
de la souris et celui du joystick. Voici 
enfin une partie cachee de bon 
niveau, et qui n'a pas ete program- 
med en cinq minutes. 
Extemporized/Digital : ce music- 
disk manque un peu de texte ? Quand 
vous voyez le menu, pressez le bouton 
"fire" de voire joystick pour faire appa- 
raTtre une page de texte. 
Hot shot 2.5/lnfect : 
pressez les deux boutons de 
la souris pendant le decrun- 
ching, et vous pourrez alors 
ecouter une petite vingtaine 
de chiptunes. 



How II skin a cat/Melon : soyez 
patients, tres patients, et attendez au 
moins deux minutes a la fin de la 
demo pour voir apparaitre d'autres 
pages de textes. 

Humantarget/Melon : la aussi, il 
suffit de presser le bouton gauche de 
la souris pour acceder a la partie 
cachee. 
In the kitchen/Anarchy : a 




n'importe quel moment de la demo, 
vous pouvez taper au clavier une des 
phrases suivantes : "I wanna see it 
now", "give it to me please" ou bien 
"you make me feel so good" (atten- 
tion, en clavier QWERTY I). La demo 
s'arretera instantanement pour char- 
ger la partie cachee que vous avez 
selectionnee. 

Kld/Mouvement : quand s'affiche 
la premiere image, appuyez simulta- 
nement sur les boutons de la souris et 
du joystick. Vous aurez alors droit a 
quelques pages de textes. 
Lethal exit/Digital : appuyez sur le 




bouton gauche de la souris en boo- 
tant le disk et vous decouvrirez un 
peu de lecture pour I'hiver. 
Megademo/Red sector : pressez le 
bouton du joystick pendant la partie 



Demos 



avec les "vector-balls" pour avoir une 
scene supplemental (et quelle 
scene I). 

Numb/Movement : appuyez sur le 
bouton gauche de la souris des le 
demarrage, vous decouvrirez ainsi 
quelques pages de textes. 

Pure style/ 



d'autres hidden-parts ? N'hesitez pas 
a nous les transmettre le plus vite pos- 
sible pour les diffuser dans un pro- 
chain numero : Rubrique Demos- 
Dream, 21 rue Notre Dame de 
Nazareth, 75003 Paris. 




est rempli de hidden-parts. La premie- 
re est accessible en pressant le bouton 
droit de la souris au-dessus de chacun 
des sept titres du menu. Vous enten- 
drez alors une chiptune de Romeo 
knight, que Cengis aime particuliere- 
ment. Toutes les autres parties 
cachees se lancent a partir du second 
disk : inserez directement le deuxieme 
disk, et quand une image vous annon- 
ce que c'est bien le deuxieme disk, 
alors il faut taper au clavier les "mots 
magiques" : ctawz, gengis, romantic, 
hi, winners, gunther. Vous pourrez 
ainsi redecouvrir les anciennes demos 
de Cengis, et bien d'autres choses 
encore ! 

Technological death/Mad elks : 
appuyez sur le bouton droit de la sou- 
ris en bootant la disquette. Vous voici 
dans une petite partie cachee bien 
mediocre en comparaison de la demo 
veritable. 

Mais surtout ne croyez pas tout ce 
qu'on vous raconte, car quelquefois 
vos recherches seront vaines, meme si 
cela est annonce dans la demo. Petits 
plaisantins ! Arretez d'ecrire des faux 
messages dans vos demos... Par 
exemple, il n'y a PAS de partie cachee 
dans les demos Afternoon/Digital ou 
bien Done/Kefrens. Vous connaissez 



Incroyable I Du jamais vu dans cette 
rubrique : une filte prend la parole.., 
Ce mois-ci, nous avons choisi d'inter- 
viewer Clary du groupe Nova, 
d'abord parce qu'elle exerce le role de 
swapper, mais aussi pour nous don- 
ner son point de vue feminin sur la 
scene des demos. 

Dream : comment en arrive-t-on a 
I'Amiga quand on est une jeune lille de 
2 1 ans ? 

Clary : j'ai decouvert I'Amiga il y a 
cinq ans environ chez un copain qui 
faisait partie du groupe Drifters. II m'a 
montre des demos pour me seduire, 
et j'ai ete conquise... par I'Amiga 
(NDLR : pas de chance pour lui !). 
Cependant, ce n'est qu'au debut de 
cette annee que je me suis vraiment 
consacree au swapping. La Saturne 
party II m'a beaucoup aidee a rentrer 
dans la scene des demos, et j'ai choisi 
de representor Nova car j'ai toujours 
aime leurs productions, par ailleurs 
I'un de mes amis etait du groupe 
(hello Nazzo I). 

D : ton role de "swappeuse", comment 
leconcois-tu ? 

C : pour moi, le swapper se charge de 
faire connaitre son groupe et de diffu- 
ser ses productions. Le swap, c'est 
avant tout la rapidite et I'amitie : 
d'abord la rapidite, car les meilleurs 
swappers sont ceux qui ont les pro- 
ductions les plus recentes ou qui font 
des packs le plus rapidement ; d'autre 




p. fin groupe 



part, une amitie se lie entre les per- 
sonnes qui partagent une meme pas- 
sion : I'Amiga. Le fait d'etre une fille 
favorise I'approche humaine dans le 
swapping. Je pense que mon swap ne 
se limite pas a un simple echange de 
disquettes. II existe aussi d'autres 
formes d'echanges entre contacts : 
appels telephoniques, visites pendant 
les vacances... Bref, pour moi le swap 
est un bon moyen de connaitre une 
multitude de person nes differentes. 
D : pourquai, a ton avis, les filles sont- 
elles si peu interessees par I'informa- 
tique ? 

C : je pense qu'il y 
a plusieurs raisons. 
La premiere est 
que les filles 
connaissent mal 
tous les domaines 
de I'informatique 
(comme les demos, 
par exemple). Pour 
elles, un ordinateur 
est une machine 
de bureau ou une 
machine de jeux. 
En effet, le domaine bureautique leur 
est generalement reserve, tandis que 
le domaine ludique est attribue aux 
mecs (jeux de baston...). Personnel- 
lement, les jeux m'interessent peu 
dans I'ensemble, a part quelques 
exceptions (Tetris, Pinball, 
SuperFrog...). Les filles rejettent I'ordi- 
nateur puisqu'elles ne voient pas trop 
ce qu'elles peuvent y faire (a part du 
traitement de textes), de plus c'est un 
milieu qui peut leur sembler un peu 
macho (voir les images erotiques...). 
Le meilleur moyen d'amener les filles 
a I'informatique (et a I'Amiga en parti- 
culier) serait de leur montrer de belles 
realisations, comme les demos, les 
musiques ou les graphismes, et de 
leur expliquer les multiples fonctions 
de cette formidable machine. 
D : quelques mots sur ton groupe et ses 
projets... 

C : les principals productions prevues 
chez Nova sont une trackmo et une 
demo humoristique. Quant a moi, j'ai 
I'intention d'aborder les mondes du 
raytracing et de la programmation, 
pour pousser le loisir et la decouverte 
encore plus loin. 

Pour ecrire a Clary/Nova : Claire 
Faucon, 22 rue Basse des Fosses, 
55300 St-Mihiel. 
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■ m ter soir avec ma 

femme, nous nous som- 

mes disputes a propos 

du Domaine Public. Elle 

n arrival t pas a 

comprendre qu 'une telle 

chose existe, a quoi cela 

servalt, etc. Nous en 

avons dlscute pendant 

une bonne partie de 

la nuit, le pire c'est 

quelle n'a rien voulu 

savoir, j'avais beau lui 

expliquer que le Domaine 

Public regorge de 

programmes interes- 

sants, bon marche... 

rien n'y a fait. Une 

sacree personnalite, 

ma femme. 



"Comment eh 'miner tes problemes de virus ?" 

Virus Z II 



Les virus sont souvent la source 
de nombreux problemes. lis 
peuvent alterer d'importants 
fichiers, detruire des disquettes ou 
plus grave encore, s'attaquer aux 
disques durs. Le milieu du piratage en 
est la principale source, mais helas, 
certains esprits malveillants les diffu- 




sent dans le domaine public. Pour 
parer a ce fleau, de nombreux pro- 
grammeurs se sont mis au travail et 
ont cree des anti-virus. Ces pro- 
grammes ont pour but de detecter et 
prevenir I'utilisateur de tout intrus 
essayant de modifier son systeme. 
Virus Z II est I'un des plus efficaces a 
I'heure actuelle. Les options dispo- 
nibles dans ce dernier vous permet- 



tront de deceler les "files-link viruses" 
(virus s'installant dans des fichiers) et 
les "boot-block viruses" (virus se ser- 
vant du bootblock d'une disquette ou 
d'un disque dur). II dispose d'une 
memoire (brain file) qui lui permet 
d'en reconnaitre 290 et 162 respecti- 
vement. L'autre grand avantage de 
VZ est la fonction Vector-check. Eile 
permet de scanner la plupart des vec- 
teurs memoire frequemment utilises 
par certaines categories de virus. SI 
I'un de ces vecteurs n'est pas stan- 
dard, il se peut que votre Amiga soit 
la victime d'une mechante bebete. De 
plus, le Boot-block lab vous permet 
d'editer le contenu d'un boot, et par 
la suite de le sauvegarder dans ia 
memoire de VZ afin que ce dernier 
puisse I'identifier. Pour terminer, les 
preferences sont egalement selection- 
nables et vous permettront de confi- 
gurer Virus Z en fonction de vos 
besoins. 




Workbench Screen 



Bootblock Lab 



D| "irusZ II 1 ,B7 (4.1.94) [BI 



I rjanel lUninstaUed bootblock 
lead [ Hritt I Load I Sue 



Jfi 



' Bl Hex | 



eide: 

tlel: 
llfl: 

8288: 
1211: 
•228: 
■23): 
8248: 
8258: 
8268: 
8278: 
8288: 
8298: 
82jB: 
B2b8: 
82c8: 



444fS318 
144IS384 
444f5318 
444fS38c 
41415396 
444f5394 
444fS398 
444f539c 
444f53a8 
444f53a4 
444fS3l8 
444f53ar 
444f53bl 



88888 88 
88188 88 
444fS 81 
444fS 83 
444fS 89 
444f5 8d 
44415 91 
444f539S 
44415399 
444f5394 
444f53a1 
444f53a5 
444f5 a9 
444f5 ad 
444f5 bl 



B888B8BB BBBB88BB 
B8BBBB88 BB8B8BBB 
BBBB8BBB 88BBBBBB 
444f 5382 444f 5383 
444f53B8 444f53BT 
444I53S1 4441538b 
44415380 444f53Bf 
44415392 444(5393 
444f539i 444f539T 
4441539a 444f539b 
444f539e 444f539f 
444f53a2 444f53a3 
444f53lS 444f53a7 
444f53aa 444f53ab 
444f53ae 444f53af 
444f53b2 444l53b3 



.Mint I trili | Install | 



DOS. DOS. 80S, DO , 

DBS. DOS. BOS. DO . 

DBS. DOS. DOS. DO , 

DBS. DBS. DOS. DO . 

DOS. DBS. DOS. DO . 

DBS. DBS. DBS. DB . 

DBS. DBS. DBS. 08 . 

DBS. DBS. DBS. DB . 

DBS DBSiDOSIDB E 

dds«dosvdds:do i 

D0S"D0SdDBS!Bfl « 
D0S-D0S-D0SJD0 - 
D0S'D0SiD0S?D0 > 



Domaine public 



"Comment ega\'er ' voire Workbench ?" 

AmigaEyes 



Dans la meme veine que 
LemonWB (teste dans le nume- 
ro 11 de Dream), AmigaEyes 
fait partie des programmes congus 
pour apporter une touche d'humour 
a votre Workbench. AmigaEyes affiche 
des yeux dans une petite fenetre. Ces 




Attention, voire A 



derniers suivront les moindres depla- 
cements du pointeur de votre souris. 
Plus drdle encore, si vous restez inac- 
tif, les yeux se fermeront petit a petit 
jusqu'a simuler un gros sommeil. II 
peut etre execute soit a partir du Shell 
ou bien du Workbench. Deux versions 
sont disponibles, I'une pour des 
ecrans entrelaces (640x512 p; 
exemple), et I'autre pour des resolu 
tions traditionnelles (640x256). Vous 
pourrez egalement regler les para- 
metres comme le laps de temps avan 
que les yeux se referment, la couleu 
de la pupille et du bord, etc. Du fun, 
et made in France de surcroit. 



Classe : gadget 
Norn .-AmigaEyes 
Auteur : Stephane Poirier 
Version ; 1 .0 

Configuration : tout Amiga 
Statut : freeware 
Source .-Cam n° 939 



"Comment visna/iser des images de 
d'ifft 'rents formats f" 



"Comment tirtider rtipidemen! a VOS fagfciek favoris ?" 

AppMenu 



AppMenu est surtout destine 
aux utilisateurs de disques 
durs. Ceux-ci possedent sou- 
vent de nombreux programmes disse- 
mines dans de multiples repertoires. 
En effet, avant de lancer votre utilitai- 
re, II faut parfois ouvrir maintes 
fenetres, ce qui peut devenir fasti- 




Progiwuitu- ItKQTportrdam Took. 
dieux. Ce programme, grace a une 
interface orientee intuition, incorpore 
le nom des executables que vous 
desirez lancer a partir du menu Tools 
du Workbench. Cette interface, sim- 
plified au maximum, vous permet a 
I'aide d'un requester de choisir les 
programmes desires. Une fois ceci 



fait, il ne vous reste plus qu'a lui don- 
ner le nom sous lequel il apparaitra 
dans Tools. La sauvegarde se fait dans 
un fichier preferences qui est cree lors 
du lancement de AppMenu. A ce pro- 
pos, I'auteur a integre un programme 
de demarrage qui configure le syste- 
me automatiquement. Grace a ce 
procede, I 'utilisation d' AppMenu est 
des plus simples, ce qui n'est pas 
negligeable pour un debutant. Si on 
etablit une comparaison avec 
ToolManager, il n'offre pas autant de 
fonctions mais n'est pas aussi gour- 
mand en temps machine et memoire. 
De plus, son utilisation est a mon sens 
plus conviviale et convient a des 
configurations de base (par exemple 
un 1200 avec disque dur sans Fast 
RAM). 



Classe : gestion du menu Tool 

(Workbench) 

Nom : AppMenu 

Auteur : Marius Chwalczyk 

Version : 2.1 

Configuration : Os 2.0 et plus 

Statut : shareware 

Source ; Cam n° 939 



Viewer II 



Dans le domaine public, il existe 
de nombreux programmes qui 
permettent de visualiser des 
images de different^ formats. Le plus 
celebre d'entre eux est sans nul doute 
Viewtek, Ce dernier permet de lire des 
formats predefinis et certains types 
d'anims. Bien que complet, on ne 
peut pas lui ajouter de nouveaux 
modules, ce qui limite quelque peu 
son interet. L'avantage de Viewer II est 
d'etre base sur les Datatypes (dispo- 
nibles a partir de I'Os 3.0). Ce syste- 
me lui permet d'etre modulaire, 
et de lire n'importe quel format 




disponible dans le repertoire 
DataTypes. Ceux fournis de base sont 
le JPEG, GIF, ILBM, BMP, etc. II en 
existe bien d'autres comme le TIFF, 
TARC, 8SVX, etc. De plus ces modules 
sont souvent remis a jour et sont 
done particulierement performants. 
En outre, il est tres frequent que des 
developpeurs convertissent de nou- 
veaux formats en Datatypes. La 
deuxieme originalite et pas des 
moindres, reside dans la possibility 
d'afficher I'image, dans une resolu- 
tion autre que celle par defaut. Vous 




D o m a i n e public 



pourrez grace a un requester, selec- 
tionner un affichage en basse, haute 
ou super haute resolution (mode 
PAL). Ceci est, a ma connaissance, 
inedit pour un viewer. De plus 
I'auteur de Viewer I! est egalement le 
concepteur du fabuleux GfxLab teste 
le mois dernier dans Dream. 



Classe : viewer d'images 

Worn .-Viewer II 

Auteur : Rodrigo Reyes 

Version : 2.0 

Configuration : Os 3.0 (datatypes 

obligatoires) 

Statut : freeware 

Source : BBS Electron 



"Comment compresser des disquet- 
tes et gaguerde la place ?" 

Device masher 
system 



Si vous etes ferus de Dp ou de 
demos, vous avez sans doute 
constate la richesse de ces 
domaines. Ceci entraine fatalement 
I'achat de nombreuses disquettes 
pour stocker toutes ces merveilles. 

a in Screen - DHS Hfiench 



Grace a Device masher system (Oms 
pour les intimes) vous pourrez com- 
presser une disquette et la rendre a 



Amga Workbench 
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i.Rat:> dns urite work 


jHH/TbflKfark.Ais 
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•lis parte Shell mi leCli. 
Ptusieurs modes de 
votre disposition 



I'etat de ficr 
compression 

et dependent de la quantite de RAM 
de votre systeme. Son utilisation se 
fait a partir du Shell en tapant la com- 
mande "Dms" suivie de "Read" (lec- 
ture) et le nom du fichier qui doit 
contenir la disquette. En mode de 
compression "Heavy" (lourd), un 
disque de 880 ko peut etre ramene a 
200 kilo octets ou moins. En claif, 
cela signifie que vous pourrez parfois 
faire tenir quatre disquettes en une. 
Pour retranscrire un fichier Dms en 
une disquette il suffit de tapez "Dms 



write" (ecrit) plus le nom dudit 
fichier. A titre d'exemple, la disquette 
du dernier numero comprenant 
Painter 3D et Theme 
pork a en partie ete- 
compressee avec 
Device masher system. 
Le programme est ega- 
lement livre avec un 
utilitaire incorpore se 
nommant Fms. Ce der- 
nier permet de com- 
presser des fichiers, ou 
des directories et repre- 
sente une alternative 
au celebre Lha. De 
plus, en version enre- 
gistree, les auteurs 
vous livreront une ver- 
sion graphique de Dms 
{Dms Wb), qui le rend 
convivial et accessible au neophyte. 




Programming: Michael Pendec 
Rdditional Proy-amming: Nicholas Clarke 

Copyright 1994 ParCon Software 
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"Comment emitter de la mnsiqi/e ?" 

Delitracker 2.07 
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Les gfiiies de Deliiraeker II. 

Une fois n'est pas coutume, 
nous allons reparler brieve- 
ment d'un logiciel teste dans 
Dream n° 3 (Delitracker version 1.36) 
et ce pour plusieurs raisons. II est a 
mon sens le meilleur player de 
modules disponible dans le domaine 
public. Dt a I'avantage de reconnaitre 
un nombre impressionnant de for- 



Domaine public 



u 









I } 1-3: 



L 'anatyseur de sons tk Deliiracier il. 
mats musicaux (environ 90). Les 
auteurs ont pousse le vice jusqu'a 
accepter le mode S3M reserve aux 
compatibles Pc. Les bugs de gestion 
de memoire inherents a la version 
2.01 ont ete corriges. De nombreux 
programmes d'analyse de son (entre 
autres) sont maintenant presents et 
agrementent grandement ['utilisation 
de ce logiciel. Le must pour les amou- 
reux de modules. Des ameliorations 
de cette taille meritaient d'etre souli- 
gnees. 
A/i'w/n/n' Cfimivmigiii 



Classe : player de modules 

Worn : Delitracker 

Auteur : Peter Kunath et Frank Riffel 

Version : 2.07 

Configuration : tout Amiga 

Statut : shareware 

Source ; Cam n° 945 



The sheperd 



Ce jeu aurait pu n'etre qu'un 
clone de Popoulous en 
Shareware. Tout le monde 
aurait deja crie au miracle. Seulement 
voila, non seulement M. Vermeij a 
decide de faire aussi bien que les 
equivalents commerciaux, mais en 
plus il se paye le luxe d'etre original. 
Vous etes "le pasteur" ou le berger, 
qui veillez sur des groupes d'animaux 
dans un ecosysteme particulier : cli- 
mat oceanique, savane. Au debut du 
)eu, vous implantez votre premier 
couple d'animaux : des moutons. 
Pour nourrir ces moutons, il vous faut 
des buissons en suffisance. Au bout 
d'une annee (on voil les saisons pas- 
ser, la neige, la pluie, les arbres 
perdre leurs feuilles, la mer monter et 
descendre), un petit agneau apparait. 



Quand vous avez assez de puissance, 
c'est-a-dire de moutons en bonne 
sante depuis longtemps, vous pouvez 



passer a la * 



test 



supe: 



ire, en 



ichetant des chevaux, des vaches, 
des tortues. Et comme tout ce petit 
monde mange el se reproduit beau- 
coup, pensez surtout a fournir des 
arbres, qui feront naitre de petites 
foret, et a introduire dans la chaTne 
alimentaire un predateur (loup, lion). 
Partez a la conquete d'espaces nou- 




VHehistuhvtkpmL 



veaux, scindez, deplacez, regroupez 
vos meutes et troupeaux jusqu'a ce 
que I'espace entier soit recouvert de 
vos animaux. Pendant ce temps, 
I'ordinateur gerera les memes para- 
metres pour ses animaux en bleu. 
Alors, vous pourrez commencer a 
vous affronter, en abusant de vos 
pouvoirs surnaturels : baisser le 
niveau des terres, foudre qui pro- 
voque des incendies si vous visez un 
arbre, faire pleuvoir, indispensable 
dans les regions seches, volcanisme, 
mouvement de terrain, virus (que 
vous placez sur vos propres betes 
pour contaminer les autres), etc. Tous 



ces pouvoirs sont consommateurs de 
manne, et plus vous en abuserez, plus 
il vous faudra d'animaux vivants. Le 
but du jeu est d'eliminer toute trace 
de vie portant les couleurs de I'adver- 
saire. Vous verrez d'ailleurs les car- 
casses pourrir jusqu'a I'os. Un systeme 
de code permet de reprendre un 
niveau, et detail, le jeu est multitache, 
bien qu'il consomme plein de temps 
CPU... II y a une petite intra qui met 
dans I'ambiance tres "nature", de 
nombreux bruitages, ca tourne avec 
un 68000 et 1 Mo, c'est installable 
sur disk dur, et nous sommes en pre- 
sence d'un tres bon scenario quasi- 
philosophique. Disons-le tout de 
suite, ce jeu n'a pas sa place dans le 
DP, mais dans le secteur commercial. 
|e ne sais s'i! faut s'en rejouir ou non. 
En tous cas, bien qu'il possede 
quelques petits defauts, je salue bien 
bas M. Obbe Vermeij qui a realise 
tout seul ce chef-d'oeuvre, et je cours 
envoyer mes 30$ pour recevoir la der- 
niere version et le manuel complet 
des cha?nes alimentaires. 



Classe : simulation a la Popoulous 

Worn : The shepherd 

Auteur : Obbe Vermeij Brasserskade 

692612 CA Delft Holland 

Configuration : Amiga ECS ou 

Amiga simulant I'ECS 

Virez vos commodit.es souris avant 

de lancer le jeu 

Statut : shareware 30$ 

Source : BBS, Orion diffusion 




p o m a i n e public 



Zombie apoca- 
lypse II 



Vous vous rappele2 d' Operation wolf? 
Et bien la, vous remplacez les mili- 
taires par des zombies (quelle diffe- 
rence ?), vous ajoutez un peu plus de 
sang et vous obtenez ce jeu. Tout au 
long des niveaux (quatre decors diffe- 



rents), cinq personnes pas "tres 
frakhes" et qui n'aiment visibiement 
pas etre reveillees au milieu de la nuit 
vous assaillent. II s'agit de les exploser 
litteralement grace aux trois armes 
mises a votre disposition : tir, grenade 
et missile. Chaque arme a sa specifici- 
te et se controle par un bouton de la 
souris. Souris tres pratique pour 
balayer rapidement I'ecran d'un cote 
a I'autre. Ce jeu est tres defoulant en 
periode de stress (bouclage...), mais 
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Zom6U apocalypse II mi U- r 



on aurait aime plus d'ennemis, de 
variete et une sauvegarde des scores. 
Enfin, ce n'est que du DP... mais du 
bon, programme en Blitz basic par la 
meme equipe qui avait realise 
Cybernet ix. 



Classe : jeu de tir (gore I) 
Norn : Zombie apocalypse II 
Auteur : Vision software 
Configuration : Amiga 1 200 
Statut : non-documente 
Source : BBS, Orion diffusion 




"Comment en savoir plus sur les 
collections de DP ?" (suite) 



Golden JPEG collection 

Createur : Fds 
Numeros dispos : 1 a 27 
Objet : images 24 bits compressees 
|PEG, Disc FFS 

En hausse : photos, posters et images 
de synthese en 24 bits. 
En baisse : titre d'image "tel que trou- 
ve" parfois abscons. Pas d'index. 
En cliquant sur une icone, FastjPEG 
decode et affiche les images en slide- 
show. 

Laetltia 

Createur : Nanou et Sdp 

Numeros dispos : 1 a 24 

Objet : images erotiques ou X avec 

petites an nonces 

En hausse : tres original, voir carre- 

mentfendard. 

En baisse : lenteur de I'affichage GIF, 



peu d'images par disk. 
Apres demarrage, un visualiseur per- 
met de mater les images GIF en haute- 
resolution entrelacee noir et blanc sous 
ECS ou 256 couleurs sous AGA. Ces 
images "chaudes" sont tirees du cata- 
logue de Nanou-contact et ont un par- 
fum d'authenticite sulfureux. D'ailleurs 
la plupart comporte des petites 
annonces veridiques comme : jh, 22a, 
ch Jf longs cheveux noirs, pour jeux 
SM (oh ! c'est la mienne). 
Exclusivite : Silicone DP 

juke box 

Createur : Orion diffusion 

Numeros dispos : 1 a 55 (meme 

numero pour plusieurs disks issus 

d'une meme production) 

Objel : module de musique Protracker 

En hausse : plus besoin de s'em... a 



ripper et convertir les modules soi- 
meme. Respect de I'auteur et de la 
provenance. Format Protracker 3.15. 
En baisse : pas de player sur le disk. 
C'est un disque de modules, point. 
Exclusivite : Orion diffusion 

MegaTools 

Createur : Stephane Carre" 

Numeros dispos : 1 a 7 

Objet : utilitaires inconsumable; de 

I' Amiga, avec explication en francais. 

En hausse : des docs en francais, un 

vrai souci d'aide au debutant. 

En baisse : rien a redire, difficile de 

demander plus de numeros car c'est 

benevole. 

Dispo chez : Stephane Carre, 12, rue 

de Colmar, 59290 Wasquehal, Bugss.B 

Sttphtint Aiiqite/il 
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Vente par correspondance umquement 



7 Avenue du Bel Air ■ 750 1 2 PARIS 
Du lundi au samedi de 9h a 13 h - I4h a I9h 
Tel.: 16(1)46.28.58.62 
^^^Fax : 1 6 (I ) 46.28.) 9. 1 



Remise pour tout achat : selon les quantity commandees 
Garantie ; I an pour les Produite / 6 rnoB pour les Loaidels 
Credit 3 moiS ; sans (raii, apres accepted™ du dossier 



Achat et Vente de 
Materiel D'OCCASION 



'WDM! 


990 Fu 




IVIDI12RT 


1590 Frs 




■ VIDI 24 


2490 Frs 




DCTV 


1990 Frs 




DOV(4COO) 


2290 Frs 




GST 40 


2290 Frs 




GST GOLD AF 


3650 Frs 




.GLOCKGVP 


3190 Frs 






CANON BJ-10SX 


JB50Fr= 


CANON BJ-200 


2590 Frs 


I HP DESKJET 550C 


.;.; ..;:■: 


I HP DESKJET 510 


S-i'M-'s 



CO-PRO MATHEMATIQUES | 




PrtcisezPSAo 


PLCC 




68882 20 Mhz 




590 Frs 


68882 33 Mhz 




790 Frs 


68882 40 Mhz 




990 Frs 


68882 SO Mhz 




1290 Frs 



DISK EXPANDED . 


CUtfcU 




j 349 Frs 


SCANNER A MAIn 


1250 Frs 


QUARTER 5.0 


390 Frs 


QUARTER TOOLS 




DELUXE 


890 Frs 


CARTES GRAPHIQUES 


AMIGA 30003000(4000 


SPECTRUM 


3690 Fr? 


OPAL VISION 


3990 Frs 



PERSONAL PAINT + PAINTER 3D 290 Frs 

DELUXPAINTIVAGA 790 Frs 

BfilLLANCE 890 Frs 

MORPH PLUS 1690 Frs 

«)PR0 2,5 1690 Frs 

CALIGARY24 1590 Frs 

REAL 3D 990 Frs 

FUN COLOR 149 Frs 

SCENES 4.0 690 Frs 

IMAGEFX 2290 Frs 



BARETTES SIMM 32 BIT | 

AMIGA 1200 et 4000/30/40 

32 Bit 
32 Bit 
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CODE POSTAL:.. 
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Frais d'envois : 1 30 Frs ecrsns, T t i . 
BOFrsordinateurs, »5Freparaccessoires lulc " ' 





'en parlais pas plus 

" tard qu'hier soir 

avec ma femme, pour 

moi, la rubrique Labo 

cache quelque chose. 

Tout d'abord, \e trouve 

bizarre que le 

laboratoire ou sont 

effectues les tests soit 

interdit au public, et 

puis les testeurs, on ne 

les voit jamais.. . 

Ah fallais oublier, 

un dernier detail : quels 

sont les produits passes 

au crible ce mois-ci ? 

TV-Text pro, Dss 3.0, 

Brilliance 2.0 

et Dirwork. 



Dessine-moi 



MHBBBW 

57/ y avait un prix de I'anticonfor- 
misme, TV-Text pro le gagnerait sure- 
ment. Son concept differe radicale- 
ment del autres logiciels, et ne 
manque certainement pas de res- 
sources. A mi-chemin entre le titrage 
et le dessin, la version 2.0 de ce pro- 
gramme risque d'en surprendre plus 
d'un. 

Le moins que Ton puisse dire, 
c'est que I'ecran principal n'est 
pas surcharge d'icones et de 
gadgets. Seule la barre des menus fait 
office d'interface, laissant le champ 
libre a la fenetre graphique qui rece- 
vra de nombreux elements visuels 
(textes, dessins). Tout d'abord, il faut 
choisir la police de caracteres qui 
viendra habiller votre premiere phra- 
se. Et c'est alors que I'un des princi- 
paux atouts de TV-Text nous surprend 
au detour d'un menu. Non seule- 
ment, le programme est capable de 
charger n'importe quelle fonte bit- 
map du Workbench, mais il reste tout 
aussi ouvert a la moindre police de 
caractere au format Outline. 
Rappelons que les fontes Outline 
(contrairement aux bitmaps), ne sont 
pas dessinees mais calculees par 




/. 'hrnlnil ties aipiniti's de TV-Texl pro. 
I'ordinateur, ce qui permet des rota- 
tions et des variations d'echelle parfai- 
tement regulieres. Tres rares sont les 
programmes susceptibles de gerer ces 
dernieres, mais avouez qu'un logiciel 
de titrage se devait de le faire. Pour 
preuve, la souplesse d'utilisation s'en 
ressent, tout comme la finesse des 
rendus. Et, bien que le programme 
soit en mesure de generer un antialia- 
sing sur les caracteres traditionnels, 
les resultats sont bien plus probants 



avec les fontes Outline (surtout que le 
package comprend cinq disquettes 
remplies a craquer). 
Les fonctions 

Le logiciel etant assez complet, les 
textes comme les formes sont loges a 
la meme enseigne. En effet, pour 
creer des ecrans colores et peaufines, 
TV-Text comporte quelques fonctions 
de dessin a meme d'embellir la plus 
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depouillee des pages de litre. Les dif- 
ferentes fonctions ne sont pas excep- 
tionnelles, mais evitent de passer sous 
un logiciel de dessin pour quelques 
retouches de nature artistique. On 
peut ajouter des lignes, des rec- 
tangles, des cercles ou des ellipses 
sans trop de difficultes, et leur appli- 
quer les memes effets que ceux dispo- 
nibles pour les textes. Le programme 
est fourni avec un eventail d'applica- 
tions assez complet, mais il est tou- 
jours possible d'en creer de nou- 
vefles... On choisit la couleur ou le 
type de degrade qui couvrira la face 
de I'objet. Ensuite, on regie les 
contours du sujet avec precision : 
extrusion, profondeur, teinte. Et si les 
contours n'ont pas suffit a donner du 
relief aux differentes formes, les 
ombres se chargeront de combler 
cette lacune. D'autant plus qu'elles 
aussi peuvent etre choisies avec jus- 
tesse pour contenter les plus exi- 
geants (transparence, taille, accolee, 
eloignee, multiple...). Pour tous ces 
effets, il a meme ete prevu de definir 
I'empiacement de la source lumineu- 
se qui contraindra tout ce monde a 
s'incliner du cote que vous avez choi- 
si. Comme dans les programmes gra- 
phiques, les divers elements (appeles 
objets) du decor, sont modifiables 
comme de simples brosses. On les 
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deplace, les efface, les recopie, les 
etire ou les retourne avec une aisance 
deconcertante. L'utilisateur est vrai- 
ment maitre de I'ecran, tant au 
niveau des textes que des dessins qui 
s'y trouvent. 

J'allais oublie ! Si le fond des ecrans 
vous paraTt un peu triste, pas de pro- 
bleme. Comme dans un DPaint ou un 
Brilliance, I'arriere-plan peut etre choi- 
si a votre convenance. Une simple 
couleur uniforme pourra suffire dans 
bien des cas, mais un degrade (defi- 
nissable selon uos gouts) donnera 
plus d'harmonie a votre creation. Les 
remplissages par brique ou de type 
"papier peint" sont aussi accessible*, 
ainsi qu'un pochoir, tres pratique. 
L'evenlail des options ayant ete fait, 
reste quelques petits details d'ordre 
general qu'il est bon de rappeler. 
TV-Text pro est tout a fait a I'aise avec 
le mode ACA, et capable de traiter 
des palettes de 256 couleurs tout 
comme des ecrans en Super High Res. 
Le multitache est evidemment sup- 
ports et un fichier Preferences s'occu- 
pe de rappeler votre environnement 
personnalise a chaque chargement. 
En somme, le programme a tout ce 

CreVte/Edirpref 



qu'il faut pour un logiciel de titrage. 
Et ['animation ? 

Mais attendez, qu'en est-il de I'anima- 
tion ? Successions d'images comme 
effets de transition sont geres par un 
programme a part denomme TV-Text 
play. Grace a lui, de veritables scripts 
d'animations pourront etre mis en 
place tres simplement en composant 
une liste d'ecrans a charger. Le laps 



graphistes affirmes seraient capables 
d'obtenir d'aussi bons resultats sur 
leur logiciel favori, mais il faut bien 
penser que tout le monde n'est pas 
dessinateur dans I'ame. De ce cote la, 
TV-Text s'en sort tres bien, en propo- 
sant une entite bien structuree pour 
des amateurs du titrage qui ne veu- 
lent pas se casser la tete a employer 
plusieurs logiciels pour un meme 
resultat. Le defaut majeur de TV-Text, 
c'est de n'apporter I'animation que 
par le biais d'un programme indepen- 
dant. Si seulement les deux modules 
avaient ete regroupes, I'osmose aurait 
ete totale. Reste toujours la possibilite 
de lancer les deux programmes simul- 




l.'editturde preferences en pit 
de temps entre chaque apparition est 
bien sur reglable, et les modes de 
transitions nombreux (cut, fondu, zig- 
zag, rebond, mosaique, spirale). Tout 
est dit, ne reste plus qu'a animer ! 
TV-Text pro est certainment le titreur 
le plus complet du marche. Certes, les 
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tanement, mais I'ergonomie s'en 
trouve reduite (bien que cette metho- 
de fonctionne sans encombre). 
Chacun choisira selon ses besoins, 
mais il demeure que TV-Text pro est 
I'un des plus complets de sa catego- 
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En h.iiiiit' 

A La gestion des fontes Outline 

A Le champ d'actian du programme 

A La reconnaissance de I'ACA 

En baisse 
T Le module d'animation separe 
t Une interface trop simpliste 
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It y a un an, nous vous proposions 
sur la disquette le logiciel Dss, I'un 
des programmes musicaux les plus 
aboutis du moment. A I'epoque, le 
programme n'en etatt qu'a sa version 
primaire, mats depuh, il s'est enrichi 
de quelques options supplementaires 
et d'une interface plus ergonomique 
pour nous offrir I'ultime version 3.0 
de ce formidable logiciel. 

Avant toute chose, je tiens a 
rappeler que le programme 
n'est pas foumi tout seul, mats 
accompagne le meme boitier de digi- 
talisation DssS+ que la precedente 
version. Fort heureusement, une 
upgrade a ete prevue. En revanche, le 
soft ne peut etre acquis separement, 
ce qui risque de deplaire aux posses- 
seurs d'un autre sampler. Mais ne 
tombons pas dans un discours pseu- 
do-humanitaire qui n'y pourra rien 
changer, et revenons a nos moutons. 
Mon but n'est pas de vous initier a la 
pratique de 1'echantillonnage et du 
tracker, mais simplement de vous 
enoncer les principales caracteris- 



tiques du nouveau programme. Pour 
de plus amples renseignements sur 
Dss, n'hesitez pas a vous reportez a 
['excellent article de Philippe Berard 
dans le numero 2 d'Amiga Dream. 
Ce qui frappe au premier coup d'oeil, 
c'est que I'interface graphique a ete 
entierement remodelee. Tout 
d'abord, la fenetre occupe tout 
I'ecran, et ce meme en PAL. C'est 
peut-etre psychologique, mais on se 
sent moins a I'etroit qu'auparavant. 
En tous cas, la lisibilite est grande- 
ment accrue par ce changement de 
format, qui s'en plaindrait ? Malgre 
leur disposition quelque peu differen- 
te, les gadgets du tableau de bord 
sont pratiquement identiques a la 
premiere version. Dans un eternel 
souci de cohesion visuelle, I'emplace- 
ment des options a ete repense, 
Avant, les gadgets (de taille differen- 
te) s'entremelaient au sein de I'ecran 
sans aucune harmonie. A present, la 
structure de la fenetre est bien plus 
claire : les options sont ordonnees par 
colonnes et par icones de meme 



taille, donnant a I'ancienne version 
une impression de fouilli et un look 
indeniablement moins "pro". La diffe- 
rence majeure est la presence en bas 
de I'ecran d'une nouvelle fenetre, 








destinee a represenler une vue globa- 
le de I'echantillon courant. Cette der- 
niere peut paraitre inutile au neophy- 
te, mais Dss etant capable de stocker 
en RAM plusieurs samples differents, il 
est ainsi plus facile de s'y relrouver, 
surtout quand on change de menu. 
Car des menus, il y en a plusieurs 
dans Dss, mais ca, ce n'est pas une 
nouveaute. 
Le menu Ifste 

Comme je vous le disais, Dss peut 
gerer plusieurs echantillons "presque" 
en meme temps. On peut passer de 
I'un .1 I'autre a tout moment, et la 
liste des echantillons est la pour vous 
les rappeler. Une fois encore, ce 
menu est plus agreable qu'avant. 
Dans la precedente version, la totalite 
des samples (31) etait affichee en 
meme temps dans la fenetre. 
Maintenant le menu peut gerer 
jusqu'a 100 echantillons grace a un 
gadget permettant le scrolling de I'affi- 
chage. De plus, les informations deli- 
vrees pour chacun d'entre eux sont 
plus claires et plus nombreuses (mono, 
stereo, stocke en Fast, en Chip, sur 
disque, taille, duree...). Pour organiser 
tout cet eventail de sons, ia barre des 
menus recele quelques options interes- 
santes, pour inserer de nouveaux 
echantillons a des endroits precis, y 



inscrire la memoire tampon ou effacer 
le moindre intrus. Pour ce simple 
menu Liste, on peut voir que de gros 
efforts ont ete faits pour le rendre plus 
complet et plus ergonomique. Et 
encore, ce n'est qu'un debut. 
Le menu editeur 
L'ame meme de Dss a elle aussi ete 
peaufinee. Les modes d'edition sont 
plus nombreux, ou ont change de 
nom, et le gadget qui s'en occupe a 
enfin ete concretise (avant, ce n'etait 
qu'un simple rectangle depouilie de 
la moindre inscription). Le mode 
Vitesse s'est mue en Tonalite, et la 




Loupe est devenue le Zoom. Mais 
c'est en passant par ces modes que 
Ton peut maintenant definir le debut 
et la fin d'un bouclage ou poser un 
marqueur. En effet, certains modes de 
restitution ont ete ajoutes : le mode 
boucle est directement accessible et il 
est meme possible de jouer I'echan- 
tillon a partir du marqueur pour 
reperer les meilleurs points d'edition, 
evitant du meme coup de passer par 
un mode loupe pas toujours facile a 
gerer. Signalons quelques deplace- 
ments d'options vers des endroits 
plus pratiques, telles que le gadget 
Led, le mode Hi-Fi ou I'oplion Boucle. 
Le menu echantillonneur 
Le menu de digitalisation est sure- 
ment celui qui a connu le plus de 
changements. Outre les modes Stereo 
ou Mono (Droite ou Gauche), il est 
aujourd'hui possible de mixer deux 
sources monophoniques indepen- 
dantes en un seul et meme signal. En 
utilisant les deux prises Cinch inde- 
pendamment ou en mixant |ack et 
Cinch, vous pouvez obtenir une veri- 
table synthese de deux sources dis- 
tinctes. Pratique mais efficace. Apres 
avoir regie le taux d'echantillonnage 
(2 000 a 52 160) et indique la taille 
maximale du sample, il ne reste plus 
qu'a commencer la digitalisation. 



Mais attendez, quelque chose me 
preoccupe. On peut desormais diriger 
le son vers le disque dur, et pas seule- 
ment vers la RAM. Ca, c'est du Direct- 
To-Disk ou alors je me fais moine ! Et 
bien oui, Dss 3.0 est effectivement 
capable de sauvegarder (et recharger 
bien evidemment) un echantillon 
directement sur un support physique. 
Ainsi, vous n'etes plus limite a votre 
simple memoire, mais uniquement a 
la capacite de la partition de sauve- 
garde. Si vous avez la place, vous 
pourrez sans probleme enregistrer vos 
morceaux preferes de cinq minutes 
sur disque. Mais, car il y a un mais, 
cetle option n'est accessible qu'en 
systeme 3.0. Ensuite, il faut bien vous 
dire que ce mode comporte quelques 
limitations. En fait, si vous possedez 
une machine trop lente (1200), peu 
de memoire, et un disque dur plutot 
poussif, les resultats obtenus ne 
seront pas forcement concluants. 
Dependant en grande partie du taux 
d'echantillonnage selectionne et de la 
taille du tampon utilise, une extension 
de memoire, voire une carte accelera- 
trice sont vivement conseillees pour 
aboutir a vos fins. Mais de toute 
facon, il ne fallait pas rever. Cette 
option, qui fait d'ailleurs la force de 
Dss 3.0 ne pouvait pas etre accessible 
aux petites configurations, c'eut ete 
trap beau. 
Le mode tracker 
Ce mode peut etre considere comme 
le parent pauvre de la derniere mou- 
ture. L'ecran est grosso-modo le 
meme, mais en fouillant un peu, 
quelques fonctions bien sympathiques 
sont venues se greffer au Tracker. Une 
petite representation graphique 
accompagne chaque instrument dont 
la Vitesse de restitution peut etre 
reglee plus en finesse. S'ajoutent a 
cela divers effets applicables ponctuel- 
lement a chaque note comme le filtre, 
I'augmentation ou la diminution d'un 
ton, la baisse de volume, etc. Petite 
precision, la sauvegarde peut se faire 
au format Soundtracker, la precedents 
version n'en permettait que le charge- 
ment. 

Apres avoir passe en revue les diffe- 
rents modes de Dss 3.0, il demeure 
quelques options generales qu'il est 
bon de rappeler. Les positions, qui 
pouvaient deja s'afficher en adresse ou 
en secondes, peuvent aussi se materia- 
liser en duree. Le format de l'ecran 
sera defini a voire convenance (NTSC, 



entrelace), et I'on peut meme econo- 
miser de la memoire en lancant le 
logiciel en noir et blanc. Les tampons 
de sauvegarde et de restitution (pour 
le Direct-To-Disk) sont reglables selon 
la machine. Dss comprend aussi des 
fonctions comme le niveau de demar- 
rage reglable pour I'echantillonneur 
ou la conversion de fichiers (IFF, Dss, 
Brut). Ajoutez a cela les caracteris- 
tiques inherentes aux precedentes ver- 
sions du programme. Vous avez com- 
pris, pas besoin de vous faire un dessin : 
Dss est le logiciel de traitement de son 
le plus complet qui existe, et il entend 




bien le rester. Mon seul regret : 
I'absence de reverb en temps reel et 
d'un oscilloscope a barre. Mais ces 
details sont bien vtte balayes devant le 
reste du programme. ■ 




En hausse 

A Le Direct-To-Disk 
A I'ergonomie du programme 
A La sauvegarde Soundtracker 
En baisse 

▼ Pas de reverb 

▼ Pas de reglage pour I'oscillo 



La palette 
Brilliance 
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Brilliance 2.0 est la derniere mouture 
de cette palette graphique sur 
Amiga. Ce tres ban logiciel, teste 
dans Amiga Dream n" 1, apporte des 
nouveautes interessantes dont le labo 
se devait de vous faire echo. Mais, 
avant de detailler les ameliorations, 
n brefrappel s'impose. 

| riliiance accepte tous les modes 
raphiques de I'Amiga, mais il 
Fa la possibility en HAM ou en 
HAM-8 de manipuler des fichiers en 
16 millions de couleurs puis de les 
sauver dans ce mode apres vos 
retouches. D'autre part, son menu 
d'animation est le plus intuitif de tous 
ses concurrents, en effet, les positions 
de depart et d'arrivee se definissent a 
la souris, et !a gestion des amorties est 
tres impressionnante. Enfin, il est tota- 
lement en bon francais tant du cote 
du manuel que de I'interface et assure 
un contort maximum aux plus anglo- 
phobes d'entre vous. 



La confiance regne 

Au revoir la clef de protection qui 
venait obstruer le port manette de 
)eu, le logiciel marche 
tout seul et c'est tant 
mieux. Ce port est sou- 

d'autres peripheriques 

tels que certains 

incrustateurs video par 

exemple. II faut quand 

meme respecter les 

developpeurs qui sou- 

tiennent I'Amiga et 

rappeler que la pirate- 

rie, en plus d'etre un 

delit, nuit gravement a 

notre machine qui n'a 

vraiment pas besoin de 

ca en ce moment I 

Perfect ion nements le ^ 

et nouveautes 

Une option a ete ajoutee a la loupe, 

elle se nomme True view et n'apparait 



qu'en mode HAM. On salt que ce der- 
nier a la vilaine habitude de faire de 
sales franges entre les couleurs qui 
sont en conflit. Le pire c'est que la 
loupe grossit ces defauts, un simple 
die sur le gadget TV et tout s'arrange 
comme par magie, instantanement 
quelque soit le grossissement (voir 
illustration). Un nouveau mode de 
remplissage fait son entree, il s'agit de 
A travers. Son utilisation est simple, il 
suffit de charger une image en reser- 
ve et ce mode de remplissage permet 
de faire apparaftre celle-ci dans 
chaque forme pleine que Ton dessine. 
|e vous parlais des reglages des trajec- 
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toires et des amorties, on peut desor- 
mais sauver et recharger ces derniers 
ce qui s'avere fort utile pour collec- 
tionner des effets d'apparitions de 
logos par exemple. Les lissages sont 
plus fins et paiadoxalement plus 
rapides, toujours dans le domaine de 
I'animation, il est possible de faire 
defiler une petite portion pour verifier 
la fluidite du mouvement. Des equiva- 
lents clavier permettent de nouvelles 
fonctions comme le declenchement 
d'animations alors que le curseur et 
les menus sont occultes, ceci est parti- 
cutierement utile dans un montage 
video. Enfin, Brilliance charge les 
fichiers 16 millions de couleurs 
quelque soit le mode en cours, une 
option de tramage restituera au 
mieux I'image chargee. 
Concretement... 

II vous faudra moins de 900 paillettes 
pour acheter Brilliance 2.0. La qualite 
augmente et le prix baisse : bravo I 
On peut regretter I'absence d'une 
fonction table lumineuse dans cette 
version car en dehors de ce detail, la 
boTte de couleurs est irreprochable. ■ 
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COLLECTION CD ROM 

3PD1,2,3ou4" 
mo COLLECTION 1 on 2 * 
rBIT COLL. VOL.1 (2 CD) 
raiT COLL. VOL.2 
IROSCENE 1 
IJ.NET AMIGA 
M.TI MEDIA TOOL KIT* 
lETWORK CD ■ 
mi GAMES 1 , 2 ou 3 ■ 
iXUAL FANTASIES (CD X) 
DEO CREATOR" 
REY ALIEN ENCOUNTER * 
OCK'N'LOAD * 
OLD FISH (2 CD) 
TOZEN FISH 
•SARD 

SARD UPDATE 1 ou 2 
WIK CD 1 OU 2 
ilAGINE CD 
EGAMTS 1 OU 2 
\AR / AMOK CD 
UNFLYKARAOKE1-5" 
P EXCHANGE VOL.1 • 
lEUTSCHE EDITION 
IANDORA CD * 
MIGA TOOLS 
.TIMATE MOD COLL. 
iWIKFORMS CD 
:ABLE SERNET CD32 ** 
ABLE PARNET CDTV 
JJINET 3 GOLD / SHARE 
EC MODEL FILE (CD X)** 
■ISIGHT DINOSAURS" 
UOS PD CD 
HERALD MINES" 
AYTRACINGCD1 OU 2 
'EETING PEARLS 1 
!GE CACTUS CD 
*SCLIPARTCD 
S FONTS CD 

OUNDS TERRIFIC (2 CD) 
C-CLIP ARTS & FONTS 
C-MODS & SOUNDS 
3VERSTRIP POKER" 
MOTOLITE ** 
^TENSION SX 1 
IAVIER SX1 



149 Fi 
149 
249 Fi 
189 Fl 
189 Fi 
199 F 
249 F. 
1790FI 
350 Fi 



tarOUTE@)249Frs 

hototite est un programflTSqui vous permel 
irisionner tous les CD Phctcs Kodak BUT 
are console CD32. Ins6ez le CD Photolite, 
L:6ijr CD Photo, c'est tout III 



TRIP P0KER([flj) 199 Frs 

i ]eu de Strip poker enTancaiB (textes et 
j.talisatjons sonores) dans lequel vos 
Iwreaires sontde tiE-E belles jeunes femmes. 



EMERALD MINE ©149 Frs 

Lb compilation ultimo pour les fans 
de Boulder Dash el Emerald Mine. 
Des milliers de niveaux a explorer 
six votre Cdtv, CD32 ou Amiga+CD 



Lecteur CD ROM PCMIA pour 
Amiga 1200 compatible CDTV, 
CD32, CO PC et Mac, CD Audio. 

Lecteur seul 1 990 FfS 

Lecteur* 2 CDs 2490 FfS 



CABLE SERNET CD32 / AMIGA 

POUR RELIEH V0THE CONSaE A IN 
AUTRE AMIGA A UTILISER AVEC 
NETWORK CD 0UCDP0 4 239 Frs. 



CD EXCHANGE Vol.1 @199 Frs 

Un superbe no uvea u CD Anglais 
comprenont des centalnes de jeux, 
Lttilitaima, fontes, clip arts, nuisiqiie. 
a n i mat ion s, demos. 



SEX MODEL FILE^g^ FUV 399 Frs 

Sous-tide Electric Dreams, ce veritable 
Video CD presents 12 Top Models 



CD STRICT EUE NT RESERVE AUX ADULTES 



LOCK'N'LOADffllwFrs 

Un nouveau CD en provenaTits des USA, qui 
contient 1 000 jeux du domains public, dont un 
grand nombre inedit Attention: certains jeux 
ne"cessitent une souris et/ou in clavier. 



BIENTOT SUR VOS ECRANS 

CD 17 Bit Vol.3 

Multimedia tool kit 2 

Lock'n 'load 2 

Assassins CD 

LSD Legal tools CD 

Express PD Galore CD 



AG A INSIDE 

(PHOENIX-CD Vol.1) 



Touts la collection des disquettes CAM enfin 

reunie sur un double CD : des milliers d'utilitaires 

a votre disposition. 

Sortie le 15 Novembie 1994 

Reservez votre exemplaire des aujourd'hui 

249 Frs 

Une co-production CAM/Almathera/Phoenix-DP 



AmtoB pour Adulla 
SBOMtoBdVnwanfTf.,,,,.,: :.::,,:: 

STTmCTE^ENT" RESERVE 
AUX ADULTES @> 



SEXUAL FANTASIES INSIGHT DINOSAURS© 

Deccuvrez sur vctre CO 32 le monde 
fantastique des Dinosaures avec ce CD 
Multimedia d*une qualite remarquabii 



La Moins Chere 

Une carte acceleratrlce au prlx d'une extens,on 
memolre 1 

dux - Genlock -^, _ 

Version standard 1949.- 

Autnt corTf.gura.iom memoire e, co-pro con,.c,. Z -nou s ! 



„ECTEURS 

?mn ** B*me mul Amiga gfcl 

i" iSc^ssfe " , wB2M ^- 

CI1761 Interne tous Amiga. 



INFORM ATIQUE 

9. Rue Siiulnier. 75009 PARIS. FRANCE 

Telephone: (I) 42.46.47.60 Telefax: (1)42.46.47.01 

Ouven du Lundi au Vcndredi. de lOh a 13h et de I4h a I9h 



MEMOIRES 

Meg a Chi P 2 2 Mo CHIP +%uper Fat Agnus 

clK^lMo + Horloge 

ftfe AviVoge & SupportC™ 

[IM.lltAlL'^llTk'ITl^^lSMO 

2Mo{Exicnsblc J usqu4 8Mo> 
8 Mo (Extensible jusqu a 8 Mo) 



289.- 

990.- 
1790.- 



I 240.- 

IN'H).-- 
2990.- 



Divers 

SIMM 

' SIMM 

SIMM 

ZIP 

SIMM 



2M O (A40(X),Ex l ens,onA200 72pn 
I Mo (Extension AS00, et K I ■ ■ 



Nouvelle Ligne 



Crayon Optique + Tapis 

Souris Optique + Tapis .. Nouvea ux 



310.- 
349.-- 
349.- 
1290.- . 
990.- 
990.- 



^T^TTpersonal Paint V4.0 "— &>■- 

SS 35 t Programme de dessin AGA ^ 

Home Music Kit promo 149.-- 

'ewSions de couleurs sur tout *ri(» ^ 

Deluxe Midi IV 

Tous nos prix s 
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DirWork qui tu es ! 



La nouvelte version du celebre 
DirWork constitue un veritable on til 
indispensable a la bonne gestion de 
vos disquettes et de vos disques durs. 
Etle permet entre autres choses : la 
visualisation de toutes les images 
presentes sur voire Amiga, le defile- 
ment des animations, I'ecoute de 
tous les echantillons sonores et les 
musiques, la manipulation des 
fichiers, leur impression, et plein 
d'autres petites choses toutes aussi 
sympathiques. Mais ce n'est la que 
I'essentiel ... 

Sur le marche nous trouvons 
d'autres logiciels tous plus 
beaux les tins que les autres 
mais certains commencant un peu a 
dater. j'esperais que DirWork saurait 
corriger certains des defauts de 
DirOpus que nous utilisons au bureau. 
Ce fut le cas, mais seulement dans un 
deuxieme temps car DirWork nous a 
pose quelques problemes de mise en 
route. Le logiciel est en effet eton- 
namment puissant et il nous faliu lout 
d'abord eliminer nos vieilles habi- 
tudes. Le coffret contient la disquette 



originale et une seconde disquelte 
d'exemples de configurations (rajou- 
tee par I'importateur), et c'est heu- 
reux car sans cela, nous aurions (a 
tort) abandonne DirWork sans cher- 
cher plus loin. 
La puissance 

DirWork est en effet un logiciel si puis- 
sant que tout, absolument tout est 
configurable depuis le nombre de 
menus, de boutons, de fenetres, de 
modes ecrans, d'ac- 
tions par bouton, des 
dimensions, des cou- 
leurs, des polices de 
chaque objet, tout, 
absolument tout est 
modifiable au gre de 
I'utilisateur. Evitez de 
toute urgence I'inter- 
face proposee par defaut. Un bon 
conseil : quand vous aurez compris 
comment utiliser DirWork, allez dans 
le tiroir Configuration et choisissez 
Tune des autres interfaces proposees, 
Le manuel est surtout un manuel de 
reference avec de nombreux renvois 
au chapitre specialise pour chacun des 




mots difficiles. II ne m'a vraiment ete 
utile qu'apres avoir bidouille un peu 
partout sur toutes les interfaces pro- 
posees allant de I'imitation de tous ses 
concurrents, aux lanceurs de pro- 
grammes, et aux divers logiciels crea- 
teurs de menus. Ces hybrides dispo- 
sent alors du petit plus de la surpuis- 
sance amenee par DirWork. 
Pouvoir adapter totalement I'environ- 
nement de travail a nos desirs est deja 




un tres gros avantage mais finalement 
c'est plutot la puissance des actions 
realisees qui nous servira par la suite. 
Et la c'est incroyable. Une image que 
je ne pouvais pas afficher sur mon 
Amiga 1 200, 3 Mo avec DirOpus faute 
de memoire suffisante, devient totale- 
ment visible. Touche "C" et je modifie 
les couleurs. Touche "S" et je change 
le mode ecran. "Ctrl P" et j'imprime 
avec I'agreable surprise de constater 
que mon imprimante laser est verita- 
blement prise en compte correcte- 
ment a I'inverse de DirOpus qui 
m'obligeait a chaque fois a tout un tas 
de manipulations. DirWork va utiliser 
les preferences de mon systeme. Tout 
simplement. 

Le bouton "Immediat" est aussi une 
innovation importante. Vous cliquez 
ou double-cliquez sur un fichier, avec 
le bouton droit ou gauche ou les deux 
ou le bouton du centre (veinard !), ou 
meme a I'appui d'une ou plusieurs 
touches bien choisies du clavier, ou 
avec des menus, en fail a voire propre 
envie de configuration de Taction 
immediate et aussitot DirWork saura 
reconnaftre le type du fichier et agir 
en connaissance de cause : affichage 
d'images a des formats aussi insolites 
que IFF, JPEG, GIF, et tout ce que vous 
voudrez, comme la reconnaissance 
des fichiers de compactage, de 



musique, d'animation, de base de donnees AmigaGuide, 
icones et tout et tout. Pour compacter les fichiers, il vous 
faudra cependant mieux posseder les compacteurs com- 
merciaux correspondant plutot que les versions DP (done 
anciennes) livrees avec DirWork. Si vous decouvrez un 
nouveau format de fichiers, alors il vous suffit d'aller dans 
I'editeur de configuration et de I'ajouter en indiquant tres 
facilement par de simples dies de souris la ou les actions 
immediates que vous desirez attribuer a la fonction 
"Immediate". 
Ce nest pas tout ! 

En plus de cette adaptability extraordinaire et de la surpuis- 
sance de ses actions, DirWork permet bien naturellement 
toutes les autres fonctions propres a ce type de logiciel : 
copier, deplacer, dupliquer, renommer, proteger, com- 
menter, editer, lancer des programmes extemes, date, hor- 




,/,■ DirW'o, 
loge, cpu, etc. 

En resume, DirWork est bien maintenant le logiciel de refe- 
rence dans sa categorie. C'est de tres loin le plus puissant 
et seule la prise en main est un peu decevante : comptez 
une apres-midi de decouverte et apres c'est vraiment le 
must en la matiere. Apres un premier contact decevant et 
vite pallie par le serieux de ses distributees et les nom- 
breux exemples de la disquette supplemental, DirWork 
me semble totalement le logiciel a acquerir pour faciliter 
vraiment ('utilisation de votre Amiga. Avantage supple- 
mentaire, DirWork fonctionne aussi sur les anciens Amiga : 
il vous suffira simplement de choisir I'icone "Installer 1.3" 
plutot que "Installer 2.0 et +". ■ 




* 



INFORM ATIQUE 



9, Rue Saulnier. 75009 PARIS. FRANCE 
Telephone: (1) 42.46.47.60 Telefax: ( 1 ) 42.46.47.01 
tuven du Lundi au Vendredi. de lOh a I3h et de ]4h 



19h 



DISQUES DURS 

Tons nos disques durs sent M avec n^ j& 1 ' £ 

cablages, notice, disquette d" installation, + 20 Mo de DP, 

formatte 

Ami ga 1200 

iSaSe ! mvs vous assurons et garantissons ^installation 
d un disque dur 3.5- dans votre Amiga 1200 sans aucun 
problemes. Beneficier d'une vitesse plus rap.de (Jusqu a ll) 
fois) a des prix incomparable a ceux des 2.5 . 
80 Mo 1290- 340 Mo Promo 

>10MO Promo 1650.- 420 Mo 

J50Mo 1850,- 540 Mo 

Pour Amiga 1200/ 600 
120 Mo 



1990.- 
2290.- 
2550,- 



- Disques Dura 2,5 
60 Mo Promo 

85 Mo 

Ami ga 500 

Vide 

80 Mo 

Ami ga 2000 

Vide 

till Mo 



1090 

1490 

Controleur 

990.-- 

1990,- 



210 Mo Promo 2190,- 



40 Mo Promo 

Extension memoire 
210 Mo promo 
340 Mo 
Controleur & Extension memoire 
790.- 340 Mo 

1890.- 420 Mo 



1890, 
790.- 



2490.- 
2990,- 



540 Mo 



Cartes Ace ele r at r i ces 

M-Tec 6*030 / 28 ^^S^g^KE 
PLCC & PGA, Option SCSI 2, bxtensiu. j i 
Acccpte SIMM 32 Bit standard. ^^ 

Pone Amiga 1200 2 ^ .. 

+ 4M.O + Co-pro 28 Mhz 

Supra Turbo 28 Mhz (A500 »» A2000) 12- 



£^"*<2ff»-***-** 1 ' 14,0, 

lWcrScanCouleurA4 



ACCESSOIRES & DIVERS 

Promo 



199- 

ROM Switcher MOO ;s;) - 

\it)\\ Swilc iL-r AMK) _ ., ,, 499, 

Video Backup I Version Pentel) 199i .. 



\» 



^^^ 




Debutant 



# 



Histoire d'Os 



Vous avez des problemes de Dos ? Le 
docteur Bioman de la faculte de 
medecine informatique peut les 
resoudre. II revolt sur rendezvous, 
tous les mob, dans sa rubrique. Pas 
de consultation a domicile... sauf 
pour la Dreamette, qui est sa patien- 
te preferee. 

Cette fois, nous attaquons un 
sujet delicat que nous traite- 
rons sur plusieurs numeros : le 
Dos, acronyme anglais de Disk opera- 
ting system, ou "systeme d'exploita- 
tion du disque", Sed en francais. Mais 
avant d'aller dans le vif du sujet (aie !), 
voyons tout d'abord ce qui se passe 
en interne (de medecine bien sur) 
lorsque vous appuyez sur le bouton 
"marche-arret" de votre ordinateur 
(1). Vous mettez votre ordinateur en 
route. Les electrons vont chatouiller 
en priorite la ROM (Read only memo- 
ry), done memoire accessible en lec- 
ture seulement qui s'appelle Kkkstart 
pour I'Amiga et Bios pour les compa- 
tibles Pc. Cette ROM contient des ins- 
tructions pour declencher certaines 
actions dans la machine : verification 
de I'etat des memoires et des proces- 
seurs specialises, de la presence de 
cartes electroniques supplementaires 
(comme les cartes graphiques, 
sonores et d'entrees-sorties) et char- 
gement, si necessaire, des pilotes de 
ces cartes en memoire RAM (acrony- 
me de Random access memory, ou 
memoire en lecture/ecriture ou enco- 
re memoire vive) et enfin mise en 
activite des peripheriques (lecteurs de 
disquettes, disques durs, impri- 
mantes...) par I'envoi d'un message 
comme quoi tout est pret pour vrai- 
ment demarrer. La lecture de la ROM 
se poursuit avec ie chargement en 
RAM de certaines bibliotheques 
("libraries" pour les anglophiles) 
indispensables au fonctionnement de 
I'ordinateur, bibliotheques (voir a ce 
propos les articles precedents parus 
dans Dream) qui vont servir dans la 
gestion de la video, du clavier, de la 
souris, etc. 

La deuxieme etape importante est le 
passage de la lecture de la ROM vers 



celle du peripherique de demarrage 
(disque dur ou disquette). Grace au 
programme contenu dans la ROM, le 
systeme sait ou rechercher le pro- 
gramme suivant a executer. Celui-ci 
est d'office sur le peripherique de 
demarrage (done disquette ou disque 
dur) et possede toujours le meme 
nom (Startup-sequence pour I'Amiga 
et AutoExec.bat pour les compatibles 
Pc) et se trouve toujours au meme 
endroit (dans le repertoire S pour 
I'Amiga et dans la racine du disque 
pour les Pc). 
La Startup-sequence 
Elle se situe, comme nous venons de 
I'indiquer, dans le repertoire S, done 
dans DF0:s si le peripherique de 
demarrage est une disquette, ou dans 
HDO:s (si le nom de la premiere parti- 
tion du disque dur s'appelle HDO). 
Void un exemple de Startup-sequen- 
ce (AmigaDos 3.0) : 



; SVER; Star cup- Sequence_LD 40.1 

; Startup-SecfjEnce for Icw-tfensity flcppies 

C:SeCPatch QUIET 

C:Version >NIL: 

C:AddBuffers >NIL:DF0: 15 

FailAC 31 

OMakeDir RAM:T RAM: Clipboards 

RAM:ENV RAM:ENV7Sys 

C:Copy =N1L: EMVARC: HAM:ENV ALL NDKEO 

Resident >NIL: C:Assign PURE 

Resident >NI L : C ; Esecu Ce PURE 

Assign >N1L: ENV: RAM:ENV 

Assign >NIL; T; RAM:T 

Assign >NIL: CLIPS: RAM: Clipboards 

Assign >NTL: REXX: S: 

Assign iHIL: PRINTERS: DEVS:Printers 

Assign »NIL: KEYMAPS; DEVS:Keymaps 

Assign >NIL: LOCALE: SYS s Locale 

Assign =.NIL: LIBS: SYS:Classes ADD 

Assign >N1L: HELP: LOCALE:Help DEFER 

IF NOT EXISTS SYSsFonts 
Assign FOOTS: 

EndlF 

C:Mount =NIL: K^S:E0S15riverB/-(#?.info) 
IF EXISTS DEVS:MoniCors 
IF EXISTS DEVS:MoniCors/VGAOnly 
DEVS : Hon i Cors/VOAOnly 
EndlF 



C:List >NIL: DEVS:KoniCors/-(S?.infol 
VGAOnly) TO T:H LFORHAT 'DEVS: 
Monitars/%s" 

C:Delete =-NIL: T.-M 
EndlF 

SeCEnv Language "english" 
SetEnv Workbench SWorkbench 
SetEnv Kicks tare SKickstart 
LtnSet Workbench 
UnSeC Kicks tare 
C:AddDataTypes REFRESH QUIET 
IF "'C:Avail TOTAL'' GE -1250000" VAL 
LoadResource LIBS: disk font. library 
LIBS: iffparse. library LIBS:asl. libra- 
ry LIBS:oanmodicies. library 



EQ "english" 
CD LOCALE :Catalogs/$! 
LoadResource Sys /workbench. c; 
Sys/ libs. catalog Sys/prefs.c; 

Sys/comroodi Cies .catalog Sys/i 

CD SYS: 



CiConClip 

Path >NIL: RAH: C: SYS: Utilities 
SYSiRexxc SYS:System S: 3YS:Prefs 
5YS:WBStarCup SYS:Tod1s 
SYS:Tools/ Coinnodities 
IF EXISTS S: User -Star tup 
Execute S: User- Star tup 
EndlF 

Resident Execute REMOVE 
Resident Assign REMOVE 
CsLoadWB 
EndCLI >NIL: 

Ca vous paraTt tres complique ? 
Rassurez-vous, pour nous aussi I 
Heureusement, vous n'avez absolu- 
ment pas besoin de comprendre la 
signification complete de cette 
sequence de signes cabalistiques pour 
vous servir d'un Amiga. Nous n'avons 
voulu que vous montrer la complexity 
du systeme AmigaDos... et nous ne 
verrons que ce qui est vraiment utile a 
savoir. 

Done, pour revenir a nos moutons, la 
Startup-sequence est !ue (e'est-a-dire 
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que toutes les instructions sont execu- 
tees les unes a la suite des autres, et a 
la fin (instruction EndCLI) I'ordinateur 
est pret (I'ecran du Workbench est 
affiche et attend vos ordres !). Tout ca 
c'est tres beau... mais comment faire 
pour personnaliser le demarrage de 
son Amiga ? C'est bien sur possible ; 
mais surtout, ne touchez jamais a la 
Startup-sequence si vous n'etes pas un 
as de I'AmigaDos ! Pour personnaliser 
(certains dingues, genre demomakers 
ou programmeurs fous, diront "custo- 
miser") le demarrage (ou pour les per- 
sonnes que nous venons de citer : le 
boot) il faut soit toucher a un fichier 
qui s'appelle User-startup en Dos 2.0 
et plus (se reporter a I'excellent article 
de votre serviteur a propos des diffe- 
rentes versions de I'AmigaDos dans le 
numero 4 de Dream) et Startupll pour 
les pooovres malheureux qui posse- 
dent encore un Amiga 500 ou 2000 
en version 1.3, soit mettre vos pro- 
grammes que vous voulez voir execu- 
tes dans le repertoire "WBstartup" 
(valable seulement pour les versions 
posterieures ou egales a la 2.0). 
Creation (ou modification) de la 
User-startup 

Pour cela, il est indispensable d'expli- 
quer I' utilisation de la commande 
AmigaDos Ed (2), cette instruction 
permettant de lire ou/et de modifier 
un fichier. Ed est done un editeur de 
textes present sur toutes les machines 
Amiga. Pour demarrer 
Ed, vous devez ouvrir 
un Shell, en double-cli- 

trouvant dans le reper- 
toire systeme (se 
reporter a nos articles 
precedents). Sous ce 
Shell, tapez "Ed s:user- 
startup" (en 1.3, il faut 
taper "Ed s:startupll") 
suivi d'un retour cha- 
riot. Vous etes mainte- 
nant sous I'editeur Ed 
(si le fichier User-star- 
tup n'existe pas enco- 
re, ce qui est parfaite- 
ment normal, vous 
obtiendrez le message 
en bas de I'editeur 
"Creating new file"). 

un exemple concret : 

s'affiche un "Hello" 
lors du demarrage de 



I'ordinateur ; pour cela, tapez dans la 
fenetre de I'editeur Ed la ligne suivan- 



Puis enfoncez la louche "Esc" (escape) 
et ensuite la touche "x". Cette 
sequence de touches correspond a la 
sauvegarde de votre fichier. Dans le 
cas ou vous ne seriez pas sur d'avoir 
tout compris, vous pouvez quitter 
I'editeur sans sauver ce que vous 
venez de faire en faisant la sequence 
de touches suivante : "Esc", "Q", 
"Retour chariot", et enfin "Y" (pour 
repondre "Yes" a la question posee). 
Le mois prochain, nous entamerons 
['explication des commandes Dos les 
plus importantes. 

(1) Que les puristes nous pardonnent : 
nous avons fait le choix d'etre acces- 
sibles au plus grand nombre, et c'est 
pourquoi nous ne parlerons pas de 
choses comme I'auto-configuration 
(AutoConfig) des cartes, du signal de 
reset du processeur central, etc. 

(2) Les autres commandes AmigaDos 
seront vues le mois prochain. ■ 
Exemple de User-startup : 

,- Compilateur basic Blitz 2 
assign blitz2: work:blitz2 
assign blitzlibs; blitz2:blitzlibs 



ASSIGN CGFo-.c 



<:PPage/ CGFonts" 



sign ppage: work:ppage 



echo "inec is running" 

; Rensr v.oires a assigner 

assign graphismes: work: graph isroes 

assign picture: graphismes; 

assign EfaintlV: gsghtsmeSiljainU DpainUV 

; Mise en route du blanker 

run >nil: sys:tools/coimnodities/blan- 

ker cx_popup=no seconds=36Q 

echo "Blanker on (2 mn] " 

; Mise en place de l'horloge 



run >nili clock date t 
«idth-B0 height- 80 
; Compilateut DICE 
assign ECC: »0RK:dice 

assign 



:t-520 



resident CCC:E 

resident ECC:E 

resident DCC:E 

resident ECC:E 

path DCC:bin add 

; assignement du repertoJ 

assign gpfax: work:gpfa> 



BIN/DCC 
BIN/DCPP 
BIN/ EC 1 

BIN/ DAS 




Repertoires is as signer 
assign graphlsnes: uork : graph t mps 
assign picture: graphlsnes! 
'gn DPalnt IV: graph lsnes:Dpalnt/DpatntIU 



't-528 uldth-ee height-BB 



assign DLIB: tBRK : d I c e'd I lb 
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/ y a encore 

quelque chose qui me 

chiffonne. Pourriez-vous 

m 'expliquer comment 

cela se fait-il que la 

rubrique en pratique 

sott encore consacree 

au programme-cadeau 

du mois dernier : 

Painter 3D ? Est-ce pour 

brouiller les pistes 7 

Ca ne va pas se passer 

comme ca, je vais 

faire une enquete. 



La rubrique dont 



Si nous avons vu comment creer une 
forme avec Painter 3D le mois dernier 
par elevation ou par rotation, I'objet 
de ce nouveau chapitre pratique sera 
d'assembler plusieurs volumes, etde 
les placer les uns par rapport aux 
autres. Vous ne pourrez pas desslner 
le Taj Mahal en un seul coup de sou- 
ris. Comme le mois dernier, il faudra 
vous reporter aux gadgets de la figu- 
re 1 qui seront cette fois-ci numerates 
pour changer un peu de /'alphabet 
Dans un premier temps, nous evoque- 
rons quelques notions de I'episode 
precedent pour decouvrir ensuite les 
sous-objets. Toutefois, la premiere 
partie est supposee acquise, ressortez 
le numero 1 1, page 76 si cela n'etait 
pas le cas. 

Reportez-vous a la figure 1 et 
appuyez sur la palette se trou- 
vant, dans Painter 3D, en haut 
et a droite de la colonne de gadgets. 
S'ouvre alors la bofte de dialogue 
representee figure 2. Sinon, partez 
vous detendre un peu et tentez a 
nouveau la manipulation. Actuel- 
lement, au lancement du program- 
me, seule une couleur est presente. 
Vous allez en ajouter deux ou trois de 
la fa^on sutvante, nous allons en avoir 
besoin. Clique* sur "Mod", puis sur la 
couleur au-dessous de celle qui est 
deja presente, normaiement un carre 
blanc apparait. Grace aux ascenseurs 
R, V, B et T, S, L situes de part et 
d'autre vous choisirez une teinte que 
vous aimez bien. Repetez ('operation 



>ftu< mms, mam 



<SiHE ■ „ „. 

-i 'SUPS 



pour avoir en tout trois ou quatre 
couleurs. Ceci etant fait, vous n'etes 
pas oblige de fermer cette fenetre car, 
justement, Painter 3D utilise beau- 
coup le multi-fenetrages. Cliquons 
maintenant sur le gadget n° 2 qui 
sera notre projet principal, dans 
lequel nous allons assembler des sous- 
objets. Rappelez-vous, la boTte de dia- 
logue demande un nom de projet, 
baptisons celui-ci "Montgolfiere". 
Comme nous I'avons etudie le mois 
dernier, creez une sphere, puis allez 
chercher le gadget representant un 
pinceau et colore? la partie superieu- 
re, change? de couleur dans la fenetre 
"Pafette" et colorez differemment la 
partie inferieure (figure 3), 
Le ballon captff 

Toujours en faisant reference a la 
rubrique du mois dernier, i! vous faut 
creer une nacelle, tous les moyens 
sont bons, ici j'ai choisi la rotation a 
partir d'un contour (figure 3). 
N'oubliez pas d'activer, avant de rea- 
liser cette nouvelle forme, la fenetre 
principale nommee "Montgolfiere". 
La tailie de la rubrique n'etant pas 
extensible, et, peut-etre, votre patien- 
ce non plus, nous allons nous limiter 
dans cet exemple, a ('assemblage de 
ces deux simples objets. Rien 
n'empeche, sauf la memoire et la 
Vitesse de votre machine, de mettre 
en scene une grande quantite de 
sous-objets. Activez a nouveau la 
fenetre "Montgolfiere" qui est tou- 
jours desesperement vide et trouvez 
le gadget n c 3 de la 
figure 1. Une boite de 
dialogue apparaft, 
dans laquelle vous 
devriez lire : Montgol- 
fiere, Sphere et Nacel- 
le. Cliquez sur "Nacel- 
le" et en bonne 
logique celle-ci se 
dessine dans la 
fenetre de notre pro- 
jet principal. Cliquez 
encore sur le gadget 
n° 3 et importez la 
sphere. II est possible 
que vous ne la distin- 
guiez pas car son 
echelle est differente 



En pratique 



vous etes le heros ! 



de la nacelle. II convient done de 
modifier les sous-objets j'un par rap- 
port a I'autre. Le gadget n° 4 a preci- 
sement cette fonction, en cliquant 
dessus plusieurs fois de suite il est 
tour a tour en forme d'oeil, grise ou 
clair avec quatre petits carres et e'est 
dans cet etat qu'il doit se trouver, 
Precisons au passage que les lettres 
"so", presentes sur les gadgets desi- 
gnent, vous I'avez devine, les actions 
sur les sous-objets. Pour savoir quel 
sous-objet est actif il faut lui associer 
une marque qui peut etre un axe ou 
encore une boite qui I'enveloppe, et 
e'est la fonction du gadget n° 5 place 
juste au-dessus du precedent. Les 
gadgets n° 6 vous donnent la possibi- 
lity de selectionner successlvement les 
differents sous-objets. 
Position et tailie des sous-objets 
Les sous-objets apparaissent tous au 
centre de la fenetre, et e'est done a la 







tailie des reperes que vous reconnaT- 
trez I'objet selectionne. Reperez la 
sphere et cliquez sur le gadget n° 7. 
Pour augmenter ta taf lie, placez le 
curseur dans la fenetre "Montgolfie- 
re", maintenez le bouton droit de la 
souris enfonce et deplacez douce- 
ment la souris sur la droite. Vous ver- 
rez le ballon se gonfler progressive- 
ment. Lorsque la proportion avec la 
nacelle vous parait convenable, il faut 
maintenant placer cette derniere sous 
le ballon. Selectionnez-la avec les 
gadgets n" 6 et, grace au gadget de 
emplacement n" 8, toujours dans la 
fenetre avec le bouton droit de la sou- 
ris, il faut faire glisser de haut en bas 



la nacelle. En cliquant plusieurs fois 
sur le gadget n° 10 assurez-vous que 
ce deplacement ne se fera que sur 
I'axe Z. Pour avoir une idee du resul- 
tat final, le gadget n° 9 permet 
d'avoir une representation en fit de 
fer ou en formes pleines et colorees. 
Toutefois, et meme avec une machine 
rapide, il vaut mieux rester dans un 
rendu fil de fer pour manipuler les 
sous-objets le plus rapidement pos- 
sible. Le gadget n° 1 1 sert a dupltquer 
le sous-objet actif, il en cree une copie 
exactement semblable et au meme 
endroit. Done apres une copie 
d'objet, il faut immediatement depla- 
cer celle-ci pour eviter les mauvaises 
surprises ou alors il faudra utiliser le 
gadget n° 12 que supprime le sous- 
objet actif. La copie d'objet est indis- 
pensable dans de nombreux cas 
comme la creation d'une salle de 
spectacle dans laquelle avec un seul 
fauteuil on peut asseoir des milliers de 
spectateurs. 
Deja flni ? 

Ce n'est pas fini, et loin s'en faut. Si 
vous en etes arrives la, vous devez 
continuer et pour ce faire n'oubliez 
pas le fichier "Lisez-moi" de la dis- 
quette anniversaire du mois dernier 



Tous les principes de realisation 
d'images de synthese sont les memes 
qu'il s'aglsse de Painter 3D ou 
d'autres, les loglciels plus sophistiques 
presentent des fonctions supplemen- 
taires mais on y fait toujours des bri- 
colages similaires a ceux etudies dans 
la rubrique "en pratique". ■ 





I y a encore un 

true qui me chiffonne, 

est-ce qu 'Amos et 

Blitz sont de veritables 

amis ou bien sont Us 

plutot des ennemis, 

comme le pense 

ma fern me ? On m 'a 

charge de mener 

dlscretement 

une petite enquete 

qui mettra, je Vespere, 

un terme a cette 

polemique. 



Bouclez la ! 



Le moh dernier, nous avons vu 
ensemble les bases globaies de la 
programmation basic et plus precise- 
ment les procedures sous Amos. Ce 
mois-cije vous propose d'atter plus 
loin dans les bases Amos, et notam- 
ment de voir les boucles. 
**- ouvent negligees dans I'appren- 
^k tissage de la programmation, les 
*«F boucles constituent pourtant un 
element important d'un programme. 
Permettant a la base, de repeter une 
suite destructions un certain nombre 
de fois, la boucle sera d'une aide pre- 
cieuse dans I'optimisation d'un pro- 
gramme. Par exemple, vous souhaitez 
pour un jeu affecter un nombre alea- 
toire d'ennemis a chaque tableau. 
Nous classerons cette information 
dans un tableau a une dimension. Au 
lieu de proceder comme ceci : 

PIECE(l)=Rndtl5) 
PIECE(2)=Rnd<15) 
PIECE(3>=Rnd(15)etc. 

Ouvrons une petite parenthese sur les 
instructions vues ici. PIECE() sera bien 
entendu un tableau defini par Dim. 
Rnd(x) etant la fonction permettant 
d'obtenir un nombre aleatoire d'un 
maximum de x. Petit conseil, 
n'oubliez pas d'utifiser I'instruction 
Randomize timer pour obtenir de 
vrais nombres aleatoires. Mais fer- 
mons ici la parenthese. 
Malheureusement si le nombre de 
tableaux est de 99, cela risque de 
prendre du temps. Nous pourrons 
proceder plus efficacement et surtout 
plus rapidement : 

For 1=1 To 99 : FHrjEII)=RndCL5) : Next 

Entre le For et le Next se situe done la 
boucle qui fait varier I de 1 a 99. On 
aurait aussi pu faire varier I en fui fai- 
sant sauter certains chiffres. Essayez 
par exemple : 

For r=l lb 99 Step 10 : Print I j Next 

Vous voyez que I prend toutes les 
valeurs de 1 a 99 en sautant 10 a 
chaque iteration. |e rappelle qu'une 



iteration est le passage d'une boucle. 
For.. Next est done bien pratique 
pour effectuer une boucle ou une 
variable sera incremented a chaque 
iteration, mais certaines fois nous n'en 
aurons pas besoin. 
Repeat... Until et While.. .Wend 
L'utilisation la plus courante d'une 
boucle dans un programme : 
attendre I'appui sur un bouton de la 
souris ou d'une touche du clavier. 
Ceci deviendra d'ailleurs le coeur de 
vos programmes bien construits, et 
constituera une boucle dite "evene- 
mentielle" attendant le choix d'un 
menu, d'une option, d'un gadget... 
Pour cela nous disposons de trois 
couples destructions. Nous pouvons 
done ecrire : 

Repeat : Until Mouse KeyoO 

Ou Mouse key est la fonction ren- 
voyant I'etat des boutons de la souris. 
Le couple Repeat.. .Until definit une 
boucle Repete... |usqu'a. Dans notre 
exemple, on pourrait tfaduire par 
Repete Jusqu'a ce que Bouton soit 
actionne. On aurait aussi pu ecrire : 



Le couple While.. .Wend se traduirait 
lui par Tant que... Continue (vous 
remarquerez la tendance du Basic a 
etre anglophile meme ecrit par un 
Francais.). Vous noterez done qu'ici 
nous empfoyons la condition contrai- 
re, car nous avons en fait ecrit Tant 
que Bouton inactif Continue. Pour 
ecrire vos boucles evenementielles 
vous avez done le choix entre 
Repeat... Until ou While... Wend. 
L'usage de I'une ou I'autre dependra 
en fait de votre humeur du moment, 
de votre inspiration. La programma- 
tion serait done un art puisqu'il y a 
inspiration, mais ou je vais la, je 
m'egare... Revenons au sujet du mois, 
les boucles. 
Do... Loop 

Mais un troisieme couple diabolique 
intervient alors. Nous I'appellerons 
Do... Loop, que nous pourrions tra- 
duire par Faire... en Boucle. Seul petit 



probleme Do... Loop ne supporte pas de condition. Si nous 
ecrivions par exemple ; 



Ce programme afficherait eternellement le nom de votre 
magazine. t_es plus futes d'entre vous se demandent sQre- 
ment a quoi sert une telle boucle. Mais Amos pourvoie une 
instruction pour s'extirper d'une telle boucle grace a ('ins- 
truction Exit. Essayez ceci : 



IE Rnd(15|=l Then Exit 



Cette fois-ci nous afficherons le meme mot un nombre de 
fois aleatoire. Exit supporte un parametre qui est le nombre 
de boucle a sauter. Par exemple : 




Do i Print 


"Je suis 


la premiere boucle" 


Do : Print 


"Moi je 


suis la deuxierae" 


Do : Print 


"Apres ir 


oi le deluge" : Bxi 


Loop 






Loop 






Loop 







Cet exemple est bien sur stupide et sans interet, mais 
demontre I'imbrication possible des boucles et I'usage de 
I'instmction Exit qui d'ailieurs peut s'utiliser sous une autre 
syntaxe de la forme Exit if. Ainsi I'exemple precedent pour- 
rait s'ecnre : 



Do : Print "Je suis 


la premiere boucle" 




Do : Print "Moi je s 


uis la deuxieme" 




Do : Print "flpres nc 


i le deluge" : Exit 


If Mouse Key 


Lcop 






Loop 








Mais cette fois-ci nous avons introduit une condition a la 
sortie de la routine qui est d'appuyer sur le bouton droit de 
la souris. Le 3 apres la virgule est bien entendu le nombre 
de boucles dont il faut s'echapper. Sur ce, bon appetit, 
digerez bien les boucles, je vous retrouve le mois prochain 
pour les tests de conditionnalites, ■ 
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A4000/030 (Neuf/Oka/,) TEL 

A4000/040 TEL 

AlIDOSeul 2590F 

A500(Oka/. S00F 

A5U0+(Oka/) 900 F 

A1200+DD80MO 3280F 

AI200+DD260MO 4190 F 

AI200+DD420MO 4690 F 

A500+(Neuf) 1200F 

A 500 

5l2KoSH 150F 

5!2Ko AH 200F 

2Mo - HnriogK ..990F 

2Mo F.sterne {ext. ;. 4Mo) . . 1 590 F 
Megaehip 1790 F 

Supra Turbo 28... ...1290 F 

M.TECS20 1990 F 

M.TEC530/1 2990F 

M.TECS30/4 3990 F 



12080MO 890F 

12082Mo 1490F 

CI120B4Mo I890F 

CI12083MO 2790F 

DBK 1202 950F 

CoPro ?0 Mh/ . . 550 F 

CoPro )j Mh/ 750 F 

CoPrn 10 Mh/ -950F 

CoPmSOMli/ U50F 

MTF.C1230/28 oko L990F 

M.TEC1230/28 4Mo 2890 F 

M.TF.C12?0/28 BMo 3590 F 

ROM Share 1200 490F 

A 2000 




SCSI ss EXLRatntswWKsai 599 F 

IDE avec EM. Ram 799 F 

DD420Mo(IDE) 1900 F 

DD 26UMo (IDE) 1400 F 

SupraTurbo 28 0Ko 1290 F 
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M TEC 620 I990F 

M.TEC 630/1 2990 F 

M.TBC 630/4 3990 F 

KOM Share 600 280 F 

i-leurs dJMjutlli- 



Dr.veXUCHDeH.) H90F 

Drive XLi(HD int.) 990 F 

PCK80B(B!iii antiv) 725 F 

Lecteui Exl. tout Amiga. 490 F 

Lecieur Inl. A500 460 F 

Lecteur Int. A2000 460F 

Lecteur Int. 600/1200 460F 

Scanner 64 niv. Cris 690 F 

490 F 



Modem Alto 1 9,2*om«i m ■- 1 990 F 
Modem Alto 28.8e ( 2Sa»iB|-. l . .1900 F 



RAM 32 bits 4Mo. 990 F 

RAM32bils8Mo....l890F 

ROM 1.3 I70F 

ROM 2.0 199F 

I50F 

Sour:* Infra-Rouge 590 F 

Deluxe Midi IV 199 F 

Home Music Kit (V.F.) 349 F 

P. Paint - Pamier3D 290 F 

Video Back coic 549 F 

Home Video Kn 790F 

Video Back Per 599 F 

LectearExt -490F 

CD32-4j KU x I290F 

Jeiax apanir de 50 F 



S-POKT: 

pour se servir de CD32 comme 

lecieur CD-Rom sur A 121)0 ..490 F 
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CHEQUE • MANDAT LETTRE CARTE BLEUE o 



OATE EXPIRATION : 



Pro gram m a t i o n 



Vous avez dit 
structure ? 



■jmuj;iiiijMnmn'j..wudiu.in!« 

Ce mois-ci est un mo/s faste. Apres les 
bonnes nouvelles glanees a droite et 
a gauche sur I'Amiga, c'est au tour 
du Blitz de nous proposer ses rejouis- 
sances. 

Premiere bonne nouvelle, le Blitz 
prend de I'ampleur en France et 
de plus en plus de revendeurs 
nous le proposent aux environs de 
790 francs. Deuxieme bonne nouvel- 
le, Someware nous annonce que sa 
traduction en francos est imminente. 
Les francophiles apprecieront. 
Troisieme bonne nouvelle, I'editeur 
Acid software du Blitz nous annonce 
la disponibilite de la version 1.9 alors 
que jusqu'a present c'etait la version 
1 . 7 (de mai 1 994) qui etait distribute. 
Quatrieme bonne nouvelle, Adfi pre- 
voit un paquetage de mise a jour des 
includes du Blitz a la version 3.1 du 
Workbench, [usqu'a present le Blitz ne 
pouvait utiliser que les functions du 
systeme 2.0 et ignorait superbement 
les nouvelles fonctions systeme des 
Amiga 1200 et 4000. Cinquieme 
bonne nouvelle, la Dreamette est 



Vous avez demande la police : 
ne qulttez pas. 

Apres avoir presente le programme 
de compactage le mois dernier, nous 
vous proposons une explication un 
peu plus precise. Finalement, la 
bonne methode pour connaitre la lar- 
geur et la hauteur moyenne des 
lettres affichees dans le programme 
est assez simple. II faut tout d'abord 
comprendre ce qu'est une structure. 
Une structure est simplement un 
regroupement de donnees ayant un 
sens commun. Quel est ce sens com- 
mun ? Et bien la c'est a vous de deci- 
der : une structure est finalement un 
assemblage d'un peu n'importe quoi. 
Commodore nous propose ainsi des 
regroupements standardises pour un 
developpement optimal des pro- 
grammes. La fonction LockPubScreenQ 



avait retourne une valeur representant 
le debut de la structure d'ecran *mys- 
creen. Cette structure d'ecran regrou- 
pe toutes les donnees utiles a 
connaitre sur un ecran (largeur, hau- 
teur, nombre de couleurs, ...). La ou 
cela pourrait devenir complexe, il est 
souvent [udicieux de remplacer toute 
une suite plus ou moins heterogene 
par I'adresse d'une autre structure 
deja standardised. C'est ainsi que 
nous trouvons dans la structure 
d'ecran une vafeur indiquant I'adresse 
d'une structure de type Font. Font 
contiendra toutes les informations 
utiles sur les polices de caracteres. 
Pour connaitre par exemple sa hau- 
teur ta_YSize, il nous suffira de repi- 
quer la valeur ta_Y5ize de Font elie- 
meme dans 'myscreen. Mais ce n'est 
pas fini : cela serait trop simple I II 
nous faut savoir si on peut afficher 
proprement notre texte dans la 
fenetre. Pour ce faire, il est done 
important de verifier qu'en utilisant 
cette police-la, la fenetre ne soit pas 
trop grande par rapport aux dimen- 
sions de I'ecran. Si cette fenetre s'ave- 
rait trop grande, meme la Dreamette 
ne pourrait plus rien pour vous, et le 
grand et saint gourou vous rendrait 
probablement une courte et sympa- 
thique visite. 

En noir, en couleurs et en his- 
toire de coeur... 

"Qui c'est lui, non rien n'a change. 
Faites bye bye 26 38, sur le codran il 
vous repondra. Et surtout ne I'oubliez 
pas", en DriPens, il vous restera. Alors 
qu'en simple couleur, il degoulinera. 
II ne faut plus utiliser les numeros de 
couleurs a partir de la palette mais 
plutot a partir d'une table d'equiva- 
lence prenant en compte les choix 
des utilisateurs. Ainsi, si I'utilisateur 
decide que le texte important sera en 
bleu, il retrouvera le bleu sur le texte 
important utilise par votre utilitaire ou 
votre demonstration. Les fichiers spe- 
cialises includes du systeme ont stan- 



dardise les numeros de chaque cou- 
leur. La couleur neutre du fond sera 
par exemple nommee #BACK- 
GROUNDPEN. Cela permet une adap- 
tabilite incroyable de toutes vos rou- 
tines a I'ensemble des utilisateurs 
puisque finalement vous prendrez les 
propres choix de chacun d'eux. Pour 
les adeptes de vraies demonstrations, 
je recommande de Jeter un oeil sur 
WindowFX disponible dans le 
Domaine Public qui donne ainsi des 
resultats tres saisissants ; WindowFX 
pourrait etre ecrit indifferemment en 
Assembleur, en Blitz ou en C pour des 
resultats identiques. 
En long, en large 
Dernier probleme : quand on voulait 
connaitre la largeur approximative 
d'un texte sur I'ecran, on multipliait le 
nombre de lettres par la largeur 
moyenne d'une lettre. Tout allait pour 
le mieux dans le meilfeur des mondes 
car toutes les lettres avaient toujours 
la meme largeur. Avec ('amelioration 
des systemes informatiques il est 
apparu que par exemple le i et le w 
sont plus esthetiques avec des lar- 
geurs differentes. La fonction 
TextLenght va s'occuper de calculer la 
largeur exacte des textes a afficher. II 
faut lui indiquer I'endroit ou on va 
afficher {le rastport), la chaine de 
textes (textej) et le nombre de lettres 
a afficher a partir du debut de cette 
chaine. En principe on desire afficher 
toute la chaine de caracteres, alors on 
utilisera la commande Len chargee 
quant a elle d'indiquer automatique- 
ment le nombre de caracteres de la 
chaine texteS mais ca, c'est une autre 
histoire... ■ 

;plan resume des fonctions 
importantes 
Y"FontSize-*myscreen\Font\ta_YS 

detail=Peek.w(*DrI\dri_pens+#D 
ETAILPEN*2 ) 

Long ^ Tex tLenght_ [rastport, 
texCe$ , Len ( texteS ) ) 
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HOITIEKS DISQVES DVR EXTER.NES 


SCSI tout .Amiga 


550 Era 


mi'; si/pf.rdriyf. hd i:xi t.rnf. 450 Frs 


(HD exteme + cables 1DE2.5/3.5) 




Prix avec HD nous eonsuller PROMO! 1 . 


INTERNE AMIGA 600 / AMIGA 1200 


170 Mo + dble 


1590 Frs 


210 Mo -Cable 


1 590 Frs 


260 Mo i Cable 


1 690 Frs 


345 Mo ) Cable 


1 750 Its 


420 Mo + Cable PROMO 


1890 Frs 


F.XTF.RNF.A6OO/A120O 


40 Mo Overdrive 


790 Frs 


80 Mo Overdrive 


990 Frs 
1290 Frs | 


105 Mo Overdrive 


130 Mo Overdrive 


1590 Frs • 


170 Mo Overdrive 


NC 


210 Mo Overdrive 


1750 Irs 


420 Mo Overdrivel'ROMO 


2090 Frs 


D1SOUES Dl"R SCSI 


690 Frs 


40 Mo 


105 Mo 


990 Frs 


210 Mo 


1 590 Its . 


SYQUEST 




S44 - 44 Mo - 1 Cartouche 


1291) Frs 


888C - 88 Mo + 1 Cartouche 


NC 



^tscf 



CROYABIF 



^A 




y-^gfENSIWSMEMOlg?--, 



A500- 512 Ko sans horloge 


200 Frs 


A500-512K.O avec horloge 


250 Fib 


A500 Plus - 1 Mo 


300 Frs 


A600 - 1 Mo sans liorloge 


mi Its 


Al 200 - Oko - Ilorlg - limp Cop 


550 Frs 


BARETTES SIMMS 




256 Ko en 8 bils 


70 Frs 


1 Mo en 8 bils 


285 Frs 


2 Mo en 32 bils 


510 Frs 


4 Mo en 32 bils 


950 Frs 


8 Mo en 32 nils 


1990 Frs 


16 Mo en 32 bils 


3100 Frs 



Exteme tout Amiga 


400 Frs 


Interne Amiga 500 


35(1 Frs 


Imeme Amiga 2000 


350 Frs 


Inleme Amiga 600/1200 


350 Frs 


Externa Amiga 1200/4000 111) 


N.C 


Inleme Amiga 40001ID 


NC 



Jovslick Quickshool 


40 Frs 


ScjiririLT 64 [.ar- dc i'ns 


690 Frs 


Horloge Amiga 1200 


190 Frs 


Alimentation Amiga 


320 Frs 


Souris Amiga 


90 Frs 


X Copy Pro 


199 Frs 


Solo 


199 Frs 



AMlGACDSaS-PQRTi 



I,'inlerface S-l'ort permct dc rclier unc 
console CD32 a un Amiga via Ic port RS232 
(sei-ie), (ivree avec un CD domaine publiqur 
comprenant les lugicicls dc Tramfert . 

AMIGA S-PORT : 450 Frs | 

Connected un CD Rom multimedia double vitessc survotr 
Amiga , , conneclc/. unc CD 32 grace a 1'iiilcrfacc Amiga 
CD32 S-PORT ! 

S-PORT + CD 32 + 3 JEUX 1590 FRS 
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CDTV / CD 32 / A570 


Nombreux litres CDTV.et CD 32 


A 79 et 99 frs 




nous eonsuller 








Starter Paek { 4 Ingiads ) 


99 Frs 


Mv first .Amiga ( 4 logiciels ) 


50 Frs 






Maxiplan plus ( tableur ) 


90 Frs 


AMIGA CD 32 




Oscar 1 Diggers 


99 Frs 


Chaos Engine 


99 Frs 


W Commander * Dangerous slree 


99 Frs 


.AMIGA 1200/4001 




Amigavisinn Prolessional 


490 Frs 


Devpae 3 


600 Frs 


Ml'U.iIo Sound 


350 Frs 


\ iden Master 


650 Frs 


Video AGA 


750 Frs 


Video AGA / RGB 


1250 Frs 


Colour Master 


650 Frs 


Clarity 16 


1390 Frs 


Stocks De Machines Neuves 




Pour Connecter voire CD32 a 
un monilcuT 1083,1084.1085s 
voila la solution: 
CD32- LINK ! 



SYMinTlSiaUKAWAlHM All 

INTERFACE MIDI + LOCBCIEL 

DRTS- CABLES 

MIDIPACK „„,. ,-, 890 Frs 



A1200 +Mcga Pack 2790 F 
A1200 +Pack Jcux 2450 F 
A1200 + 60 Mo m-m 2990 F 
A600 + Pack Jeux 950 F 

Moniteur Microvitech 
1435 2790 F 

PC COMMODORE: 

PC 486SLC25 4/80 3200 F 

1934 SVGA 1290 F 

SL386SX25 2500 F 

386SX33 2/80 2780 F 

486SX25 3700 F 

286-16 1300 F 



DEPARTEMENT OCCASIONS] 



/-=; 



at dc marchc, revise pur MM soins. cc materiel pell prcscnlc quclques defuuls 
ures, turtles ect .. ) Quanlitc limitcc, livrc complet aver dot- et notice . 
Matericls INctif rtispo enntaetex nous an 70 66 44 25 



Amiga 500 Plus 890 F 

Amiga CDTV 900 ¥ 

Amiga 2IHHI H - i Mo mm (suivanl arrivugc) 

Amiga 3000 25 Mhx (suivant arrivagc) 

Amiga 4(100 030 / 040 (suivant arrivagc) 

Moniteur coulcur 1083 S (Ncuf) 900F 

Moniteur C'oulcur 1084S (suivant arrivagc) 

Moniteur Coulcur 1085 IS (Ncuf) 990 F 

A 570 Lecteur CD A500/500+(Ncuf) 1090F 

Cluvier CDTV Nolr 250 F 

Clavier A4000 Azerty 

Uctcurs HD 2.5 toutes capacities 

Manuel \ RE K \ 

■Scanner sharp coulcur 

Caddy CDTV /PC 

Pack Alter Audio prise niidi + Soft 

Home Video hif (lenliH-k * lugirirl 



350 F 



.i?Htl !■ 



Voice Master Digltalisateur 120 F 

F.XTAmiga 1000 Mem 256 Ko 100 F 

Souris CDTV 90 F 

Carte PC A2286 SX ( A2000/3000 , 550F 

< arte SCSI A209I ( A2O00 ) 850 ¥ 

Cable DB9 ■ DB9 Male 50 F 

Telecommandc CDTV 200 F 

Workbcnh 3.0 + Manuels ISO F 

Workbench 2.05 + Manuels 3.0 100 F 

Cable Pcritel Amiga 30 F 

Disk 3.5 DF DD (non vierge) 2.50 F 
Ronis 1.3,2.04^.05 (suivant arrivagc) 

DEPARTEMENT PC ET PORTABLES: 
Mimiteursscartcs meres, carte video .claviers, 
lee leu rs.mc moires .bo iliers, portables.un grand 
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La Dreamette vous repond 



Vous souhaitez ecrire a la 
Dreamette ? Void quelques 
conseih pour avoir une 
chance d'etre public (la 
Dreamette recoit enorme- 
ment de courrier et une selec- 
tion doit etre faite). Ecrlvez 
iisiblement, mettez vos coor- 
donnees completes sur lettre 
et non sur I'enveloppe (un 
numero de telephone n'est 
pas obligatoire mais peut 
etre utile), De toute facon, si 
votre lettre est publiee, nous 
n'indiquerons que votre pre- 
nom suivi de votre vitle. Nous 
ne pouvons pas publier de 
tettres anonymes. hi' envoy ez 
pas de timbres, et soyez 
patients, vous pouvez aussi 
ecrire a la redaction en vous 
servant du serveur 361S 
ADream. Les reponses sont 
souvent plus rapides. 

Amigados 

Charmante Dreamette, 
)e t'ecris cette lettre car je 
'sais que dans I'enceinte de 
Dream se trouvent des gens 
qui connaissent tres bien 
I'Amiga et moi j'ai quelques 
problemes. Certaines com- 
mandes Dos sont expliquees 
trop sommairement dans le 
manuel du Workbench. |'en 
prends pour exemple la 
commande "Ask", explica- 
tion du livre : "demande une 
reponse a I'utilisateur"... me 
voila bien renseigne ! Aussi, 
je pense que cela interesse- 
rait beaucoup de vos lec- 
teurs dans la meme situation 
que moi, si vous consacriez 
quelques paragraphes aux 
commandes Dos. Toutefois, 
je comprends bien que cela 
peut etre delicat a inserer. 
Sache done que je ne t'en 
voudrais nullement si mon 



voeu n'etait pas exauce (...). 
Claude, Briey 

Hello Claude, 

Dans I'enceinte comme lu dis, 
il y a effectivemeni de\ drole: 
de specimen* biolcqiques qui 
rodent, genre d'humamudes c 
interface intuitive (tres) , on 
lew dit ban/our, i/s n'-pondent 
dans un ton monacorde 
"hello world I", j'ai done porie 
a Bioman de Ion idee et il m'a 
repondu que justement il 
debutait toute une serie 
d'articles sur les commandes 
AmigaDos. Pas mal le retour, 



Dans les formes 

Madame, Monsieur, 
Suite a votre Dream n° 8 de 
juin 94, je souhaiterais (...) 
savoir s'il est possible de 
creer des polices vectorielles 
avec ce logiciel. Au cas ou 
cela ne serait pas possible, 
pourriez-vous me dire s'il 
existe un autre logiciel ou 
bien des polices vectorisees 
deja creees. 
Pascal, Dieppe 

Monsieur, 

Suite a votre courrier de ce 
moil, je peux vous repondre 
que : 

1) il n'est pas possible de 
creer des polices vectorielles 
ovec Personal font ; 

2) je suis cameleon, aux lettres 
academlques, je reponds de la 
meme moniere, du coup, j'ai 
ainsi I'impression d'ecrire a 
mon percepteur I Remarquez, 
j'ai la chance d'avoir un mon- 
sieur impots tres mignon et 
tres... euh... comprehensif ! 
Bon, il faut quand meme 
repondre aux questions : en ce 
qui concerne les logiciels de 
creation de fontes vectorielles, 
on peut citer un logiciel com- 
mercial Pro vector font (dispo- 
nible chez certains revendeurs 
Amiga) et un logiciel du 
domaine public Vector font 
(bibliotheque Fish). II existe 
bien sur des catalogues de 
fontes deja crees comme celui 
de Silicone DP (plus de 800 



fontes vectorielles dispa- 
nibles). 

Je t'at apporte des 
bonbons 

Chere Dreamette, 
Cela fait la 7 372 1 lettre (!) 
que je t'envoie sans jamais 
obtenir de reponse ; je te 
propose done de t'envoyer 
une grosse botte de bon- 
bons si ma lettre est publiee. 
1) A Noel dernier, j'ai eu la 
plus fabuleuse machine qui 
existe au monde : un Amiga 
1200 avec un disque dur de 
85 Mo et 2 Mo de RAM. 
Mais 2 Mo, e'est peu... sur- 
tout quand le Workbench 
est bien nourri avec des logi- 
ciels tels que Magic workben- 
ch et Tool manager (e'est 
que ca en bouffe de la 
memoire ces betes). 
"Memoirs insuffisante" 



appai 



ent. 



nple, quand je veux lan- 
cer Brian the lion. Alors je 
voudrais savoir ce qu'il faut 
choisir comme extension 
RAM (2, 4 ou 8 Mo, en 8, 1 6 
ou 32 bits ?). On m'a 
conseille 4 Mo en 32 bits 
mais avec 1 000 francs 
d'economie, e'est dur d'en 
trouver a ce prix ! (d'occa- 
sion peut-etre ; dans ce cas, 
je te demanderais de publier 
mon numero de telephone). 

2) Pourquoi les partitions de 
mon disque dur sont-elles 
nommees par defaut HD0: 
et HD1: au lieu de DH0: et 
DH1: ? 

3) Pourquoi ne pas creer une 
"hot-line" pour les trues et 
astuces des jeux sur Amiga 
et CD- 32 ? 

4) |e t'ai envoye il n'y a pas 
longtemps tous les coups 
speciaux du jeu Mortal kom- 
bat ; qu'en as-tu fait ? (pou- 
belle, je suppose). 

5) Que signifixx lexx com- 
mandexx Arexx et RexxC ? A 
quo! cela sert-il ? 
Francois, Pont-St-Esprit. 

Cher xxx Francoixxx, 

Tu as remarque que j'aimais 

bien les "x".,, je dots recon- 



noitre que tu as vraiment fait 
le maximum pour etre publie 
cette fois-ci : non seulement 
tu as essaye de me soudoyer 
avec tes bonbons mais tu as 
oussi joins ta photo avec ton 
courrier I Mais je ne mange de 
ce pain la, moi Dreamette I 
Tu peux garder tes bonbons 
(e'est mauvais pour ma ligne 
de sylphide) ; en revanche, ta 
photo (tu sais que tu es 
mignon tout plein ?) je la 
garde precieusement. 
1) Le type et la quantite de 
memoire a ajouter dans ton 
Amiga 1200 depend bien sur 
de tes economies (et 1 000 
francs ce n'est pas lourd !). 
Pour cette somme, je pense 
que tu pourrais trouver 2 Mo 
en acces 32 bits (a ce propos, 
il faut savoir que le terme 
"memoire 32 bits" est 
impropre; e'est pas la memoi- 
re qui est en 32 bits, e'est la 
facon de I'adresser... Bioman 
m'a promts de revenir sur ce 
sujet dans I'un de ses pro- 
chains articles). Une notion 
tres importante que tu n'os 
pas abordee est que I'Amiga 
possede deux sortes de 
memoire : eelle accessible par 
les processeurs specialises (ou 
"custom chips") appelee 
"Chip RAM" ou improprement 
"memoire video" et celle 
appelee "Fast RAM" ou 
memoire systeme. La Chip 
RAM, toujours limitee a un 
maximum de 2 Mo, est la 
memoire qui serf a la video et 
au son. La Fast RAM, non 
limitee theoriquement en faille 
(mais on trouve peu de cartes 
au-dessus de 16 Mo I), sert 
pour tout, mais les proces- 
seurs specialises n'y ont pas 
acces directement. En resume, 
tu peux tout de meme avoir 
un message systeme t'indi- 
quant un manque de memoi- 
re meme s'il t'en reste beau- 
coup ! (mais ce reste est com- 
pose que de Fast RAM) ; je te 
conseille done de limiter ta 
consommation de Chip RAM 
(en mettant ton Workbench 
avec seulement quatre cou- 
leurs par exemple). Ah, encore 



Offre SDeciale 



une chose importante : /'Amiga 1200 
standard, possede 2 Mo de chip RAM et 
strictement rien en Fast RAM, Tu me 
demandes ensuite de pubtier ton numero 
de telephone, et bien c'est impossible I 
Deja parce qu'il y a une page reservee 
aux petites annonces (je sais, ii faut 
debourser 20 francs... mais ce n'est pas 
!a mer a boire !) et surtout parce que cela 
donne lieu a des appels de toutes sortes... 
(c'est pour tes mimes raisons que nous 
ne meltons pas d'adresse complete). 

2) Tu peux modifier le nom de tes parti- 
tions Ires lacllement (mais Ires dongereu- 
sement '.) avec I'utilitaire "HDToolBox". 
je n'ai pas la place ki pour t'expliquer le 
maniement de ce programme (help I 
Bioman, j'ai encore un autre sujet pour 
toi, pour un de tes prochains articles I) 
mais fais Ires attention : it faut savoir que 
sous HDToolBox, tu peux effacer tous tes 
ticklers de ton disque dur en un die de 
souris mal reflechi I Une autre solution 
bien mains dangereuse est d'assigner les 
partitions. Dans ton cas, tu dois ajouter 
dans ta "user-startup" se trouvant dans 
le repertoire, les deux lignes suivantes 
.Assign DHO: HDO: Assign DH1: HD1: 

3) Bonne idee, mais ch'ere a mettre en 
place... (il faudrait plusieurs personnes). 
Pour I'instant, notre serveur Minitel 
(3615 ADream) peut servir a ca (je vais 
voir si on peut ajouter une rubrique 
"Trues et astuces"). 

4) Bizarre, je n'ai rien recu... en tous cas, 
rassure-toi, on ne jette aucun courrier a 
la poubelle I 

5) Arexx est un langage de programma- 
tion pour communiquer entre differents 
programmes tournant en meme temps. 
Cela peut tonctionner parce que VAmiga 
est un vrai multitache. Encore une his, je 
n 'ai pas la place let de developper un tel 
sujet (hep, Bioman... I). 

Sondage Amiga CD-32 

Chere Dreamette, 

Je suis possesses d'une CD-32 (..,)■ Si 
vous dites que votre magazine est celui 
de la CD-32, alors comment se fait-il qu'il 
y ait seulement 3 jeux testes dans le 
numero d'octobre alors qu'il y en a plus 
de 15 qui sortent ce meme mois ? II est 
indispensable de connaitre tous les ren- 
seignements possibles sur les meilleurs 
jeux (...). II y a encore tres peu de jeux de 
haut niveau (3D mappee, images de syn- 
thase) pour cette console ; la reprise de 
I'Amiga par Davide Pleasance, peut-elle 
influencer les sorties de jeux sur CD-32 ? 
Quelles sont les consequences de cette 
reprise ? La CD-32 fera t-elle le poids face 
aux futures consoles CD-32 bit ? 
Laurent, departemenl de I'Aisne. 



Laurent, 

Nous sommes le 12 octobre et nous 
avons recu deja beaucoup de courrier a 
propos de t'appei du mois dernier... mais 
il faut continuer I C'est la seule facon de 
savoir combien de possesseurs de CD-32 
nous tisent. Alors je repete pour ceux qui 
n'ont pas encore repondu (tes gros pares- 
seux !) les questions posees le mois der- 

Depuis quand avez-vous une CD-32 ? 
Combien de jeux possedez-vous ? 
Quel(s) magazine(s) lisez-vous ? 
Facultotif : nom, prenom, age et odresse. 
Adressez vos reponses a : Dream, sonda- 
ge CD-32, 21 rue Notre Dame de 
Nazareth, 75003 Paris. Alors a vos 
plumes I 

I'en viens maintenant au courrier de 
Laurent, le ne sais pas d'ou tu tiens 
{Information concernant les 15 jeux qui 
seraient sortis ce mais (je ne parte pas 
des jeux annonces, car entre I'annonce 
de la sortie du jeu par I'editeur et sa sor- 
tie effective il peut se passer un ban bout 
de temps !)... ici a la redaction nous ne 
sommes pas au courant I Et pourtant je 
crois que nous sommes de ceux qui 
connaissons le mieux le marche de ta 
CD-32 pour etre en contact permanent 
avec TOUS les editeurs de jeux CD-32 
(qui se trouvent pour ta plupart en 
Angleterre). Mais it est vrai qu'il nous 
arrive parfois, lorqu'un jeu est franche- 
ment "pourri" (genre grosse daube, (u 
vols ?) de ne point en parler I Mais c'est 
volontaire (faut pas gacher le papier), 
Venons-en maintenant a la "reprise de 
I'Amiga par David Pleasance". Et bien 
soche que, contrairement a ce qui a ete 
annonce comme officiel dans ta plupart 
des magazines Amiga francais, cet 
achat n'a toujours pas ete eflectue a la 
date ou j'ecris ces lignes (le 12 
octobre). Trois societes sont desomiai:, 
en lice pour cette reprise (Commodore 
UK en Angleterre, Cei aux Usa et Escom 
en Allemagne). Laquelte sera t'heureuse 
elue ? Mvstere. Les consequences de 
cette reprise ne sont pas connues... 
tout ce que I'on peut souhaiter c'est 
que le repreneur fasse son metier, e'est- 
a-dire, vendre le maximum d'Amiga I 
Ce qui aurait comme consequence prin- 
cipal et immediate la relance des 
ventes de logiciets Amiga et ainsi le 
developpement de nouveaux (et bons) 
jeux pour la CD-32 (les editeurs ne 
peuvent engager de grosses sommes 
d'argent pour un marche en decrois- 
sance). En tous cas, il est clair que la 
CD-32, par rapport a ses qualites 
intrinseques, peut faire le poids face 
aux futures consoles 32 bits. 
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Ventex 

Vds Amiga 500 + lecteur exter- 
ne + 100 disks + 50 revues ; 2 
500 F + vds lecteur externe : 
350 F. Demander jimmy au : 
90 42 46 44 (vers 19H). 

Vends CD-32 + 17 jeux 
(Banshee, Body blows, Nigel...) 
Sup. affaire. Prix : 3 500 F. Dpi 
59. Tel: 27 89 63 69. 

Vends 2 lecteurs 3"1/2 : 300 F 
I'unite + cartouche MK3 : 300 
F + 76 CD-32 bits + jeux : 
1500 F. Tel : 35 90 16 70. 
Antoine AP 20h00. 

Vds Amiga 500 + lect ext + 9.5 
Mo + 68030 + 68881 + 50 
Mhz + imprimante + nbx log + 
digitaliseur sonore. Tel : 50 37 
02 25. 

Vds jeux, utils. Dp sur Amiga. 
Benjamin Tran-Quy 5, rue 
Pouchet 7501 7 Paris. 
Tel : (1 ) 42 63 22 67. 

Vds A500+, nbx jeux avec 
meuble : 2 500 F. Contacter 
David tous les jours a partir de 
18h. Tel: 21 55 38 06. 

Vds synthe Technics KN 650 
B.E peu servi. Prix : 4 000 F. 
Ecrire A Lecuyer William 15, 
Square Paul Valery 49000 
Angers. 

Vds DD60 Mo 2,5 " SS garan- 
tie + nappe + D7 instal 3.0 + 
Dp : 700 F. Ext mem 2 Mo 32 
bits + horl + empl copro : 950 
F.Tel: 20 53 42 13. 

Vds CD-32 + 4 jeux dont 
Microcosm et Ultimate body 
blows ou echange contre 



Vds Amiga 2000B 2.04 + 2 Mo 
chip + 2e lecteur + carte 
Combo 322 (68030 avec 
MMU) + 9 Mo de RAM +■ DD 
52 Mo + Avideo 24 + softs. 
Prix : 7 000 F. Tel : 64 30 28 
14. Ap. 20h. 

Vds Amiga 1200 + DD 80 Mo 
+ carte MBX 1200 avec copro 
+ horloge + 4 Mo de RAM + 
softs. Prix : 3 800 F. Tel : 64 30 
28 14. Ap. 20 h. 

Vds carte memoire 4 mega de 
RAM 32 bits marque Blizzard : 
1 400 F + coprosseur mathe- 
matique: 700 F. Tel : 53 95 62 
26, Thierry. 

Vds Amiga 1200 ID 60 Mo 
neuf servi 10 H : 2 800 F + 
Amiga 1000 a debattre, inte- 
resse fax meteo. Tel : 30 45 12 
09aSaintCyrl'Ecole(78). 

Vds ensemble fabric. Porte-cles 
(pub) A4000-30 10 Mo DD 
120 + imprim sublim peu servi 
mise au courant fonction. Tel 
lesoirau;42 87 45 96. 

Vds jeux entre 50 et 150 F bon 
etat : Ufo, Robinson, Legacy, 
Zoo I, Cenesia, Mortal kombat, 
Syndicate... (contactez Thomas 
: 42 64 07 06). 

Vds A1200 + Blizzard 4 Mo + 
copro et Overdrive 210 Mo 
(60 Mo Utilitaires 40 Mo jeux) 
+ Brilliance. Tel : 42 00 74 69. 
Paris. 

Vds jeux, Utils, demos sur 
Amiga. Corbat |. David 38, rue 



Les petites annonces sont gratuites et priorltolres pour les a 
20 francs pour les nan-abonnes en cheque a I'ordre de Posse Press 
rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. Seules les petltes ar 
redlgees sur le ban original de ce numero et recues avant le 5 do m 
le mols sulvant, seront publiees. La vente et fechange de loglclels c 
uniquement les orlglnaux. Amiga Dream se reserve le droit de refus 
annonce porlant a confusion. - Rubrique : J Achat J Vente Q Con 
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Vds CDTV complet + CD et 
disks : 1 500 F + Vds A500 + 
Moniteur + Ace : 1 500 F ou le 
tout : 2 500 F. Manu au : 42 
06 64 90. 

Vds console Amiga CD-32 + 7 
jeux : Microcosm, Labyrinth of 
time, Fury, etc. : 2 000 F. Tel ; 
39 71 89 81. 

Vds CD-32 + 8 jeux (Labyrinth 
of time, Nigel Mansell, Pinball, 
Zool, Elite II, i 
20 60 17 18. 
Benolta Lille. 



F. Tel : 



Vds AS00 Ecs ROM 2.04, 1 Mo 
chip 4 Mo Fast, DD Cvp 80 
Mo, 1084, Pc880. Prix : 6 500 
F. Tel : 43 32 20 20. Eric 
Codard. 

Vds Amiga 1200 grtie dans 
emb. origine + nbreux jeux 
role, util arcade, 50 en tout, 
prix : 2 400 F, Tel : 49 83 06 
91 Paris. 

Vds A1200 (05/94) + 
Overdrive 250 Mo (05/94) + 
1084S: 3 900 F.Tel: 61 99 96 
23. Daniel lesoir. 



Achats 

Ach lecteur 3"l/2 ex : 200 F + 
ach exten. memo. 2 Mo + vds 
jeux origin Amiga Dungeon 
master, Full metal, F29 Artype 
archon ; 50 45 75 46. 

Contacts 

Cherche contact sur A1200 
(demos, images, jeux) Envoyer 
liste a : Dillenseger Alex, La 
Tradeliere, S0590 Regneville 

Echange educatifs - enfants sur 
Amiga et Pc. C. Gindre,ll rue 
de Prompsault, 24660 Notre 
Dame de Sanilhac. 

A500/600/1200 cherche 
contacts pour ech. de (jeux, 
demo, etc.). Tel : 93 66 06 28. 
Le soir demander Stephane. 

68 cherche contacts serieux 
Al 200/500 + vds A500 1 Mo 
parfait etat : 1 100 F. T6I : 89 
52 54 09. 
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Cherche contact Amiga dans le 
departement de la Savoie. 
Ecrire a Charbonnier David, 
Carnavet 732S0 Saint Jean de 
la Porte. 

Vds ou echange jeux : Stardust, 
Brutall football, etc. et Dss + 
notice. Tel: 88 29 54 2B. 



Voici une selection des meilleurs logiciels du Domaine 

Public et du Shareware pour votre Amiga ... 

12 Frs la disquette seulement ! 



ndommagfis (2.i/3j<). 
■27 ■ MiicritlWH v1.2p : Pour 
.i..rj! : l:Iiliui: t;nn-.il. :.' 

I'jJ ■ aibb v6. 5 ■ Pol.' -a:.: ',; 



DEMOS SPECIAL AGA... 

MOON 

EPISODE Ml ( 



■ Kji-'b; Oi=l_|-[: ■-:.--,-! ■.■.! 
'-MU/An't'pENGUIN Ml . I 

- colonial CONQUEST : Gere? 

, :.■■■. ;■ .■ ,. : . .. 

:■■.■!■■ Li/- ■■.■■■;■.;■ i. ::■..-.:-.,.■■.: 



AS136 - JELLY OI.JFST ■ Vous devez ddhvi 
AS1B7 - SNACKMAN " [Jouveau clone de P 

V...I.I ! ■ ■! ■ ,.■!■ '. . 




K STAG EXTRA : At 

b - Schemal"X CqIIgc. 



NOUS DISTRIBUONS AUSSI 
TOUTES LES DISQUETTES DES 
COLLECTIONS FRED FISH, CAM, 
DPAT, DPAF, UGA, ASSASSINS, 
PRODIA, MEGADP, AMOS DP... 



- AUTOMOBILES ■ eef-i.Hl ' E 

GALAGA DELUXE 'll :'■■}, .,V.,. :I .'. 
ihool'Em Up du DP. 
STREET SPEED : Sur un circuil I, 



3534 ■ MagicWB Icones (sullc) ! Enco.e da nouvelles 
ar'M. poui e l.ibUNU. MimjicWB. |2.x/3.«,. 

UTILITAIRES GRAPHIOUES... 

,':■ I- ■:. -Ai.-cBi-jf. ■ ■ j- c-."? *3%). 

;:(9 ■ Mj.i.Acioi vis 'f.-nei ne crta, jouer, 

SMM3.AMo.phyi a S-po-Oe rv ■ temorphing 
Mfcw wier i w wryam-a: q-- (SH-aiF^ 

UTILITAIRES MUSICAUX... 

2117PSH - Eagle Player (2 dlsqueilaa) ! Sans dome 

1365 - ProTragker V3.1S : DBtriiare versimdBeel 
..,- I --I ■■:m-- ,— .mi- . ■ -:i - .!Li;=:-i .m p;u= r:o-f m 

BUREAUTIOUE & GESTION... 



I DELUXE AGA 

.-,-. :.,.;-..:; .;■*..**;*' (3..< i. 

2568 - THE FARM - THE KOKETZ 
ShoofEm Uo AGA oou' uri oil ui-j« lOdS^-s ;i 
grapfiisroes en ray Hating... A voir aosolumenl ! 

LE TOP DES JEUX... 



ASIM," . OVfcl-iLAIvDfcJi 



AL^OI ■ DIJ'ZV | I7ZY ■ i. I.! o)-.- IVI.K- Mi'".'- 

etiaque depbc ■,.-,n- ,-,-.*■ ,;>■;: .;■, 



E Beauccup de bonus... 50 niveau. ! 
TS MELANGES : Jeu en Iranqais dans 



ASoiii ■ FlfiHTING V.'AF. 
ASD76 CUBIIS . 
AS!)/?'- BOULD;;HD7.f,H 



AMOSTEBOIDS : 



TANKS : ViSBf au plus 



.. ti.- AS20:i - CROAK !"P 



AS204 ■ SLACK DAW! 
TOMATOES JM U I 



AS2D7 - SEN SIB LI 
SPITFIRE ASSAULT 

Astaoa -"kNIGNTS : 



DENT II : Jeu de rol lemon 

on, psycho squares"' 



249 F 
149 F 
119 F 



299 F 
149F 
199F 
399 F 
139F 



SPRING EDITON : 



AMIGA TOOLS 
AMINET2 
AMINET3Share 
AMOS-DP CD 19 

AUGE/CactusCD 19 
CD-DEMO 1 ou2* 19 
CD-DP 1,2, 3" ou 4" 19! 
CD EXCHANGE 1* 199 F 
Clips Arts & Fonts 299 F 
Deutsche Edition 
EUROSCENE 1 
FROZEN FISH 
GIGA PD 
GIGA PD Update 
GRAFIKCD1ou2 149F 
GOLD FISH 249 F 

IMAGINE CD 399 F 

Insight Dinosaurs' 399 F 
Insight Technology' 399 F 
LOCKNLOAD' 199 F 

Meeting Pearls 1 1 19 F 
MEGAHITS 1 ou 2 319 F 
Multimedia Tool Kit' 199F 
NETWORK CD* 199F 

PANDORAS CD 99 F 

QWIKFORMSCD 
SAAR/AMOK CD 
RAYTRACING CD 
WS - ClipArt CD 
WS - Fonts CD 
WS - Sound Terrific 249 F 
Pom Adultes Uniquement ; 
SEXUAL FANTASY' 299 F 
Sex Model File ifmvj 399 F 
Pour CD32 S 1200 PCMCIA ; 
Emerald Mine CD 149 F 
NowGames 1 .2 ou 3 199 F 
PHOTO LITE 490 F 

Prey Alien... 299 F 

SunFly Karaoke 399 F 
(5 volumes dispo) 
VIDEO CREATOR 399 F 

LECTEURS& CABLES : 
Overdrive CD i^o, 1.990 F 
Overdrive CD+2cd 2.490 F 
Cable Sernet .cm?, 239 F 
Cable PametpOTvi 239 F 



299 F 
229 F 
199 F 
149 F 
149 F 



on de commande a renvoyer a : Free Distribution Software SARL, 82 rue de Sailly, Boite Postale 134, 
59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX. Telephone : 20.02.06.63 - Fax : 20.82.17.99 - Minitel : 36.15 FDS 



_ No de ref. des disquettes ou titre des CD : 



CP :!!!!! ! VILLE : 



Date et signature : 

N'oubliez pas de profiler du Bon Plan de DREAM 

1 disquette gratuite en plus (sauf SH) pour 8 commandees. 

3 disquettes gratuites en plus (sauf SH) pour 15 commandees. 



SI vous possedez une Carte Sleue et si voire commande atteinl 100 Frs, vous pouvez 

commander par telephone ou par lax du lundl au vendredi de 9 h a 19 h el par mlnltel 

24 h/24. Les com man des passees avant 13 h sonl Iraltees le |ourmeme. 

- VENTE PAR CORHESPONDANCE UNIQUEMENT. 



- Nbre de disquettes x 12 Frs = Frs. 

Nbrede disks (SH.,) : x 21 Frs = Frs. 

Catalogue complet : 15 Frs = Frs. 

FORFAIT DE PORT OBLIGATOIRE - 25 Frs. 

Option envoi recommande: 12 Frs = Frs. 

MONTANT TOTAL A REGLER = Frs. 

( ) par cheque ou ( ) mandat joint a la commande. 
CB ! |__ J I ! Exp !__!_! 
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le CD- 32 - 
]eux : Hired guns, Space hulk, 
Genesia... - Labo : Brilliance, Deluxe 

' ieo pratique - 
jsux CD ; Pinball fantasies, Diggers, 

Dlsquette 

Dss, logiciel musical commercial com- 
plel - Tetris pro, letris de qualite com- 
mercials - Hermes, tslechargsz sur le 
36-15 ADream 

N* 2 - ref PQ2 

Dossier : les jeux de r&le - 
Jeux : Cannon fodder, Alien breed II.., 
En pratique : musique sur Dss - jeux 
CD ; Zool, Sleepwalker, Labocode... 



N" 4 - rel P05 

'irus inform atiques 
|eux : Mister Nutz, Simon, Bubba... 
Comparalif imprimanles (2- parlie) 
En pratique : morphing sur Cinemo 
CD Dream : Labyrinth, Wing comm 

Disquetle 
Quitfcv ■ 



H° 5 . ref P05 

Skidmarks, Nord 



liga - 1 






TouIsl 



:eFMV 



Dlsquette 

Praxllel, emulateur mlnitel 
5 jeux + 1 demo 

N" 3 - ref P03 

|eux : Second samurai, |urasslc park... 
Labo ; Video backup, Personal paint... 
Comparatil imprimanles (1- partie) 
CD Dream : Microcosm, Sensible soc- 



Dlsquette 
Cinemorph, logiciel 
morphing - Space If 



teA12JO, 
MediapoinL - En pratique : tout sur 
Quick write - |eux CD : Defender of the 

Dlsquette 

Skidmarks, une course de voitures - 
Abackup, logiciel de sauvegarde de 

Cocktail, 70 fiches cocktail 



Labo ; ADPro, Quarterback. ( 
ball.., - CD Dream : Bubba, C 
hero... - Un poster I 
Dlsquette 






En pratique : Personal p 

CD Dream : Special true 

Jeux CD : Chaos engine, 

Disquette 

Canon studio, logiciel d'impression - 

Dotz et d£s, jeux de reflexion - 

Hemroids, classique d'arcade - 

Calendar, calendrier perpetuel 

N" 8 - ref POB 

Dossier : les simulateurs - 

Jeux : |. Pond III, Heimdall II, 

Benefactor... - Labo : Caligari 21, 

DirOpus, Overdrive CD... 

En pratique : Personal Paint (2' partis) 

- |eux CD : Cunship 2000, sexual fan- 

Disquette 

Personal font, logiciel commercial de 
fontes - Proker : un poker comme au 
casino - Monaco et Croak ; 2 jeux 



jeux : King's quest VI, Banshee, 
Impossible mission, Ishar III 



s : interview de Mack/Melon - 
Octamed, Emplant, Imagine. 

PlugM aster 

CD Dream ; Photolite, \ 

Ultimate body blows. Bridge 

Disquette 

Abank, gestionnaire de compti 

Deluxe galaga, mega-snoot'en 

Player, Tetriz 

n'10-refP10 

Dossier : les man gas et I'AmigE 
sur Jay Miner, pere de I'Amiga 
Solution : Heimdall II -Labo: 



Disquette 

|eux : Qbic, Dr Marion - Utilitaires : ABC 
Dir, Super duper (copieur), Imploder 
(compacleur) - Demos : Chunky maze. 
Assembly. 

M"11 -ref PI I 

ECTS : 200 previews Amiga - Interview 
de David Pleasance - Dossier : le cins- 
ma et les jeux - jeux : Robinson's 
requiem, Detroit, Traps' n'treasures. 
Labo ; Lightwave, Dice, Videostage. 

Painter 3D, logiciel commercial com- 
plet d'i mages de syn these. Theme 
park, la demo jouabls. 
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Coupon a renvoyer a Posse Press/Bootik, 
21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. Paiement par cheque 
mandat a I'odre de Posse Press. 
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Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 
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Port (cumulatif) 

+ 1 6 francs pour une ou plusieurs references P. 
+ 60 francs pour une ou plusieurs references C. 
Gratuit pour les references A. 
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Overdrive CD - ref AOV 

Overdrive CD + Microcosm + 
" CDPD II + un abonnement dun an a Dream ! 

Comment acceder a toute la collection des CD au format ISO (Mac et Pc), 
pouvoir jouer des CD audio, pouvoir lire des CD photo, avoir acces a fa 
blbliotheque sans cesse croissante des logiciels Amiga sur CD et enfin 
pouvoir faire tourner la majeure partie des jeux CD-32 sur un 1 200 ? Une 
seule reponse ! L'Overdrive CD, II vous sera livre avec Microcosm, le grand | 
jeu galactique de Psygnosis, le CDPD II, collection geante de logiciels du 
domaine public et, en prime, un abonnement d'un an a Dream ! Vous 
pourrez maintenant profiler du cahier CD Dream se trouvant a la fin du 
magazine ! 



Overdrive CD 1990 F + CDPD2 22S F + Microcosm 300 F + 
numeros de Dream 385 F + Frais de port 100 F= T "*"' ="" 
Reduit a 2 490 F pour let lecteurs de 0i 
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Rellurc Dream - ref PRE 

Oflrez a votre collection d' Amiga Dream 
superbe retiure. Robuste et pratique, 
protegera sous son design agreabk, 1 1 -un 
du magazine. 






@> 



Deluxe mldl • 

Solution ideale pout les mu: 
permet par exemple de relit 
synthetiseur. Compact et d'i 




Bible du Jcu - ref PHS 

l..i relcrpnre c:i maliere de jeu* pou. 
CD-32. Decouvrez les 101 meilleu 
I'annrie 9A, 101 trues et astuces et 



T-shirt Dream - ref PSH 

Bomber le torse avec la Dreamette su 
Une reallte avec te T-shirt 1 00% 
du magazine. Oisponible 





i'l I IAMH ((]Cnei-ul(;nieiil n 
un Amiga ECS T ' 
collc-ctionneurs d'images. 



images IFF 24 bits 



Home muik Itll - ml CMU 
s plus (jriimis uilit'S i"i porlee de souris 
sujipilK-' lugiciel de creation musicale. 



Joules ,r f n/fm smi ■;■„!„/! ■/,■.,- ,/,m S l„ lim.i.-ikifiMhiHi/m.i.Mis.l^ganwrieahSnViluDela 
rl Ir X.W ilr nkrnlmy CI) <■.(/ uxsttriv pin- ,\irhn> l-'nim, l\Wiifiril. 



Offre exceptiormelle 
11 nume'ros + 11 diskettes : 280 francs 
3 nume'ros gratuits 
vos petites annonces gratuites. . . 



Wf/BONNENEIir 

a mm? 

JWPARLAD 
HIERk MA 
/77W„, 





1 

COUPON-REPON 

Out, je souhaite m'abonner a Dream a partir du numero 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

Je joins mon reglement de 280 francs a I'ordre de Posse Press par : 3 Cheque bancaire, _) Cheque postal, J Mandat 
Offre a renvoyer avant le 30 decembre a Posse Press/Abonnements, 21 , rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. 
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La BD du CD 



CD-64 : du nouveau 




Le temps des clones 



Him^^W W 



evolution de cette nouvelle frafche. 



Mortal kombat II 
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Sega vientd' 

de clones de Mega-CD en C 

situee a Shezhen a du payer 3 500 dollars d'amende pour sur console. En un 

avoir fabrique du hardware et du software de Megadrive et 

de Mega-CD. Sega indtque en oui 

de clones fabriques en Chine chaque anr 

double de sa propre production. anglais, realisant a lui 

Nnvactnrm seul le score exce P- 




Novastorm 
dans la tern pete 



ml 



up 



boutiques sont devalisees, a tel point 
| denicher un exemplaire. II est bien parti pour d 
plus gros succes de tous les temps sur consoles (le c 
initialement prevu sur CD-32, volet ayant depasse ta barre des 6 millions d'e; 
— Psygnosis, Un succes en appelant un autre, le tournage du « 
lyant tous kombat, tire du premier volet a commence au mi 



Psygnosis de privilegiei 
1 Sony par rapport aux autr 



i pa 



de la a stopper tous les develop- 



La 3DO tombe de haut 



Elspa trainer 
tes disquettes 



Sterling de co| 
pot de Manchest 



i images pornographiqi 
t-elle appelee a la rescou 
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Mi i trti 





1 - ki A vaut O et cela ne fait pas une grande difference. 

2 - Quand tout est bien place, la phrase "un rai tu 
observeras... ", une fois comprise, est a suivre a la lettre. 

3 - L'ordre des definitions est hexact. 

4 - Pour mettre en relief la solution, il faut du doigte. 

5 - A poser avec retenues. 

6 - Maintenant, pour t'en tirer a bon compte, tu ne dois 
lien omettre, ensuite pense a la cloche anglaise. 




Souvenez-vous, le numero 9 de 

Dream titrait 

"Saurez-vous 

retmuver 

I 'Amiga cache 

par la 

Dreamette". C'etait le debut de 

noire lab til ease chasse au tresor. 

Apres quatre mois de recherches, 

de dialogues fsur le 361 S 

ADream), et quelques neurones 

en moins, personne n'a encore 

decouvert le coffret. Qu'est-ce a 

dire ? Alors, pour vous aider, 

void quelques indices qui, nous 

I'esperons, vous mettront enfin 

sur la trace du tresor. Bonne 

chance I 




\ e u d u mots 
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du dessin anime, Litil divil fait i 
entree remarquee sur CD-32 ce , 
a", fous incarnez Mutt Divil, tin 



xepte on sein de la confrerie i 
•. doit d'abord effectuer u 
. Pour valider < 
\, il doit rapporter au conseil supre- 
: et appetissante 



immm 



tout a fait le meme que celut que nous 




liits el enigmes du 



niveau*, mellront I'habileLe du 

jugeotte a rude epr< 



1 enfer (bien qu'en fait, il 


i etait i-feja). scenes de 


combat vous octroient 
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geiieralemenl un baton a I'aide 




iont disponibles, mais leur variete per 
met quelques encha?nements e 


eintes du meilleur elfet. Certaines 


■iiiiB 


iHPI 


vous rendra une fiere chandelte 


a 
ai- 


condition d'en posseder un exemp 


au regard percant et a !a carrure 


ls- 


□ racieuse que vous devrez percer t 





rappelle 
Vous eve 


norme 
uez d 


mer 
ns i 


t les jeux de role 
n decor en 3D a 


sement c 
tiqueme 


u'une carte 


se trace automa- 
allers et retours 










routine de deplacement ne vous 
donne pas I'impression d'avancer case 
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prunte, on peut passer 
a cote d'un objet indis- 



J e u x 



Top gear II 



j d'une adaptation console d' 
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predec 

ciere du vehicule et 



vision globale est Top ( 
demeuree la comr 



L'ami Domaine Public numero 1 

LE5 NOWEAUX JEUX DP KLONDIKE MANIA 



Course auto 




«:MJJ.!,J.HMIJ*CTMra 

| Nombrc d« |oueurs : 1 h 2 



78 



%, 




J e u x tests 



Kid chaos 



ms 



:iaine : Zool 
jnetic fields, 
lit la celebrissime trilogie 



mmmems 
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epaisse que vous incarn 

i, servant a tout detruire ' 

ul. Cote reali: 

ie d'une fluidite i 

des fleurs, des fruits... Seuls de palir 5 — J '- 
simples sauts peril 






Plate-formes 




I Nombre d« |oueur» : 1 



iDlsponlblc : Amiga 



lings parallaxes et vous a 
"e de la perfection. 
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Soccer kid 



decidez d'intervenir 
Votre tache s'annc 
perilleuses puisque I 
trophee sont eparpille 



' s ajustant d'un tir precis, 
jouuse par ue plus, divers elements du decor 
. Sans at- comme les pics representent un 
; maillot et grand danger. Vous devrez done f. 
ng froid sous p 
.re votre mission. » IC n 
bz recuperer tout au long 



ijn<4tntuin^ 



est mortel et vous devn 


\z done les eli- 


wr «■ 




[D ■ ?'. nnw ■■■ '•' it- - 
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Un kid qui a du ressort (et un ballon de toot). 




l;M a J.|,J.!l>.»„JJJ. [g3 
| Nombre d« |oueun : 1 



| Dlipon lble : A1200, A500, Pc 
1%, 
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"DUT/VOl^ WAv.GLLeclerc 
J ^^M^ ^^ ^MT^ Galerie"le square" 
75014 PARIS 
TEL : 45 45 73 00 du Luruhau SameM 

FAX:45455017 iOh-m i4h30-imo 



DTD 16rue 

fTB I W~ Jeanne d'Arc 

^^**** * 45000 ORLEANS 
TEL : 38 81 13 23 du ManUau SametH 

FAX: 38 77 07 88 iOh-m I4h-I9h 



BLIZZARD A1220/4 
x2 la frequence de l'A120D 

equipe 68020 
4 Mo 32 bits ext. a 8 
avec copi o.33 Mhz 



CD ROM 

Super Space 160F 

UfilmadeMo- : imager 230 F 



A4000 : CARTES 
ACCELERATRICES 

GVP 68040 40 Mhz + 4 Mn ext.l 
option FastSCSl2 999 

CYBERSTORM040/40Mhz 
OK exUSBMo 5990F 



DISQUES 600/1200 

3/120 Mo N.C. 

200 Mo. 2500 F 

OVERDRIVE""' 
240 Mo.. . 

PROMO: W0 Mo 1990 F 

420 Mo ... .. i>490 




UTILITAIRES 





PEGGeT LATT ' CE ° " ^ ^ "'750 F 


ASIM CDF SYS 2.0 


70S F 


FTHAXITEL (MINITELMVII 


430 F 




SCENARYANIMAT0RV4(yf) 
ART DEP. PP.0 2.5 


690 


GPFa, 


790 



catalogue 



3615SALU 



DISQUES SCSI SEULS 



DISQUES IDE SEULS 



BUREAUTIQUE 

PRQWRITE 3.3 (vf) 490 F 

FINAL COPY V 2(vf) 

'eference 490 F 

PRO- CALC (tableuf) 1490 F 



ACCESSOIRES 



CD-ROM. VIDI-24, MSP 9000 

SUNRIZEAD516. EGS 

EPSON GT 6500, PRIMERA 

PICASSO 2, ECRAN 17" 

demonstration sur renriez-tfou; 




AMIGA 1200 

disque 200 Mo 

Blizzard 1220/4Mo 

avec 68020 inclus 

horloge et 4Mo 32bits 

6800 F 



CARTES GRAPHIQUES 



ECRAN 17" 1280X1024 

pour toutes cartes 24 bits 

4490 F 



DISTANT SUNS V 5.0 fe 



CARTES CONTROLEURS 

HCD 400B de GVP 1390 F 



SCANNERS 

ineramainNSB 9 

)n A4 GT 6500(vr) 

lriverASDG..7790F 
Epson A4 GT BOOOIvt) 9490! 



MUSIQUE 

BARS & PIPES (vl) 990 F 

BARS S PIPES I.Oe (vt) ..,.2400 F 
8ARS & PIPES PRO 2.05 ..3000 F 
SUNRIZE AD 1012/516... NC 

SUPEfl JAM (arrarnaur) 790 F 

...790 F 



va... 





4 aoF 


CAL1GARI 24 (*l; . 
LIGHTWAVE 


990 F 

4390F 


ESSENCE 


600 F 







DIGITALISEURS 

VIDI-12 lamps -eel 1490 

VIDI - 24 lemps reel 

doc en franpais 2290 

VLab {temps rfe'VC) mi. -..3090 

GENLOCKS/VIDEO 

GST 40 A = 2500 F 

GSTGcldAS= . 3700F 

GST Gold Pro O80OF 

MSP 900O N C 

G-LOCKdeCVP 34901 

I M PR I MANTES 

HP 520 2300 F 

HP DESKJET 560 C 3950 F 

PRIMERA FARGO 7990 F 

kit sublimation 1990 F 

consommables: nous cons u Iter 

COMMUNICATION 

logiciel Praxitel (vf) 430 F 

logiciel GP FAX 79Q F 



DISPONIBILITE 
DES PRODUITS ? 
TELEPHONEZ-NOUS 



Vente Par Correspond a nee 

envoi en 
Colissimo Recommande 



3615SALU 



SYQUEST EXTERNE 

livre avec une cartouche 

86C (lit et ecrit 44/86MO) 2990 F 

105 Mo SCSI 3290 F 

270Mo SCSI(lit/ecrit 10SMo)4490 
cartouche 44Mo Ou 105Mo ..550 F 

cartouche BBMo 590 F 

cartouche 270MO 



DESIGNATION 



QTE 



NOM/PRENOM 

ADRESSE 

VILLE CP Tel 

REGLEMENT PAR CHEQUE A LA COMMANDE, 

FRAIS DE PORT : 40 F pout les logiciels. 60 F pour le materiel sauf ecr; 

150 F, (envoi en contre remboursement + 60 F) 

GRATUIT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5000 F 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : PHASE 93 AVENUE DU Gl LECLERC 75014 PARIS TEL 45 45 73 00 



MONTANT 



J e u x tests 



Universe 




i^— 



niere, il appuie 5 



rent de ses homologi 
de la realisation, tant sur le plan 
scenario que sur le plan des c 
phismes. L'interface qui vous per 
de faire agir Boris a ete reetudiee p 
la CD-32. Les different: 
paddle sont correcter 



i,256 couleurs, le tout 



Guardian 




I Dliponlblc : A1200, ASOO 

1%, 



M9° 




mmm 






plus grande maniabilite, la 
de I'appareil peut etre 
constamment modifiee, pour effec- . gr; 
tuer des chasses plus precises au Ur 
denouement heureux. A I'aide d'un 
scanner, les ennemis seront detectes L •.. 



u trop repetitif. 
i .ete mais manque 
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^eTOP 
du DP 



DOGFIGHT 



GRAVITY FORCE II 



giciels pour 49 francs 
w .^giciels pour 89 francs 

logiciels pour 119 fri 



X-MflS TIME 



DEPTH CHARGE 




PRO WIZARD II TOOL MANAGER 2.1 DISK MON 2.0 




viiirt' inlerl'.ite 111 ^ipliii |uo. 
A 51111*, 600. 12110 - /.«.„,,«. ,l, t r 


ft. || 

!»- Us 




Ipl 
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CRUNCH MANIA 1.9t 



sinijik. it est imliipeiisjHc. 
.■1 ?0<l\l\l.i). 5(10+, 600, 1200 


life. 


■it 1 



SCREEN PAINTER 2.S 

Tris pro, M logiciel dedisiniri.il 
,1 5aO(IMti), 500+. Kiw, /_>«» 



LETHAL DOSE II 

limits rayii-iWLVS. unimaiiiuit 
dimo I'oil partie 



EAGLE PLAYER 1.51 

Brecon 




MAGIC WB 

I: . 'slbrmci! vmre Wnrkhendi 
■ i " urvuillc grapliiijiii: ; iconus 



1 •'«+, 600. 12110 ■ Dixi/n 


rfur 


JO 'Jpi 

— jssti 

- ~ 


H33 


■9 



Pour recevoir les logiciels que vous 

desirez en moins de 3 jours, 
renvoyez ce bon de commande a : 

FLOPPY INTERNATIONAL 
18 avenue du Marechal Juin 
54000 NANCY ^_ 

Tel:83902800 Fax:83401836 



IMAGES ERO 



IP- 



S' 



IMAGES X 

Encore cinq images, m,ii\ cent 

fots, (n na plus ritii J'liriiliujui;. 
C'esi hcimcmip moiiis suhjtaiJ'. 
A S00 (tMo), 50O+, 600, 12110 




ANIMX 

Pour ceux qui pnifereni quand CI 
In n ijit, tc lnuicid Liimicni I? 

LlllitllLllilillh po|-|alj!r;i|llliljui.-s. 

,1 500 lIMn), 501)+, 600, I2O0 

Les logiciels 

IMAGES ERO 

IMAGES X 

ANIMX 
sont reserves 
aux adultes 
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NOM 

N D RUE 

Code postal 


PRENOM 














VILLE 


Je commande logiciels 
3pour49frs - 6 pour 89 frs ■ 10 pour 119 frs 


Frs 


Ci-joint mon reglement a I'ordre de F.I. 


Je commande le kit de telechargement 


Frs 


O Cheque |-N C de carte : 
O Mandat '-Dated'expir 




pour 3615 SPIDER 

Cable + logiciel = 50 francs 
logiciel seul = 15 francs 


Frais de port 


20 Frs 


ition : - 


TOTAL 


Frs 


Logiciels 
commanded 






























VERSIOH 

Francaise par GS 
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jtion integralem 

/ vous apporce les performances 

iga sur un plateau. Son interface 

"empilable" met toutes ses fonctions 

directement a votre portee : Undo / 

Redo illimite. dessin par courbes 

de Bezier, degrades sur 256 

couleurs, "banque" de 8 brosses 

fixes 

accessibles, aerographe 

totalement parametrable, 

fonctions d animation tres 

evoiuees incluant le niveau de 

transparence de la brosse (effets de \ 

fondus) et le facteur d'acceleration 



DIGITAL 



Les p rod u its Digital Creations 



< 
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Desktop Magic 

Le plus .giant des ecenomiseurs d'ecra 

Transplant 

Super sifroot'em .up galactique 



N 12 



•your l au I laueurs. 



Dragon Tiles 

Grand feu de reflexion impii ' 

Demo 



+ iUsting en Blitz Basic 

+ iRicihier $'exen^ple Painter 3D 



